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まえ がき 


パー ソナ ル ・ コ ンピュータ PC 一 800 1mkII は , 我国 に お ける パ 
ー ソ ナル ・ コ ンピュータ ・ ブ ー ム の 端緒 を 開く の に 多大 な 役割 を 演じ 多 
く の 実 績 を 誇る PC 一 8 0 0 1 の 思想 を 受け 継い だ 上 で , さら に 多く の 
機能 強化 が な され て いま す . 

PC 一 8 0 0 1 と 比較 し た PC 一 8 0 0 1 mk II の 主 な 特徴 は , N 一 
BAS I C の 機能 を 拡張 し た N80 一 BA S IC が 採用 され た こと , ЖЖ 
内 に 6 4 K バ イト も の メイ ン R AM お よび 1 6 K バ イト の グラ フィ クス 
R AM が 標準 実装 され た こと , これ に より 高密 度 な グラ フィ クス 表現 さ 
ら に は 日 本 語 処理 が 可能 に な っ た こと , な ど が あげ られ ます . 

本 書 は , 先 に 述べ た 特徴 を 充分 に 踏 ほ えた 上 で , 各々 の ユー ザ が PC 
ー8001mkII を PC 一 8 0 0 1 の 後継 機種 と し て , また 新しい 1 つ 
の パー ソナ ル ・ コ ンピュータ と し て も 思う まま に 活用 で きる よう , 著者 
ら が 独自 に 解析 し た PC 一 8 0 0 1 mkII の 内 容 を まとめ あげ , ここ に 
発表 する も の で あり ます . 

読者 諸 史 に お か れ て は , 本 書 を 熟読 され る こと に より , PC 一 800 
1 m k II の 内 部 構造 を 一 層 深 く 理解 され , 高度 な 活用 を され る た め の お 
役に立た ん こと を 深く 希望 する も の で あり ます . 
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ВЕ DRT LOT I FY 


5C2CH 機械 語 モ ニタ の エン トリ ・ ポ イン ト 
アド レス 5C2CH 


Ж В| 機械 語 モ ニタ の エン トリ ・ ポ イン ト 
レジ スタ | AFBCDEHL 


[解説 | 7FFF 昌 番地 に 格納 され た 内 容 が 5 5H で あれ ば 7FFCH 番 地 
に ジャ ンプ し ます . 

そう で な けれ ば , BAS I C の テキ スト ・ ポ イン タ で ある レジ スタ HL の 値 を 
FF34H~FF35 昌 番地 に ,。 ス タッ ク ・ ポ イン タ (SP) の 値 を FF 3 6H 
ーFF37 昌 番地 に , それ ぞ れ 人 退避 し て , 機械 語 モ ニタ の 制御 下 に 入り ます . 





サン プル 


с100 
с103 


C106 
С10А 


С10Е 


С111 
С115 


С119 
C11C 


C11F 


C122 
C123 
C124 
C125 
C128 
C129 


C12B 
C12F 
C133 
C137 
C13B 
C13F 
C143 
С147 
с14В 
С14Ғ 
С153 


--- call the system monitor --- 


ORG 0C100H 

212BC1 | LO HL,MSG1 
CD22C1 CALL DSPMSG 
DD2A34FF : LD ІХ, (ОҒЕЗАН) ; store basics register hl 
FD2A36FF LD IY, (OFF36H) ; store basic’s stack pointer 
CD2C5C : CALL 5C2CH i*call the system monitor 
DD2234FF ! LD (OFF34H) , IX $ repair basic” s register hl 
FD2236FF LD (ОЕЕЗЕН),ТУ $ repare basic” 8 stack pointer 
216501 | LO HL,MSG2 
CD22C1 CALL DSPMSG 

; 
C3665C JP 5С66Н 

3 

3 display message subroutine 

; inputs : top address of message in register hl 

Н destroys : register а,Ғ,Һ,1 
7E DSPMSG:LD A, (HL) 
А? АМО А 
cs RET 7 
С05702 CALL 0257H ; display а character 
23 INC HL 
18Ғ? JR DSPMSG 

; message area 

; 
6E6F7720 MSG1: DEFB “nou just in monitor mode !',0DH,0AH 
64757374 
20696Е20 
6D6F6E69 
7467220 
6066465 
2021000А 
70757368 DEFB “push control*b to return !!°,0DH,0AH,0 
20636F6E 
74726F6C 
2B622074 


С157 6Е207265 
C15B 7475726Е 
С15Ғ 20212100 
С163 0400 
C165 00047265 М562: ПЕҒВ ООН,ОАН, return from monitor 1!!!” ,ООН,ОАН,О 
С169 7475726Е 
C16D 2066726F 
С171 6D206D6F 
C175 6E69746F 
C179 72202121 
С170 21000А00 


С181 ЕМО 


xGC100 

now just in monitor mode ! 

push control*b to return !! 

xDO,FF 

0000 ҒЗ 31 FF FF СЗ 3B 00 00 СЗ 6А 00 СЗ 57 17 АВ ҒО 
0010 СЗ 59 42 СЗ 6А 00 ПА OC СЗ А6 40 ҒЗ ОВ СЗ 7E 50 
0020 СЗ DA F1 СЗ 9C 27 88 ОС СЗ DD F1 СЗ 60 OD 46 ОС 
0030 СЗ EO F1 ЯҒ OF СЗ 57 02 СЗ ЕЗ F1 АҒ 32 75 EA CD 
0040 F1 OC 30 C? 18 CD 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
0050 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
0060 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 F3 CD 4C 16 АЕ 32 
0070 60 ЕА 3D 32 61 EA 01 81 00 C5 01 00 FF C5 СЗ F6 
0080 08 СО BO F1 ЗА 55 EB ED 47 ЗЕ FF D3 E4 32 55 ЕА 
0090 ED SE FB 01 81 ЗС СЗ 10 3C C5 05 F5 CD B3 F1 32 
0040 B9 ED ЗЕ 01 38 02 ЗЕ 02 CD 21 01 F1 FS 47 38 ОҒ 
0080 28 10 СО 5А 01 Е6 40 СА 68 01 СО 39 01 18 03 СО 
00С0 4С 01 СО 5А 01 Ғ1 01 С1 В? С9 С9 ОВ 40 Е6 08 ЕЕ 
0000 08 С9 С5 05 Ғ5 ЗА 67 ЕА Е6 ҒЕ 03 40 Е6 01 03 40 
00Е0 32 67 ЕА СО 23 44 28 11 ЗЕ 91 СО 29 02 АҒ 32 С5 
00Ғ0 ЕО ЗС 32 СВ ЕО СО ҒҒ 00 А? С1 Ғ5 20 С5 18 С6 ЗЕ 
ж 


return from monitor !!! 


ж 
0к 








本 書 の 表記 方 法 


e 第 | 巻 の 表記 方 法 

OF 2 章 の 表記 方 法 

@ 第 3 章 の 表記 方 法 

| アド レス | シス テム ・ ル ー チ ン の エン トリ ・ ポ イン ト を 示し ます . 

Ж 能 | シス テム ・ ル ー チ ン の 実行 内 容 を 簡単 に 示し ます . 

レジ スタ | シス テム ・ ル ー チ ン の 実行 後 , 内 容 が 変更 され る レジ スタ を 示し ま 


す . し た が っ て これ ら の レジ スタ の 内 容 を 保存 し な けれ ば な ら な い 場 合 に は , ユ 
ー ザ ・ プ ログ ラム 中 で の レジ スタ 退避 が 必要 で す . 

解説 | シス テム ・ ル ー チ ン の 詳し い 使用 方 法 , 入出 力 パ ラメ ー タ な ど を 説 
明 し た 上 で , 場合 に よっ て は 関連 し た 予備 知識 を 示し ます . 
サン プル | シス テム ・ サ ブル ー チ ン の 使用 例 と し て , 押 著 に て 御 好評 いた だ い 
て お り ま す サ ンプ ル ・ プ ログ ラム を で きる 限り 取り 上 げ ま し た . 

これ ら の プロ グラ ム は , ザイ ログ 形式 の Z 8 0 ニー モニ ッ ク に よる 記述 を 行い 
アセ ンプ ブル ・ リ スト を 掲載 し まし た . あわ せ て サン プル ・ プ ログ ラム の 実行 例 も 
示し まし た の で , 各 シ ステ ム ・ サ ブルー チン の 仕様 を 理解 され ん る 上 で お 役立て く 
だ さい . 

な お , 第 3 章 「『N80 一 BASIC 拡 張 シ ステ ム ・ サ プ ブルー チン 』 に 掲載 し まし 
だ た サン プル ・ プ ログ ラム に 限っ て は , N 一 BA S I C の 環境 下 で 実行 する こと が 
で きま せん . 必ず N80 一 BAS I C の 基 で 実行 し て くだ さい . 

OF 5 章 の 表記 方 法 

入出 力 ポ ー ト の アド レス を 示し ます . 

入出 力 ポ ー ト が 入力 用 で ある か 出力 用 で ある か の 区 別 を 示し ます . 
入出 力 ポ ー ト の 使用 目的 を 簡単 に 示し ます . 

入出 力 ポ ー ト の 詳し い 使用 方 法 。 ビッ ト 別 に 分 類 し た 解説 な ど を 行 





入出 力 ポー ト の 使用 例 と し て , で きる 限り 多く の サン プル ・ プ ログ 
ラム を 取り 上 げ ま し た . 

これ ら の プロ グラ ム は , ザイ ログ 形式 の Z 8 0 ニー モニ ッ ク に よる 記述 を 行い 
アモ ンプ ブル ・ リ スト を 掲載 し まし た . あわ せ て サン プル ・ プ ログ ラム の 実行 例 も 
示し まし た の で , 各 入出 力 ポ ー ト の 仕様 を 理解 さん る 上 で お 役立て くだ さい . 












5C5EH 機械 語 モ ニタ の エラ ー・ ス ター ト 


5C5EH 
Ж Е 機械 語 モ ニタ の エラ ー・ ス ター ト 
AFBCDEHL 


機械 語 モ ニタ の エラ ー・ メッ セー ジ ・ マ ー ク єў» を 表示 し て 機械 
語 モ ニタ の 制御 下 に 入り 、 キー ポ ボード か ら の コマ ンド 入力 待ち に 制御 を 移し ます . 


ーーー error start of system monitor --- 


ORG 0C100H 
C100 2127C1 ! LD HL,MSG1 
C103 CD1EC1 CALL DSPMSG 
C106 С0750Е | CALL OF75H } input а character from keyboard 
C109 С05702 CALL 0257H $ echo-back the character 
С10С FE?9 СР “y 
С10Е 2805 JR 2,ҮЕЅ 
С110 ҒЕ59 СР “Y. 
C112 С2665С JP NZ ,5C66H ; jump to system monitor 
C115 2145C1 YES: LD HL,MSG2 
C118 CD1EC1 CALL DSPMSG 
C11B C35E5C ! JP 5С5ЕН ; error start of system monitor 
; display message subroutine 
; inputs : top address of message in register hl 
; destroys : register a,f,h,l 
C11E 7E DSPMSG:LD A, (HL) 
С11Ғ А? AND А 
С120 С8 RET 7 
С121 С05702 CALL 0257H ; display а character 
C124 23 INC HL 
C125 18Е7 JR DSPMSG 
; message area 
C127 64697370 MSG1 DEFB “display error message mark ? 7,0 


C12B 6С617920 
C12F 6572726F 
C133 72206065 
C137 73736167 
C13B 65206061 
C13F 726B203F 


C143 2000 
C145 ОПОА MSG2: DEFB ООН,ОАН 
C147 74686973 DEFB “this is the question mark !!^',07H,0 


C14B 20697320 
С14Е 74686520 
C153 71756573 
C157? 74696F6E 
C15B 20606172 
С15Ғ 68202121 
C163 0700 


C165 END 


xGC100 

display error message mark ? n 
xGC100 

display error message mark ? y 
this is the question mark !! 


ж 


5C66H 機械 語 モ ニタ の ホッ ト ・ ス ター ト 


5C66H 
機械 語 モ ニタ の ホッ ト ・ ス ター ト 


レジ スタ 


AFBCDEHL 


スタ ッ ク ・ ポ イン タ (SP) の 値 を 再 設定 後 , 機械 語 モ ニタ の プロ 
ンプ ト ・ マ ー ク “ж” を 表示 し て 機械 語 モ ニタ の 制御 下 に 入り キー ボー ド か ら 
の コマ ンド 入力 待ち に 制御 を 移し ます . 


C100 
C103 


C106 
с109 
C10C 


C10E 
C110 


C112 
C115 
C118 


C11B 
C110 


C11F 
C122 
C125 


j 
2131C1 LOOP: 
CD28C1 


С0750Ғ 
CD5702 
CBAF 


FE42 
2009 


; 
214DC1 YESB: 
с028с1 
C38100 


; 
FE4D NOTB: 
20E1 


$ 
2160C1 ҮЕЅМ: 
CD28C1 
C3665C 


; 
; 
; 
; 
; 
; 
TE D 
А? 


св 
С05702 


18Е7 


5РМ5 


3 mes: 


basic ог monitor --- 


ORG 0C100H 
LD HL,PROMPT 
CALL DSPMSG 
CALL OF75H 
CALL 0257H 
RES 5,А 

СР “B 

JR М7,МОТВ 
LD HL,MSGB 
CALL DSPMSG 
JP 0081H 
CP “M 

JR М2,100Р 
LD HL,MSGM 
CALL DSPMSG 
JP | SCó6H 


display message subroutine 


input a character from keyboard 
echo-back the character 
convert into capital letter 


$ jump to basic 


i*jump to system monitor 


inputs : top address of message in register hl 
destroys : register a,f,h,l 


G:LD А, CHL) 
AND А 
RET Z 
CALL 0257H 
INC HL 
JR | DSPMSG 


sage area 


; display a character 


; 
00046261 PROMPT:DEFB ODH,OAH, basic ог monitor (b/m) ? 7,0 


73696320 
6722060 
6Е6Е6974 
6F722028 
6226029 
203F 2000 
000А6А75 MSGB: 
60702074 
6F 206261 


DEFB ООН,ОАН,” jump to basic !!°,0 


с159 
с150 
C160 
C164 
C168 
C16C 
C170 
C174 
C178 


C17C 


73696320 
212100 

000А6А75 
60702074 
6Е207379 
73746560 
206D6F6E 
69746F72 
20212100 


xGC100 


MSGM: 


DEFB ООН,ОАН,” jump to system monitor !!7,0 


END 


basic ог monitor (b/m) ? а 
basic or monitor (b/m) ? b 


jump 
ок 
топ 


to Базіс 


#6с100 


basic ог monitor (b/m) ? m 
jump to system monitor !! 


x 


5DF2H テス ト ・ メ モリ 
5DF2H 


Ж 能 | テス ト ・ メ モリ 


AFBCDEHL 


8000H-FFFFHH 番 地 に 割り 当て られ た BAS I C テ キス ト 
用 R AM が 正常 か どう か の テス ト を 行い ます . 

上 記 R AM か 正常 で あっ た 場合 に は , B A S IC の コー ルド ・ ス ター ト を 行い 
ます . 

エラ ー が 発生 し た 場合 に は , 内 蔵 プ ザー を 鳴ら し , すべ て の 処理 を 停止 し て H 
ALT 状 態 に な り ま す . 停止 し た 時 点 で , FF 3 9H~FF3 AH 番地 に は 不良 
メモ リ の アド レス が , FF 3B 日 番地 に は 書き 込ん だ デー タ が , FF 3 CH 番地 
に は 読み 出し た デー タ が , それ ぞ れ 格納 され て いま す . 

テス ト は , R AM の 上 位 か ら 2 5 6 バイ ト の 単位 で 行っ て いき ます . 


; 
| --- execute test memory --- 
; 


ORG OC100H 
C100 213EC1 LABEL1:LD HL , PROMPT 
C103 с035С1 CALL DSPMSG 
4 
C106 СО?50Е CALL OF75H } input а character from keyboard 
C109 С05702 CALL 0257H $ echo-back the character 
; 
С10С РЕОЗ CP ОЗН 
C10E CA665C JP 7,5С66Н 
; 
C111 РЕ79 СР “y 
C113 2804 JR Z,LABEL2 
C115 ҒЕ59 СР “Y 
C117 20Е7 JR NZ,LABEL1 
; 
C119 2157C1 LABEL2:LD HL,SURE 
C11C CD35C1 CALL DSPMSG 
4 
С11Ғ С0750Е CALL OF75H } input а character from keyboard 
C122 CD5702 CALL 0257H $ echo-back the character 
; 
С125 ҒЕОЗ CP ОЗН 
С127 CA665C JP 2,5С66Н 
C12A FE79 | CP “y 
С12С 2804 JR Z,LABEL3 
С12Е ҒЕ59 СР “Y 
С130 20СЕ JR NZ,LABEL1 
C132 C3F25D LABEL3: JP SOF 2H i*test memory in system monitor 


; 
; display message subroutine 

3 

3 inputs : top address of message in register hl 
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С135 
С136 
С137 
С138 
C13B 
C13C 


C13E 
C140 
C144 
C148 
C14C 
C150 
C154 
C157 
C15? 
C150 
C161 
C165 
C169 
C160 
С171 
С175 


С176 


7E 
А? 
C8 
С05202 


18F7 


ODOA 
65786563 
75746520 
74657374 
20606560 
6727920 
3F2000 
000А 
69742060 
65616Е73 
20636F6C 
64207374 
6172742С 
20737572 
65203F 20 
00 


*GC100 


: 


destroys : register а,Ғ,Һ,1 


DSPMSG:LD A, CHL) 


Dee we we 


SURE: 


AND A 

RET Z 

CALL 0257H ; display a character 
INC HL 

JR DSPMSG 


message area 


ROMPT:DEFB ODH, OAH 


DEFB “execute test memory ? 7,0 


DEFB ODH, OAH 
DEFB “it means cold start, sure ? 7,0 


ENO 


execute test memory ? n 
execute test memory ? у 
it means cold start, sure ? у 
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5E21H 1 6 進 4 桁 入力 


| アド レス | 5E21H 
1 6 進 4 桁 入力 
AF----HL 


キー ボー ド か ら 4 桁 の 1 6 進数 を 入力 し て , レジ スタ HL に 格納 し 
ます . 

5 桁 以上 の 入力 が あっ た 場合 に は 下位 4 桁 が 有効 と な り , 1 6 進数 関係 以外 の 
キャ ラク タ が 入力 され た 場合 に は 5C5EH 番 地 に ジャ ンプ し て 機械 語 モ ニタ に 
制御 が 移り ます . 

この サブ ルー チン か ら は , RETURN キ ー ま た は ,“ , ” の 入力 に よっ て も 
どり ます が , 前 者 の RETURN キ ー に よっ て も どる 場合 に は ゼロ ・ フ ラグ (Z) 
が 1 に セッ ト さ れ ま す . 


--- training of decimal-hexadecimal transformation --- 


ORG 0C100H 
C100 CD36C1 RND: CALL RNDINT ; 
С103 Е5 PUSH HL ; random integer in register hl & iy 
C104 FDE1 POP IY ; 4 
; 
С106 CD9C27 CALL 279СН ; store it into facc 
4 
С109 2157С1 LD HL,MSG1 
C10C С04ЕС1 CALL DSPMSG 
; 
C10F CD2220 CALL 2022н i convert random integer 
C112 CDAEC1 CALL DSPMSG ; into charcters and display it 
; 
C115 2175C1 INPUT: LD HL,MSG3 
C118 CD4EC1 CALL DSPMSG 
; 
С11В С0215Е CALL 5Е21Н іЖіприе 4 digits hexadecimal number 
; 
С11Е FDE5 PUSH ІҮ 
С120 01 РОР DE 
; 
C121 CD3927 CALL 2739H $ compare for signed integer 
C124 2008 JR  NZ,WRONG 
3 
C126 2193C1 RIGHT: LD HL,MSG4 ; 
С129 СО4ЕС1 CALL DSPMSG ; the answer is right ! 
C12C 1802 JR RND 4 
$ 
С12Е 21A4C1 WRONG: LD HL,MSG5 ; 
C131 CD4EC1 CALL DSPMSG ; the ansuer is urong !! 
C134 18DF JR INPUT ; 


generate а random integer subroutine 


outputs : generated integer in register hl 


5 
4 
3 
4 
; destroys : register а, ,Н, 1, 1х 
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7E 


C 
CD5702 
23 
18F7 


ОПОАОА6З 
6F6E7665 
72742061 
20646563 
6960616С 
206Е7560 
62657220 
ЗА00 
000А696Е 
746F2068 
65786120 
64656369 
60616С20 
6Е756062 
6572203Е 
2000 
00046974 
27732072 
69676874 
2021000А 
00 
00046974 
27732077 
726F6E67 
20212100 
040700 


; 
RNDINT:PUSH ТХ 
POP HL 


; 


КЕТ 
display message subroutine 


inputs : top address of message in register hl 
destroys : register a,f,h,l 


Qe we we we we we 


ISPMSG:LD А, CHL) 
AND A 


RET Z 
CALL 0257H ; display a character 
H 


JR DSPMSG 
; 
; пеззаде агеа 


; 
MSG1: DEFB ООН,ОАН,ОАН, convert a decimal number :7,0 
MSG3: DEFB 0DH,0AH, into hexa decimal number 7 7,0 


MSG4: DEFB ООН,ОАН, 16778 right !',0DH,OAH,0 


MSGS: ОЕҒВ ООН,ОАН, 15778 wrong !!',0DH,0^H,07H,0 


END 
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*GC100 


convert a decimal 


into 
it’s 


into 
it’s 
into 
it’s 
into 
it’s 
into 
it’s 


into 
it’s 


hexa decimal 
wrong !! 


hexa decimal 
wrong !! 


hexa decimal 
wrong !! 


hexa decimal 
wrong !! 


hexa decimal 
wrong !! 


hexa decimal 
right ! 


convert a decimal 


into 
ж 


14 


hexa decimal 


number 
number 


number 


number 


number 


number 


number 


number 
number 


1716074 
? C131 


? C132 


? C133 


? C134 


? C135 


? C136 


-16074 


5E39H 1 6 進 コ ー ド ・ チ ェ ッ ク 
5E39H 


# В|] 16 進 コー ド ・ チ ェ ッ ク 
-в------ 
アキ ュ ム レー タ に 格納 され た キャ ラク タ ・ コ ー ド が 1 6 進数 関係 で 
な い 場 合 に は キャ リ ・ フ ラグ (CY) を 1 に セッ ト し て , 1 6 進数 関係 の 場合 に 
は キャ リ ・ フ ラグ (СУ) を 0 に リセ モット し て も どり ます 

キャ ラク タ ・ コ ー ド の 3 0H 一 3 9 H お よび 4 1H 一 4 6H が 1 6 進数 関係 の 
コー ド の 見 な され ます . 





4 
ф --- block transfer program --- 
; 


ORG 0C100H 

C100 2174C1 LD HL,MSG1 
C103 CD6BC1 CALL DSPMSG 
C106 CD48C1 CALL INADDR 
C109 DASESC JP С,5С5ЕН 
C10C 09 EXX 

; 
С100 2182С1 LD н,М562 
С110 CD6BC1 CALL DSPMSG 
C113 CD48C1 CALL INADDR 
C116 DASESC JP | C,SCSEH 
C119 ES PUSH HL 
C11A D9 EXX 
C118 01 POP DE 
C11C D9 EXX 

, 
0110 2190С1 LO HL,MSG3 
C120 CD6BC1 CALL DSPMSG 
C123 CD48C1 CALL INADDR 
C126 DASESC JP | C,SCSEH 
C129 ES PUSH HL 
С12А 09 ЕХХ 
C12B с1 РОР ВС 

; 
С12С С09540 CALL 4095Н ; compare register pairs 
Ci2F 2804 JR — Z,FINISH 
C131 3808 JR  C,REV 

; 
C133 EDBO LDIR 

; 
C135 219EC1 FINISHiLD HL,MSG4 
C138 CD6BC1 CALL DSPMSG 
C13B C3665C JP 5С66Н 

; 
С1ЗЕ 09 КЕУ: ADD HL,BC 
C13F 2B DEC HL 

4 
С140 ЕВ ЕХ DE,HL 
С141 09 ADD HL,BC 
C142 2B DEC HL 
C143 EB EX DE,HL 
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C144 
C146 
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EDB8 
18ED 


210000 
CD750F 
CDCC4C 
С05702 


ҒЕ00 
св 


CD395E 
D8 


FE3A 
3802 
C609 


7E 

A? 

C8 
С05702 
23 
18F7 


ODOA6F72 
6967696E 
2020203F 
2000 

00046163 
63657074 
6572203Ғ 
2000 

00046279 
74657320 
2020203F 
2000 

ODOA636F 
60706C65 
74652021 
2100 


LDDR 
JR FINISH 


input address subroutine 


output : input address in register hl 
set carry flag if error break 
destroys : register a,f,h,l 


INADDR:LD — HL,O 


INADD1:CALL .OF 75H 


INADD2:AND ОЁН 
ADD 


ロー we ーー we we 


input a character from keyboard 


CALL 4CCCH ; convert it into capital letter 
CALL 0257H ; echo-back it 

CP ODH ; check return key ог not 

RET 2 ; reset carry flag if return key 
CALL 5ЕЗ9Н $xcheck hexa code or not 

RET C $ set carry if not hexa code 

CP (9741 

JR С,1МА002 

ADD 4,9 


HL,HL 
ADD HL,HL 
ADD HL,HL 
ADD HL,HL 
ADD A,L 
LD L,A 


JR INADD1 


convert into binary code 
and store into register hl 


next digit 


display message subroutine 


inputs t top address of message in register hl 
destroys : register а,Ғ,Һ,1 


SPMSG:LD A,(HL) 
AND A 


RET Z 

CALL 0257Н ; display а character 
INC HL 

JR (05РМ56 


j message area 


$ 

М501: 
MSG2: 
MSG3: 


М504: 


DEFB ODH,OAH, origin 277,0 


DEFB 0DH,0AH, “accepter 7 7,0 


DEFB ODH, OAH, bytes 77,0 


DEFB ODH, OAH, complete 117,0 


END 


#00000 , D020 

0000 00 01 02 03 04 05 06 07 08 09 OA OB OC OD OE OF 
0010 00 00 00 00 00 OO OO OO OO 00 00 00 00 OO 00 00 
0020 00 

*GC100 


origin ? 0000 

accepter ? 0008 

bytes ? 10 

complete !! 

#00000 ,0020 

0000 00 01 02 03 04 05 06 07 00 01 02 03 04 05 06 07 
0010 08 09 ОА 08 ОС 00 ОЕ ОҒ 00 00 00 00 00 00 00 00 
0020 00 

#6С100 


origin ? 0008 

accepter ? D000 

bytes ? 10 

complete !! 

#00000 , D020 

0000 00 01 02 03 04 05 06 07 08 09 ОА ОВ OC 00 ОЕ ОҒ 
0010 08 09 ОА ОВ ОС 00 0Е ОҒ 00 00 00 00 00 00 00 00 
0020 00 

ж 


5E4BH 1 6 進 コ ー ド か ら バ イナ リ 形 式 へ の 変換 


アド レス | 5E4BH 
WE] 16 進 コー ド か ら バ イナ リ 形 式 へ の 変換 
レジ スタ | АЕ---- НЕ 


7, 
+ 


解説 | アキ ュ ム レー タ に 格納 され た 1 6 進 の キャ ラク タ ・ コ ー ド を バイ ナ 
リ ・ コ ー ド に 変換 し , レジ スタ HL の 内 容 を 16 倍 (4 ビッ ト 左 方 向 に シフ ト ) 
し た 値 に 加え て も どり ます . 

この シス テム ・ サ プ ブルー チン は , 通常 2 一 4 回 連続 し て 呼び 出す こと に よっ て 
2 一 4 桁 の 1 6 進 バ イナ リ ・ コ ー ド を レジ スタ HL に 生成 する こと が で きま す . 


サン プル 


; 
; --- convert hexa decimal into decimal --- 
; 


ORG 0C100H 

C100 113FC1 LOOP: LO DE,PROMPT 
C103 CD36C1 CALL DSPMSG 
C106 CD1EC1 ' CALL INHA ; input into register hl 
C109 DA5E5C JP С,5С5ЕН ; error if carry flag uas set 
C10C С09С27 ; CALL 279CH ¿store register hl into facc 
C10F CD2220 CALL 2022H ; convert into character code 

, 
C112 115АС1 LD DE,ANSMER 
C115 CD36C1 CALL DSPMSG 

4 
С118 ЕВ ЕХ DE,HL ; set top address іп register de 
C119 с036С1 CALL DSPMSG ; display result 

4 
С11С 18Е2 JR LOOP 


input address subroutine 


output 2 input address in register hl 
set carry flag if error break 
destroys : register a,f,h,l 


С11Е 210000 ІМН4: LD  HL,O 
C121 С0750Е ЇМН41: CALL ОР?5Н 


іприе а character from keyboard 


; 
с124 CDCC4C CALL 4CCCH ; convert it into capital letter 
С127 CD5702 CALL 0257H ; echo-back it 
; 
С12А ЕЕОО СР OOH 3 check return key or not 
с12с св КЕТ 7 } reset carry flag if return key 
C12D CD395E ! CALL 5E39H 3 check hexa code or not 
с130 08 КЕТ С } set carry if not hexa code 
; 
C131 CD4B5E CALL SE4BH i*convert into binary code and store 
; 
C134 18EB JR INH41 ; next digit 


display message subroutine 


inputs 1 top address of message in register de 


18 


; 


: 


destroys : register a,f,d,e 


DSPMSG:LD А, (DED 


C136 1A 

C137 А? AND A 

C138 с8 RET Z 

C139 с05702 CALL 0257H ; display a character 
C13C 13 INC DE 

C13D 18Е7 JR DSPMSG 


で ーー - 


C13F 00046120 
C143 68657861 
C147 20646563 
C14B 6960616С 
C14F 206Е7560 
C153 62657220 
cis? 3F2000 


message area 


ROMPT:DEFB ODH, OAH, a hexa decimal number ? 7,0 


C15A 00046974 ANSWER:DEFB 0DH,0AH, it” “s equal to decimal :7,0 


C15E 27732065 
C162 7175616C 
C166 20746F20 
С16А 64656369 
С16Е 60616С20 
С172 ЗА00 


С174 


xGC100 


a hexa decimal number 
it/s equal to decimal 
a hexa decimal number 
it/s equal to decimal 
a hexa decimal number 
it/s equal to decimal 
a hexa decimal number 
it/s equal to decimal 
a hexa decimal number 
it/s equal to decimal 
a hexa decimal number 
it/s equal to decimal 
а hexa decimal number 
it/s equal to decimal 
a hexa decimal number 
it/s equal to decimal 
a hexa decimal number 
it/s equal to decimal 
a hexa decimal number 
it/s equal to decimal 
a hexa decimal number 
? 

x 


END 


? 8000 

:-32768 
? FFFD 

:-3 

? FFFE 

:-2 

? FFFF 


0 
0 

1 

1 

10 

16 
100 
256 
1000 
4096 
7FFF 
32767 


Doe os oe Yo I ° YD ee < ° 


19 


5E5AH アド レス ・ カ ウン タ の イン クリ メン ト 


5E5AH 
アド レス ・ カ ウン タ の イン クリ メン ト 
AF----HL 


レジ スタ HL に 格納 され た アド レス を イン クリ メン ト し , 必要 に 応 
じ て 改 行 の 後 レ ジス タ H し に 格納 され た 値 を 4 桁 の 1 6 進数 と し て テキ スト ・ ス 
クリ ー ン 上 に 表示 し ます . 

テキ スト ・ ス クリ ー ン の 横幅 と , 機械 語 モ ニタ の S コ マン ド か D コ マン ド か 
に よっ て , 改行 お よび アド レス を 表示 する タイ ミン グ が 異な り ま す が , CULE 
A65 昌 番地 お よび FF 3 8H 番 地 に 格納 され た 内 容 に よっ て 自動 的 に 判断 され 
ます . 


; 
¢ ーーー set memory program --- 
; 


ORG 0C100H 
C100 2169C1 SET: LD HL,PROMPT 
C103 CD60C1 CALL DSPMSG 
; 
С106 210000 LD н,0 
С109 С0215Е CALL 5Е21Н ; input top address of set memory 
С10С С25Е5С JP NZ , 5CSEH ; error if comma was input 
C10F ЗЕОО SET1: LO А,00Н 
C111 CD5702 CALL 0257H 
C114 ЗЕОА LD А,0АН 
C116 С05702 CALL 0257H 
C119 CDCOSE CALL SECOH ; display address 
, 
С11С 3E20 5ЕТ2: LD A, ” 
СИЕ С05702 CALL 0257H 
С121 СОВО5Е CALL SEBDH ; display content of the memory 
C124 3E3D LD а,” 
С126 CD5702 CALL 0257H 
; 
C129 CDADSF CALL SFADH ; input а character and echo-back it 
C12C FE20 CP de ; check space code 
С12Е 2826 JR Z,NEXT ; next address if input space key 
C130 РЕОВ CP 8H ; check del code 
C132 2829 JR Z,BACK ; back address if input back-space 
C134 FE7F CP ТЕН 
C136 2825 JR Z,BACK i back address if input delete code 
j 
C138 CD395E CALL SE39H ; check hexa code or not 
C13B 0А665С JP С,5С66Н ; end of set memory if not hexa code 
С1ЗЕ 57? LD D,A ; store msb byte into register 4 
4 
C13F CDADSF CALL 5ҒАОН ; input а character апа echo-back it 
C142 CD395E CALL SE39H ; check hexa code or not 
C145 DA665C JP С,5С66Н ; end of set memory if not hexa code 
С148 5Ғ LO Е,А ; store lsb byte into register е 
C149 CDAOSE CALL SEA0H ; convert hexa code into binary 
С14С 77 LD (HL),A ; store binary code into memory 
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с140 
С14Е 
С151 
С154 


С156 
С158 
C15B 


C15D 
С15Е 


с160 
с161 
С162 
C163 
C166 
C167 


C169 
C160 
С171 


C174 


AF 
3238FF 
CDSASE 
18C6 


3E20 
CD5702 
18Ғ0 


28 
18AF 


ТЕ 
А? 
c8 
с05702 


18Е7 


61646472 
65737320 
3F 2000 


*GC100 


address ? 0000 


3 
SET3: XOR A 


LD (ОҒЕЗӘН),А wincrement address pointer hl 


CALL 5ESAH 
JR 5ЕТ2 
NEXT: LD A, “° 
CALL 0257H 
JR SET3 ; next address 
BACK: DEC HL 3 back address 
JR $ЕТ1 


display message subroutine 


; 

; 

; 

; inputs : top address of message in register hl 
3 destroys : register а,Ғ,Һ,1 

5 
D 


SPMSG:LD A,CHL) 
AND А 
RET Z 
CALL 0257H ; display a character 
INC HL 
JR DSPMSG 


message area 


Dee we oe 


ROMPT:DEFB ‘address ? 7,0 


END 


0000 00-ЗЕ 00-20 00=CD 00-57 
0004 00-02 00=3C 00-FE 00-00 
0008 00-20 00=F8 00-СЗ 00-66 


000С 00-5С 00- 


#00000 ,D00C 

0000 ЗЕ 20 CD 57 02 ЗС FE 00 

0008 20 ЕВ СЗ 66 5С 

#60000 
17Ң6%%7(2ж%,-./0123456789:;<->?ФАВСПЕҒО 

HI JKLMNOPQRSTUVMXYZ[\]^_ abcdefghi jk 1 mno 

parstuvoxyz( i)” „=m | 08 NE 1-1! 


ал“ 


г 5 
oa. 


ヲ ァ ィ ウ エ ォ ャ ュ ョ リー アイ ウエ オカ キク ケ コ サシ ス セ ソ 


タチ ツテ トナ ニ ヌ ネ ノ ハハ ヒ フ へ ホホ マミ ム メ モヤ ュ ユ ヨ ラリ ルレ ロワ 7 ワン" * = EH ACE 
4994490, хАУАННаЗ В 


ж 
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5E8 3H 


5E83H 
8 ビッ ト 数 値 か ら 1 6 進 コ ー ド へ の 変換 
و‎ s= 


アキ ュ ム レー タ に 格納 され た 1 バイ ト の 数 値 デ ー タ を 2 つの 1 6 進 
キャ ラク タ に 変換 し ます . 


変換 結果 は , 上 位 4 ビッ ト 分 の キャ ラク タ ・ コ ー ド を レジ スタ D に , 下位 4 ビ 
ッ ト 分 の キャ ラク タ ・ コ ー ド を レジ スタ E に , それ ぞ れ 格納 し ます . 


C131 
C132 
C133 
C134 
с137 
С138 
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213AC1 
CD31C1 


С0750Ғ 
2158ЕА 


С0835Е 


214FC1 
CD31C1 


7A 
CD5702 


7B 
CD5702 
ТА 
FE30 
2007 
78 
ҒЕЗЗ 
2002 


C3665C 


ORG 


LOOP: LD 
CALL 


CALL 


LD 
LD 
CALL 
LD 


CALL 


LD 
CALL 


LD 
CALL 
LD 
CALL 


LD 
СР 
JR 


LD 
CP 
JR 


JP 


inputs 


СУ» se we we we we 


5РМ50:10 
АМО 


КЕТ 
CALL 
NI 


JR 


destroys 


0C100H 


HL , PROMPT 
DSPMSG 


0F75H 

HL , 0EA58H 
(HL) , 03H 
0257H 
CHL) , OOH 
SE83H 


HL , ANSWER 
DSPMSG 


4,0 
0257H 


А,Е 
0257H 
мо 

NZ , LOOP 
а, 

NZ ,LOOP 
5C66H 


display message subroutine 


А, CHL) 
A 


z 
0257H 
HL 


DSPMSG 


message area 


8 ビッ ト 数 値 か ら 1 6 進 コ ー ド へ の 変換 


--- calculate character code --- 


input a character from keyboard 


; echo-back the character 


i*convert into tuo characters 


display msb digit 
and display lsb digit 


check msb digit of break code 


check lsb digit of break code 


; jump to system monitor 


1 top address of message in register hl 
2 register a,f,h,l 


; display a character 


C13A 000А0А61 
С1ЗЕ 6E792063 
С142 68617261 
С146 63746572 
С14А 20203Ғ20 
С14Е 00 

С14Ғ 00046368 
С153 61726163 
С157 74657220 
C15B 636Ғ6465 
С15Ғ 20342000 


С163 


xGC100 


any character 


character code : 


any character 
character code 


any character 
character code 


any character 
character code 


any character 
character code 


any character 


character code : 


any character 


character code : 


ж 


PROMPT :DEFB 0DH,0AH,0AH, any character 


ANSUER:DEFB ODH,0AH, character code : 


03 


END 


? 


5,0 


5,0 
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5E96H 4 ビッ ト 数 値 か ら 1 6 進 コ ー ド へ の 変換 


5E96H 
4 ビッ ト 数 値 か ら 1 6 進 コ ー ド へ の 変換 
ЖЕЗ Si 


アキ ュ ム レー タ の 下位 4 ビット に 格納 され た 00H 一 0FH の 数 値 
デー タ を 1 6 進 キ ャ ラク タ に 変換 し ます . 

REL, アキ ュ ム レー タ に 格納 され た 数 値 デ ー タ が 範囲 外 で あっ た 場合 に は , 
正常 な 変換 結果 を 得る こと が で きま せん . 


--- calculate character code 11 --- 


ORG 0C100H 
C100 2149C1 LOOP: LD HL , PROMPT 
C103 С040С1 CALL DSPMSG 

; 

C106 CD750F CALL OF7SH ; input a character from keyboard 
C109 2158EA LD HL , OEAS8H 
С10С 3603 LD (HL),03H 
C10E CD5702 CALL 0257H ; echo-back the character 
C111 3600 LD (HL ) , 00H 
C113 F5 PUSH AF 
C114 215ЕС1 LD HL , ANS1 
C117 CD40C1 CALL DSPMSG 
C11A F1 РОР АҒ 
C11B Е5 i PUSH AF 
C11C F5 | PUSH АҒ 
C11D OF ! RRCA 
C11E OF RRCA 
C11F OF RRCA 
C120 ОЕ RRCA 
C121 E60F AND OFH 
C123 CD965E CALL SE96H iX*convert into character 
C126 CD5702 CALL 0257H ; display it 
C129 217СС1 ! LD HL , ANS2 
C12C CD40C1 CALL DSPMSG 
C12F F1 | РОР АЕ 
C130 Е6ОЕ ! AND OFH 
C132 С0965Е CALL SE96H iXconvert into character 
C135 CD5702 CALL 0257H ; display it 
C138 F1 Е РОР АЕ 
C139 FE03 i СР озн ; check break code or not 
C13B 20C3 JR NZ,LOOP $ repeat if not break code 
C13D C3665C | JP 5С66Н 3 jump Хо system monitor 


; 
; 
; display message subroutine 
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С140 7Е 
С141 А? 
С142 С8 
C143 С05702 
C146 23 
C147 18Ғ? 


C149 00040461 
C14D 6Е722063 
C151 68617261 
C155 63746572 
C159 20203F20 
C15D 00 

C15E 0D0A6368 
C162 61726163 
C166 74657220 
C16A 636Ғ6465 
С16Е 20317374 
C172 20646967 
C176 6974203A 
C174 2000 
C17C 0D0A6368 
C180 61726163 
C184 74657220 
C188 636Ғ6465 
C18C 20326Е64 
C190 20646967 
C194 6974203A 
C198 2000 


C194 


xGC100 


any character 
character code 
character code 


any character 
character code 
character code 


any character 
character code 
character code 


any character 
character code 
character code 


any character 
character code 


character code 
x 


ロー we we we 


Doe we we 


ANS1: 


ANS2: 


2A 
1st 
2nd 


28 
1з% 
2га 


? G 
ist 
2nd 


?D 
1st 
2nd 


? 
1st 
2nd 


inputs : top address of message in register hl 
destroys : register а, +,Н, 1 


SPMSGiLD A,(HL) 


AND A 

RET Z 

CALL 0257H 3 display a character 
INC HL 

JR DSPMSG 


message area 


ROMPT:DEFB 0DH,0AH,0AH, any character 7 7,0 


DEFB ООН,ОАН, character code lst digit : 7,0 


DEFB 0DH,0AH, character code 2nd digit : 7,0 


END 
digit : 4 
digit : 1 
digit : 4 
digit : 2 
digit : 4 
digit : 3 
digit : 4 
digit : 4 
digit : 0 
digit : 3 
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5EA0H 


アド レス 
# + 


レジ スタ 
m їй 





1 6 進 コ ー ド か ら 8 ビッ ト 数 値 へ の 変換 
5EA0H 
1 6 進 コ ー ド か ら バ イナ リ 形 式 へ の 変換 
АЕ------ 


レジ スタ D に 格納 され た 1 6 進 キ ャ ラク タ ・ コ ー ド を 上 位 桁 と し , 
レジ スタ EE に 格納 きれ た 1 6 進 キ ャ ラク タ ・ コ ー ド を 下位 桁 と し て , 


数 値 デ ー タ を 生成 し , アキ ュ ム レー タ に 格納 し て も どり ます . 


た だ し , レジ スタ D お よび レジ スタ E に 格納 され た キャ ラク タ ・ コ ー ド が 1 6 
進数 関係 か どう か の 判定 は 行っ て いま せん . 


C100 2158C1 
C103 CD4FC1 


C106 110000 


C109 CD750F 
C10C СОС15Е 
C10F FE03 
С111 CA665C 
C114 CD395E 
C117? DASESC 
C11A CD5702 
C11D SF 


С11Е CD750F 
C121 CDC15F 


C138 CDAOSE 
C138 F5 


C13C 2171C1 
C13F СО4ЕС1 


C142 F1 
C143 2158ЕА 
C146 3603 
C148 CD5702 
C14B 3600 


C14D 1881 
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; 
; --- display the appointed character --- 
: 
: 


$ 
YESCR: 


% 


ORG 


CALL 
PUSH 


LD 
CALL 


РОР 
LD 
LD 
CALL 
LD 


JR 


0C100H 


HL , PROMPT 
DSPMSG 


DE,O 


OF 75H 
5ЕСІН 
03H 
Z,5C66H 
5ЕЗ9Н 
С,5С5ЕН 
0257H 
Е,А 


ОЕ?5Н 
5ЕС1Н 
03H 
Z,5C66H 
ODH 
Z,YESCR 
5ЕЗ9Н 
С,5С5ЕН 
0257H 
0,Е 

Е, А 


ЗЕАОН 
АЕ 


HL , ANSUER 
DSPMSG 


AF 

HL , OEAS8H 
CHL) ,03H 
0257H 
CHL) ,00H 


LOOP 


input a character from keyboard 
convert it into capital letter 
check break code or not 

jump to system monitor if break 
check hexa-code or not 

error if not hexa-code 
echo-back the character 

store it 


input a character from keyboard 
convert it into capital letter 
check break code or not 

jump to system monitor if break 
check cr code or not 


check hexa-code or not 
error if not hexa-code 
echo-back the character 


store it 


i*convert into binary code 


; display result 


1 バイ ト の 


C14F 7E 
С150 А? 
С151 С8 
C152 CD5702 
С155 23 
С156 18Е7 


C158 00040461 
С15С 6Е792063 
С160 68617261 
С164 63746572 
С168 20636F64 
С16С 65203F20 
C170 00 

С171 00046368 
С175 61726163 
С179 74657220 
С170 ЗА2000 


С180 


xGC100 
any character 
character : а 


any character 
character : b 


any character 
character : c 


any character 
character : d 


any character 
character : e 


any character 
character : f 


апу character 
ж 


display message Subroutine 


inputs : top address of message in register hl 
destroys : register a,f,h,l 


Owe we we we we we 


SPMSG:LD А, CHL) 
AND A 
RET 7 
CALL 0257H ; display a character 
INC HL 
JR | DSPMSG 


message area 


で ー wo = 


ROMPT:DEFB 0DH,0AH,0AH, “апу character code 2 7,0 


ANSMER :DEFB ООН,ОАН, character : 7,0 


END 


code ? 61 


code ? 62 


code ? 63 


code ? 64 


code ? 65 


code ? 66 


code ? 
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5EB1H 16 進 コー ド か ら 4 ビ ッ ト 数 値 へ の 変換 


5EB1H 

機 能 1 6 進 コ ー ド か ら 4 ビット 数 値 へ の 変換 
ii 
アキ ュ ム レー タ に 格納 され た 1 6 進 キ ャ ラク タ ・ コ ー ド を 0H-F 
H の 数 値 デ ー タ に 変換 し ます . 

た だ し , アキ ュ ム レー タ に 格納 され た キャ ラク タ ・ コ ー ド が 1 6 進数 関係 か ど 
う か の 判定 は 行っ て いま せん . 


--- display the appointed character ii --- 


ORG OC100H 
C100 2167С1 LOOP: LD HL , PROMPT 
C103 CDSEC1 CALL DSPMSG 
C106 110000 ` LD 0Е,0 
C109 CD?50F ! CALL OF 75H ; input a character from keyboard 
С10С СОС15Е CALL SFC1H ; convert it into capital letter 
C10F ҒЕОЗ СР 03H ; check break code ог not 
C111 CA665C JP Z,5C66H ; jump to system monitor if break 
C114 CD395E CALL 5ЕЗӨН : check hexa-code or not 
C117 DASESC JP С,5С5ЕН ; error if not hexa-code 
C11A CD5702 CALL 0257H ; echo-back the character 
C11D 5F LD E,A ; store it 
С11Е CD750F I CALL OF75H ; input а character from keyboard 
C121 CDC15F CALL SFC1H ; convert it into capital letter 
C124 FE03 CP ОЗН ; check break code or not 
С126 CA665C JP Z,5C66H ; jump to system monitor if break 
C129 FEOD СР 0DH ; check cr code ог not 
C12B 280B JR 7,ҮЕ5СК 
0120 CD395E CALL SE39H ; check hexa-code ог not 
C130 DASESC JP С,5С5ЕН ; error if not Неха-соде 
C133 CD5702 CALL 0257H ; echo-back the character 
С136 53 LO D.E 
C137 SF LD E,A ; store it 
C138 7A YESCR: LD A,D 
C139 СОВ15Е CALL 5ЕВІН i*convert into binary code 
C13C CB27 SLA A 
С1ЗЕ CB27 SLA A 
C140 CB27 SLA A 
C142 CB27 SLA A 
C144 47 LD В,А 
C145 7B | LD AE 
C146 СОВ15Е CALL 5ЕВІН iX*convert into binary code 
C149 80 ! ADD A,B 
С14А FS | PUSH. AF 
C14B 2180С1 ! го HL , ANSWER 
C14E CDSEC1 CALL DSPMSG 


28 


С151 F1 


С152 2158ЕА 
C155 3603 
C157 С05702 
С15А 3600 


С15С 18А2 


С15Е ?Е 
С15Ғ А? 
С160 С8 
С161 С05702 
С164 23 
C165 18F7 


C167 00040461 
C16B 6E792063 
C16F 68617261 
C173 63746572 
C17? 20636Ғ64 
C17B 65203F20 
C17F 00 

C180 000А6368 
C184 61726163 
C188 74657220 
С18С ЗА2000 


C18F 


xGC100 
any character 
character : А 


any character 
character : B 


any character 
character : C 


any character 
character : D 


any character 
character : E 


any character 
character : F 


any character 
ж 


Doe oo we 


5РМ50:10 


РОР АЕ 


LD Н(,0ЕА5ӨН 
10 (HL) ,03H 
CALL 0257H ; display result 
LD (HL ),00H 


JR LOOP 


display message subroutine 


inputs 
destroys 


: top address of message in register hl 
: register a,f,h,1 

А, (HL) 

AND А 

RET Z 

CALL 0257H ; display a character 
INC HL 

JR | DSPMSG 


message area 


ROMPT:DEFB ООН,ОАН,ОАН, any character code 7 7,0 


ANSUER:DEFB ООН,ОАН, character : 7,0 


code 


code 


code 


code 


code 


code 


code 


END 
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5EBDH 1 6 進 デ ー タ 2 桁 表示 


5EBDH 
1 6 進 デー タ 2 桁 表示 


レジ スタ | А------- 


レジ スタ HL に 格納 され た アド レス で 指定 する メモ リ の 内 容 を 2 桁 
の 1 6 進数 と し て , CRT テ キス ト ・ ス クリ ー ン 上 の 現 カ ー ソ ル 位 置 に 表示 し ま 


ーーー dump memory program --- 


ORG 0C100H 
C100 21А6С1 DUMP : LD HL , PROMPT 
C103 CD9DC1 CALL DSPMSG 
C106 210000 Е (0 HL ,O ; clear top address 
C109 С0215Е CALL 5Е21Н ; input top address of dump memory 
С10С 2051 JR NZ,DUMP4 ; input end address if comma 
C10E 54 Í LO D,H 
C10F 5D LD ЕД ; 
С110 010Ғ00 LD BC,15 ; appoint default number 
C113 09 ADD HL,BC ; 
C114 EB ЕХ ос, не ; 
C115 3EOD | DUMP1: LD А,ООН 
С117 СО5702 CALL 0257H 
C11A ЗЕОА LD А,0АН 
С11С CD5702 CALL 0257Н 
С11Ғ CDCOSE ! CALL SECOH ; output address in register hl 
C122 3E3A LO AE 
C124 С05702 CALL 0257H 

; 
С127 3Е20 DUMP2: LD А,“ 
С129 С05702 CALL 0257H 
C12C CDBDSE É CALL 5EBDH іждізріау content of the memory 
C12F CD72C1 | CALL SNSBRK 
C132 2820 JR | Z,DUMPS 
C134 DA665C JP | C,5Có6H 
; 

0137 CD?72C1 ООМР6: CALL SNSBRK 
C13A 2806 JR | Z,DUMP3 
C13C DA665C JP С,5С66Н 
Ci3F C337C1 JP | DUMP6 
C142 CD72C1  DUMP3: CALL SNSBRK 
C145 28FB JR | Z,DUMP3 
C147 DA665C JP C,5C66H 
С14А CD72C1 DUMP7: CALL SNSBRK 
C14D 2805 JR 2,00МР5 
C14F DA665C JP С,5С66Н 
C152 18F6 JR | DUMP? 
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C154 CDD35E DUMPS: CALL SED3H compare top address-end address 


C157? СА665С JP Z,5C66H end of dump memory 
C15A CD85C1 Ü CALL ADDRES 3 increment address 
C15D 18C8 JR DUMP2 
С15Ғ ЕВ DUMPA : EX DE,HL 
C160 210000 LD HL,0 ; clear end address 
C163 CD215E CALL 5E21H ; input end address of dump memory 
С166 С25Е5С JP NZ, 5C5EH ; error if comma 
С169 CDD35E : CALL SED3H ; compare top address-end address 
C16C DASESC JP C,5C5EH ; error if top greater than end 
C16F EB EX DE,HL ; store end address into reg-de 
C170 1843 JR DUMP1 
; sense stop key and esc key subroutine 
; outputs  : reset zero flag if any key 
; set carry flag if stop key 
; reset carry flag if esc key 
; destroys : register a,f 
C172 DB09 SNSBRK : IN А,(09Н) 
С174 СВ?Ғ ВІТ 7,А 
С176 2806 JR Z,ESC 
C178 СВ4? BIT 0,А 
C17A 2805 JR Z,STOP 
C17C АҒ Е XOR А ; set zero flag 
С170 С9 RET 
С1?Е ГОРЕ SC ок OFFH $ reset zero flag and carry flag 
C180 C9 RET 
C181 FeFF STOP: OR ОҒЕН ; reset zero flag 
C183 37 SCF ; . and set carry flag 
C184 C9 RET 
3 increment and output address subroutine 
; inputs : address in register hl 
; offset of line feed in register b 
; outputs : incremented address in register hl 
; destroys : register а,Ғ,Һ,1 
С185 23 ADDRES:INC HL 
C186 7D LD A,L 
С187 Е607 AND 07H 
С189 С0 КЕТ М2 
C18A ЗЕОО ! LD а,00н 
С18С С05702 CALL 0257H 
C18F ЗЕОА LD А,0АН 
C191 CD5702 CALL 0257H 
C194 CDCOSE CALL SECOH 
C197 ЗЕЗА LD  ^^:* 
C199 CD5702 CALL 0257Н 
С19С C9 RET 
; display message subroutine 
; inputs : top address of message in register hl 
; destroys : register a,f,h,l 
С190 7E DSPMSG:LD А, (HL) 
С19Е А? АМО А 
C19F C8 RET 7 
C1A0 CD5702 CALL 0257H ; display а character 
C1A3 23 INC HL 
С1А4 18Е7 JR DSPMSG 


4 
ф теззазе агеа 
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; 
С1А6 746Е7020 PROMPT:DEFB “top апа end address ? 7,0 
C1AA 616Е6420 
С1АЕ 656Е6420 
С1В2 61646472 
С1В6 65737320 
C1BA 3F2000 


C1BD END 


xGC100 

top and end address ? С100,С1ВС 
C100: 21 А6 C1 CD 9D Ci 21 00 
C108: 00 CD 21 5E 20 51 54 5D 
C110: 01 OF 00 09 EB 3E OD CD 
C118: 57 02 ЗЕ OA CD 57 02 CD 
C120: CO 5E ЗЕ ЗА CD 57 02 ЗЕ 
C128: 20 CD 57 02 CD BD 5E СО 
C130: 72 C1 28 20 DA 66 SC CD 
C138: 72 C1 28 06 DA 66 5C СЗ 
C140: 3? C1 CD 72 C1 28 FB DA 
C148: 66 5C CD 72 С1 28 05 DA 
C150: 66 5C 18 Fé CD ОЗ 5E СА 
C158: 66 5C CD.85 C1 18 C8 EB 
C160: 21 00 00 CD 21 5E C2 5E 
C168: 5C CD D3 5E DA 5E 5C EB 
C170: 18 АЗ DB 09 CB 7F 28 06 
C178: CB 47 28 05 АҒ C9 F6 FF 
C180: C9 Fé FF 37 C9 23 70 Eé 
C188: 07 CO ЗЕ 00 CD 57 02 ЗЕ 
C190: ОА CD 57 02 СО CO 5E ЗЕ 
С198: ЗА СО 57 02 С9 ?Е А? СВ 
С1А0: СО 57 02 23 18 Е? 74 6Ғ 
С1А8: 70 20 61 eE 64 20 65 6Е 
С1ВО: 64 20 61 64 64 72 65 73 
С1В8: 73 20 ЗЕ 20 00 

х 
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5ECOH 1 6 進 4 桁 表 示 


5EC0H 
# 能 | 16 進 4 桁 表 示 


[レジ ヌ タ | А------- 


レジ スタ HL に 格納 され た デー タ を 4 桁 の 1 6 進数 と し て , CRT 
テキ スト ・ ス クリ ー ン の 現 カ ー ソ ル 位 置 に 表示 し ます . 


ーーー ascii dump program --- 


ORG 0C100H 
C100 21BEC1 ASCII: LD HL , PROMPT 
C103 CDBSC1 CALL DSPMSG 
C106 210000 ` LD HL,O 13 clear top address 
C109 С0215Е CALL 5E21H ; input top address of dump memòry 
С10С 2064 JR NZ,ASCIIA ; input end address if comma 
С10Е 54 1 LD он ; 
C10F SD LD E,L ; 
С110 010Ғ00 LD вс,15 ; appoint default number 
C113 09 ADD HL,BC ; 
С114 ЕВ ЕХ ОЕ,Н ; 
C115 3EOD ^ ASCII1iLD A,DDH 
C117 CD5702 CALL 0257H 
C11A ЗЕОА LD А,ОАН 
сас С05702 CALL 0257Н 
С11Ғ CDCOSE ! CALL’ SECOH iX*output address in register hl 
C122 3E3A LD A,“ : 
C124 CD5702 CALL 0257Н 
C127 3E20 LD A, “° 
C129 CD5702 CALL 0257H 

; 

C12C ?Е ASCII2:LD А, (HL) ; get content of the memory 
C12D РЕОА СР ОАН ; check it ІҒ code or not 
C12F 2002 JR NZ,ASCII8 ; skip if not If code 
C131 3ESF ! LD А ы? $ change if lf code 
C133 002158ЕА А8С118:10 IX,0EAS8H 
C13? DD360003 LD (IX) ,03H 
C13B CD5702 CALL 0257H ; display character on the memory 
C13E DD360000 LD (1Х2,00Н 
C142 CD85C1 ! CALL SNSBRK 
C145 2820 JR Z,ASCIIS 
C147 DA665C JP С,5С66Н 
C14A С085С1 ASCIIé:CALL SNSBRK 
С140 2806 JR Z,ASCIIS3 
C14F DA665C JP C,5C66H 
C152 СЗ4АС1 JP А5С116 
C155 CD85C1 ASCII3:CALL SNSBRK 
C158 28FB JR Z,ASCII3 
С15А DA665C JP С,5С66Н 
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C15D 
C160 
C162 
C165 


C167 
С16А 


с160 
с170 


C172 
C173 
C176 
С179 


C17C 
C17F 
C182 
C183 


C185 
C187 
C189 
C18B 
C18D 


C18F 
C190 


C191 
с193 


C194 
с196 
C197 


C198 
C199 
С19А 
С19С 


C19D 
C19F 
C1A2 
С1А4 


С1А7 


C1AA 
C1AC 
C1AF 
C1B1 
C1B4 
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CD85C1 
2805 
DA665C 
18F6 


CDD3SE 
СА665С 


С098С1 
18BA 


EB 

210000 
CD215E 
C25ESC 


CDD3SE 
DASESC 
EB 
1890 


0809 
СВ?Е 
2806 
CB47 
2805 


AF 
c9 


FéFF 
C9 


FeFF 
37 
с9 


23 
70 
E61F 
CO 


3E0D 
CD5702 
ЗЕОА 
CDS702 


CDCOSE 


3E3A 
CD5702 
3E20 
CD5702 
C9 


ASCII7:CALL 


JR 
JP 
JR 


ASCIIS:CALL 


; 
3 


JP 


CALL 
JR 


ASCIIA:EX 


LD 
CALL 
JP 


CALL 
JP 
EX 
JR 


SNSBRK 

Z,ASCIIS 

С,5С66Н 

ASCII? 

ЗЕОЗН ; compare top address-end address 
2,5С66Н ; end of dump memory 

ADDRES ; increment address 

ASCII2 

DE,HL 

HL,0 ; clear end address 

5Е21Н ; input end address of dump memory 
М2,5С5ЕН ; error if comma 

SED3H ; compare top address-end address 
С,5С5ЕН ; error if Хор greater than end 
DE,HL ; store end address into reg-de 
А50111 


sense stop key and esc key subroutine 


outputs : 


destroys : 


NSBRK : IN 


BIT 
JR 
BIT 
JR 


XOR 
RET 


ESC: OR 


RET 


STOP: ОК 


- - Doe +. se wo wo vo se 


SCF 
RET 


increment 


inputs 


А, (0 
?,А 


reset zero flag if any key 
set carry flag if stop key 
reset carry flag if esc key 
register a,f 


9H) 


Z,ESC 


A 
»8Т 


гт мо 


ОРЕН 


ОР 


; set zero flag 


; reset zero flag and carry flag 


ОРЕН } reset zero flag 
; 


and 


: 
: 
outputs : 
destroys : 


DDRES : INC 


LD 
AND 
RET 


LD 
CALL 
LD 
CALL 


CALL 
LD 


CALL 
LD 


HL 
A,L 
1FH 
NZ 


A,0D 
0257! 
A, ОА 
0257! 


SECO 
Ку? 


0257 
А,” 


and set carry flag 


output address subroutine 


address in register hl 
incremented address in register hl 
register а,Ғ,Һ,1 


H 
H 
H 
H 


H iXoutput address in register hl 


H 


CALL 0257H 


RET 


display message subroutine 


inputs 


destroys : 


top address of message in register hl 
register a,f,h,l 


C1B5 7E DSPMSG:LD A, (HL) 


C1B6 А? AND А 
C187 C8 RET 7 
с1в8 CD5702 CALL 0257H 
C1BB 23 INC HL 
C1BC 18Е7 JR DSPMSG 


message area 


U se we oe 


С1ВЕ 746F7020 
C1C2 616Е6420 
С1С6 656Е6420 
С1СА 61646472 
C1CE 65737320 
С102 3F2000 


C105 END 


*GC100 

top and end address ? С100,С104 

C100: 189515! 2417 dT] Ф ^U Улы л 
C120: 9^5:1^U > AW 7 >» 1ХФи6 ^u 76 
0140: Amf: UfwAmf( LfWTJf^m*( LEA 
C160: ( LEM TAt^NFW^ 7 26! A! 97 WAS "L 
C180: “w& +Q t ( EGC 9/9 JD 700153 A 
C1A0: W >_AM ^2^»1^U > ^U ノー ァ ネ AM 9 Жо 
С1С0: p and end address ? 

%GC100 

top and end address ? 0,ҒҒ 

0000: Al 7; Fj FW ォ > プ YB テ 」 レ チラ 6 月 77Р 
0020: FLAT +’ | 7Уй7 F 7-2 FW 74Нэ2:001 
0040: A OR ^ 

0060: RAL 92 Фч“249 27 77% 
0080: A-A:U$OG> t4QU$O^ m<? (r1moR2 
00А0: 70) 8 > ^! ARGS ( AZ Ah ^9 A 
00С0: L ^2 AbF#//0QN / /71%:59% EOD EC 
00Е0: 2g@NWD( DTA) 9270<2КОЛ 30 7 -> 
x 


; display а character 


ROMPT:DEFB “top and end address ? 7,0 
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5EC5H 


T テ キス ト ・ 


サン プル 
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217AC1 
CD?71C1 


1 6 進 2 桁 表 示 


5EC5H 
1 6 進 2 桁 表 示 


アキ ュ ム レー タ に 格納 され た デー タ を 2 桁 の 1 6 進数 と し て , CR 
スク リー ン 上 の 現 カ ー ソ ル 位 置 に 表示 し ます . 


; 
+ --- calculate check-sum --- 
; 


; 
SUM2 


WAIT: 


1 
SUM3: 


ORG 


LD 
CALL 


CALL 


INC 
DJNZ 


LD 


0C100H 


HL ,PROMPT 
DSPMSG 


HL,0 
SE21H 
NZ , SUM4 


D,H 
E,L 
BC,15 
HL,BC 
DE,HL 


A,0DH 
0257H 
А, ОАН 
0257H 


SECOH 


А,Н 
Ад 
С,А 


B,8 


OCF1H 
С,5С66Н 
Z,SUM3 
OCF1H 
C,5C66H 
Z,WAIT 


A, V 
0257H 
А,С 
А, (HL) 
C A 


А, (HL) 
SECSH 


HL 
SUM2 


A, 


clear top address 
input top address 
input end address if comma 


appoint default number 


display address 


msb byte of address 
1sb byte of address 
store sum 


initialize loop counter 


check stop key and esc key 

jump to system monitor if break 
exit from wait if not esc key 
check stop key and esc key 

jump to system monitor is break 
wait if not esc key 


get sum 
add content of the memory 
store sum 


} get content of the memory 
iwdisplay content of the memory 


increment address 


с148 
C14B 
с140 


C150 
C151 


C154 
C155 
C158 
С15В 
С15С 


С15Е 
C15F 
C162 
C165 


с168 
C16B 
C16E 
C16F 


C171 
C172 
C173 
C174 
С177 
C178 


C17A 
С17Е 
C182 
C186 
С18А 
С18Е 


с191 


CD5702 
3E3A 
С05702 


79 
CDCSSE 


2B 
CDD3SE 
02665С 
23 
1887 


ЕВ 

210000 
С0215Е 
С25Е5С 


СООЗ5Е 
DASESC 
EB 
18A4 


ТЕ 
А? 
C8 
CD5702 


1877 


746Ғ70 
616Е64 
656Е64 
616464 
657373 
ЗЕ 2000 


xGC100 


top and 


C100 
C108 
C110 
C118 
C120 
C128 
C130 
C138 
C140 
C148 
C150 
C158 
C160 
C168 
C170 
C178 
C180 
C188 
C190 
ж 


21 ?А 
00 CD 
01 ОЕ 
57 02 
С0 5Е 
F1 ОС 
F1 ОС 
20 СО 
CD С5 
CD 5? 
79 СО 
02 66 
00 00 
со 03 
А4 7E 
18 Е? 
64 20 
64 72 
00 00 


20 
20 
20 
72 
20 


C1 
21 
00 
ЗЕ 
7C 
DA 
DA 
57 
5Е 
02 
С5 
5С 
со 
5Е 
А? 
74 
65 
65 
00 


(рев we we 


we we we we we we 


Doe oo we 


со 
5Е 
09 
ОА 
85 
66 
66 
02 
23 
ЗЕ 
5Е 
23 
21 
DA 
C8 
6F 
6E 
73 
00 


CALL 


LD 


CALL 


LD 


CALL 


DEC 
CALL 


JP 


INC 


JR 


input end 


UM4: 


display message subroutine 


EX 
LD 


CALL 


JP 


CALL 


JP 
EX 
JR 


inpu 


SPMSG:LD 


ts 


0257H 
А, 717 
0257H 


А,С 
SECSH 


HL 
SED3H 
МС,5С66Н 
HL 

SUM1 


address routine 


DE,HL 
HL,0 
5Е21Н 
М2,5С5ЕН 


SED3H 
С,5С5ЕН 
DE , HL 
SUM1 


; get check-sum into accumulator 
iXdisplay it 


; compare register hl-register de 
; jump to system monitor for exit 


; next line 


3 clear end address 
; input end address of dump memory 
; error if comma 


; compare top address-end address 
; error if top greater than end 
; store end address into reg-de 


: top address of message in register hl 
destroys : register a,f,h,l 


A,CHL) 


AND А 
RET Z 
CALL 0257H 
INC HL 


JR 


DSPMSG 


message area 


end address 


74. 
20 
ЕВ 
со 
4Е 
5С 
5С 
79 
10 
ЗА 
28 
18 
5Е 
5Е 
со 
70 
64 
73 
60 


END 


? C100,C190 


С1 
50 
ЗЕ 
57 
06 
28 
28 
86 
Е1 
со 
CD 
B? 
C2 
5C 
57 
20 
20 
20 
00 


21 
54 
00 
02 
08 
08 
F8 
4F 
3E 
57 
D3 
EB 
SE 
EB 
02 
61 
61 
ЗЕ 
00 


00 130 
50 :36 
CD :ED 
CD :60 
CD :2A 
CD :7F 
ЗЕ :Е8 
7E :0B 
20 :63 
02 :С0 
5E :АЗ 
21 :AB 
5С :Е9 
18 :BE 
23 :0B 
6E :8A 
64 :E1 
20 :E9 
00 :51 


3 display a character 


ROMPT:DEFB 'top and end address ? ',0 
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5ED3 


アド レス 
Ж В 
レジ スタ 


нон 


7, 
+ 


H レジ スタ ・ ペ ア の 比較 


5ED3H 
レジ スタ ・ ペ ア の 比較 


レジ スタ H 工 に 格納 され た 1 6 ビッ ト の 和 無 符号 整数 と 。 レジ スタ D 


E に 格納 され た 1 6 ビッ ト の 和 無 符 号 整数 を 比較 し , 結果 を ゼロ ・ フ ラグ (Z) お 
よび キャ リ ・ フ ラグ (СУ) に セッ ト し て も どり ます . 
それ ぞ れ の フラ グ は , レジ スタ HL と レジ スタ DE の デー タ が 等 し い 場 合 に は 


ゼロ ・ フ ラグ 


(2) を 1 に セッ ト し , 前 者 の 方 が 小さ い 場 合 に は キャ リ ・ フ ラグ 


(CY) を 1] に セッ ト し ます . 


サン プル 


С100 ЕО5854ЕВ | 


C104 2А54ЕЕ 


С107 ?А 
С108 С061С1 
C10B 7B 
C10C CD61C1 
C10F 3E3A 
C111 DF 


C112 05 
C113 0610 
C115 3E20 
C117 DF 
C118 1А 
C119 CD61C1 
C11C CDD3SE 
C11F 2803 


C121 13 
C122 10F1 
C124 D1 


C125 05 
C126 280A 
C128 FA32C1 


C12B 3E20 
C12D DF 
C12E DF 
C12F DF 
C130 10F9 


C132 3E20 
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; --- dump text area of basic --- 
ORG 0С100Н 


LD DE, СОЕВ54Н) ; get top address of text area 
LD HL, COEF SAH) ; get end address of text area 


display address section 


ピー oe we 


OOPL: LD 4,0 
CALL DSPACC 
LO А,Е 
CALL DSPACC 
LD: A,” 3” 
RST 18H 


dump hexa decimal section 


PUSH DE 
LD B,16 
LOOPS1:LD А,“ 
RST 18H 
LD А, (DE) 
CALL DSPACC ; dump content of the memory 
CALL БЕОЗН ; Хсотраге register hl-register de 
JR Z,EQUAL 


INC ПЕ 
DJNZ LOOPS1 
EQUAL: POP DE 


output spaces section 


DEC B 
JR 2,2ЕКО 
JP M,ZERO 


; 

SPACE: LD A, ° 
RST 18H 
RST 18H 
RST 18H 
DJNZ SPACE 


ZERO: LD A, ^ 


С134 ОҒ RST 18Н 
С135 ОҒ RST 18H 


dump ascii character section 


C136 0610 LD 8,16 
C138 1А LOOPS2:LD A,(DE) 
C139 FE20 CP 20H 
C13B 3002 JR NC,ASCII 
C13D 3ESF LD A,“ 
C13F DF ASCII: RST 18H ; dump character оп the memory 
C140 CDD35E CALL SED3H iXcompare register hl-register de 
C143 СА665С JP Z,5C66H ; jump to system monitor if end 
; 
C146 13 INC DE 
C147 10EF DJNZ LOOPS2 
; 
С149 ЗЕОО LD А,ООН 
C14B DF RST 18H 
C14C ЗЕОА LD  A,0^H 
C14E DF RST 18H 
C14F CDF10C CALL OCF1H ; check stop key and est key 
C152 ОА665С JP C,5C66H ; jump to system monitor if break 
C155 2808 JR Z,WAITE ; exit from wait if not esc key 
C157 CDF10C WAIT: CALL ОСҒІН ; check stop key and esc key 
С15А DA665C JP C,5C66H ; jump to system monitor if break 
C15D 28F8 JR Z,UAIT ; wait if not esc key 
; 
С15Е 1846 WAITE: JR LOOPL 
; 
; output hexa decimal number іп accumulator subroutine 
; 
; inputs : binary code in accumulator 
1 destroys : register а, + 
; 
С161 Е5 DSPACC:PUSH АҒ 
С162 ОҒ RRCA 
С163 ОҒ RRCA 
С164 ОҒ RRCA 
С165 ОҒ RRCA 
C166 CD6AC1 CALL HALF 
С169 F1 POP АЕ 
; 
С16А Е6ОҒ HALF: AND OFH 
С16С ҒЕОА СР 10 
С16Е 3802 JR C,NUMBER 
С170 С607 ADD А,? 
; 
С172 С630 NUMBER : ADD А,ЗОН 
C174 ОЕ RST 18H 
C175 С9 RET 


C176 END 


clear 0,%Һ8150 
Ok 
mon 
x6C100 
8021: 
8031: 
8041: 
8051: 
8061: 
8071: 
8081: 
8091: 
80А1: 
8081: 
8001: 
8001: 
80Е1: 
80F1: 
8101: 
8111: 
8121: 
8131: 
8141: 


x 


00 
66 
72 
8F 
20 
68 
45 
20 
74 
65 
óE 
18 
06 
Е1 
ЗА 
20 
6C 
04 
10 


0A 
72 
61 


20 
20 
00 
E8 
20 
73 
22 
5E 
80 
00 
B2 
40 
20 
03 
81 


éF 
66 
Е4 
20 
74 
43 
1С 
65 
20 
29 
4А 
01 
42 
20 
22 
65 
ЕВ 
42 


40 


00 
60 
6З 


20 
28 
вс 
03 
44 
79 
38 
5Е 
F8 
oc 
ЗА 
6F 
5E 
15 
50 


3A 
61 
65 


20 
43 
80 
00 
6F 
73 
53 
06 
10 
DD 
20 
75 
06 


81 


8F 
74 
20 


20 
29 
32 


75 
74 
24 
5E 
A2 
23 
89 
6E 
2A 
E? 
3E 


E4 
20 
64 
00 
20 
20 
00 


62 
65 
00 
06 
2C 
80 
20 
74 
06 
02 
41 


00 
44 
69 
ЗА 
20 
31 
ЗА 
46 
6C 
60 
0C 
SE 
42 
09 
ОЕ 
20 
5Е 
00 
18 


4С 
6F 
?3 
ВЕ 
20 
39 
8F 
00 
65 
20 
81 
06 
00 
De 
46 
6E 
06 
20 
C1 


80 
75 
6B 
E4 
43 
38 
E4 
85 
20 
64 
50 
5Е 
9с 
26 
00 
65 
5Е 
10 
41 


14 
62 
00 
20 
6F 
31 
00 
20 
53 
69 
B3 
06 
EC 
3E 
00 
77 
06 
03 
81 


00 
6C 
54 
20 
70 
20 
96 
22 


73 
ЕЕ 
ЗЕ 
5А 
РА 
30 
20 
2А 
ЕА 
ҒА 


ЗА 
65 
80 
20 
79 
62 
80 
43 
72 
68 
5E 
06 
01 
41 
81 
44 
06 
02 
41 


8F 
20 
1E 
20 
72 
79 
3C 
72 
66 
28 
06 
5Е 
23 
00 
5А 
6F 
14 
02 
00 


E4 
53 
00 
20 
69 
20 
00 
65 
61 
79 
2A 
06 
80 
00 
00 
75 
2Е 
20 
00 


20 
75 
ЗА 
20 
67 
4Е 
92 
61 
63 
2Ғ 
06 
2А 
ОЕ 
22 
91 
62 
ЕО 
5Е 
24 


-itl i tA 
format Double Su 
rface disk_T-__: 
+4 а С :+4 
Copyrig 
ht (C) 1981 by N 
EC В 2 :+A 1-< 34 
.^ ネーF m ‘Crea 
te Double Surfac 
e system disk(y/ 
nI” iSS .Р27 ж 
ЕТ қонақ ао" 
ーーー -7,В 9248-2 
В 28-138 А“ 
4:4 Е o0 
“Mount new Doub 


le * * x 


5EEDH CMT へ の デー タ ・ ブ ロッ ク 出 力 


5EEDH 
CMT へ の デー タ ・ プ ブロ ッ ク 出 力 
AFBC--HL 


CMT イ ンタ フェ ー ス へ , レジ スタ HL に よっ て 指定 する アド レス 
か ら レ ジス タ DE に よっ て 指定 する アド レス まで の メモ リ の 内 容 を 出力 し ます . 
出力 は 機械 語 モ ニタ 独自 の フォ ー マ ッ ト に て 行い ,。 2 5 6 バイ ト ご と の チェ ッ 
ク ・ サ ム も 付加 し ます . 


5F2FH CMT へ の 1 バイト 出力 


5F2FH 
CMT へ の 1 バイ ト 出 力 
EPIS 


CMT イ ンタ フェ ー ス へ , アキ ュ ム レー タ に 格納 され た デー タ 1 バ 
イト を 出力 し ます . 


た だ し , エラ ー の チェ ッ ク 等 は 全く 行い ませ ん . 


41 


5F6AH CMT か ら の デー タ ・ ブ ロッ ク 入 力 


アド レス | 5F6AH 
# В) CMT か ら の デー タ ・ プ ブロ ッ ク 入 力 
レジ スタ | AFBCDEHL 


解説 | CMT イ ンタ フェ ー ス か ら , 機械 語 モ ニタ 独自 の フォ ー マ ッ ト に よ 
っ て 出力 され た デー タ ・ ブ ロッ ク を 入力 し , レジ スタ HL に よっ て 指定 する アド 
レス か ら 以 降 の メモ リ に 格納 し ます . 


5F9EH CMT か ら の 1 バイ ト 入 力 


5F9EH 
CMT か ら の 1 バイ ト 入 力 
Aras asia 


CMT イ ンタ フェ ー ス か ら 1 バイ ト の デー タ を 入力 し , アキ ュ ム レ 
ー タ に 格納 し て も どり ます . 

た だ し , エラ ー (OE ま た は FE) が 発生 し た 場合 に は , 内 蔵 モ ー タ ・ リ レー 
を “OFF” に し て , 機械 語 モ ニタ の エラ ー 処 理 (5 C5EH 番 地 ) に 制御 を 移 
し ます . 
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5FADH 1 文字 入力 お よび 英 大 文字 へ の 変換 


アド レス | 5FADH 
# В 1 文字 入力 お よび 英 大 文字 へ の 変換 
レジ スタ | АҒ------ 


解 説 | カー ソル を 表示 し て キー ボー ド か ら の 入力 が 認め られ る まで 待ち , 
入力 が あっ た 場合 に は , 入力 され た コー ド を アキ ュ ム レー タ に 格納 後 、 コー ド が 
英 小文字 (6 1H 一 7 AH) の も の で あれ は ば 英 大 文字 (4 1H 一 5 АН) に 変換 
し て も どり ます . 

キー ボー ド か ら の 入力 が な けれ ば 入力 が ある まで 待ち 続け ます . 

アキ ュ ム レー タ に 格納 し た キャ ラク タ は , さら に テキ スト ・ ス クリ ー ン へ も エ 
コー バッ ク し ます . 

また STOP (CTRL+C) キー の 押下 で 機械 語 モ ニタ の 制御 下 (5C66 
H 番 地 ) に 入り ます . 


$ --- micro typing lesson --- 
i ORG 0C100H 
C100 CD74C1 MAIN: CALL GENRND ; generate random capital character 
C103 6F LO ЦА ; store it for repeat ぃ ith it 
; 
С104 ЗЕ00 MAIN: LD A,ODH 
С106 CD5702 CALL 0257H 
C109 ЗЕОА LD А,0АН 
C10B CD5702 CALL 0257Н 
; 
С10Е 70 (0 А, ; get а capital character 
C10F CD5702 CALL 0257H ; display it 
C112 3E20 ° LD А,” 
С114 С05702 CALL 0257H 
C117 3E2D LD А, -' 
C119 CD5702 CALL 0257H 
C11C CD5702 CALL 0257H 
C11F 3E3F LD А, 7° 
с121 С05702 CALL 0257H 
C124 3E20 LD A,’ ” 
C126 С05702 CALL 0257H 
C129 CDADSF ! CALL SFADH ;*input a capital character 
C12C BD CP L ; check the character true or false 
C12D 2801 | JR Z,MAIN 
С12Е 3E20 ERROR: LD A’ 
C131 CD5702 CALL 0257H 
C134 3E6D LD A, m 
С136 CD5702 CALL 0257H 
C139 3Е69 LD A, i 
C13B CD5702 CALL 0257H 
С1ЗЕ ЗЕ?З LD А, з 
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с140 
с143 
C145 
C148 
C14A 
C14D 


с150 
с153 


С155 


С157 
С15А 
С15С 


С15Е 
С161 
с163 


C165 
C166 


C168 


C169 
C16B 
C16E 


C16F 
C170 
C173 


C174 
C176 
C178 
C179 
C17C 
C17D 
C180 
C181 
C182 
C183 
C184 


C185 
C187 
с189 
C18B 
C18D 


C18E 
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CD5702 
3E73 
С05702 
ЗЕ21 
С05702 
С05702 


С055С1 
18АЕ 


ОЕЗЕ 


С069С1 
06FF 
10FE 


CD6FC1 
06FF 
10FE 


0D 
20EF 


c9 


ЗЕРЕ 
с04в00 
co 


AF 
CD4B0D 
co 


1600 
EDSF 
SF 

2AF EFF 
19 
22FEFF 
70 

ОЕ 

OF 

OF 

OF 


FE41 
38EB 
FESB 
30E7 


C9 


CALL 0257Н 
LD А, з” 
CALL 0257H 
LD А,717 
CALL 0257Н 
CALL 0257H 


CALL SOUND $ generate error sound 
JR MAIN1 ; repeat with same capital character 
generate error sound subroutine 


destroys : register a,f,b,c,e 


; 
SOUND: LD C,03FH ; set time of sound 


SOUND1 : CALL BUZON 


LD В,ОРЕН 
DJNZ $ 


CALL BUZOFF 
LD 8B,OFFH 
DJNZ 5 


DEC C 
JR NZ, SOUND1 


RET 
turn the buzzer on subroutine 


destroys : register a,f,e 


UZON: LD А,ОРЕН 


CALL OD4BH ; control resident buzzer 
RET 


turn the buzzer off subroutine 


destroys : register a,f,e 


UZOFF:XOR A 


CALL OD4BH ; control resident buzzer 
RET 


generate a random capital character 


outputs : character code in accumulator 
destroys : register a,f,d,e,h,l 


ENRND:LD 


0,0 
LD A,R 
LD Е,А 

LD HL, (OFFFEH) 
ADD HL,DE 

LD (OFFFEH) , HL 
LD A,L 

RRCA 

RRCA 

RRCA 

RRCA 


CP “A 

JR — C,GENRND 
СР 77781 

JR NC,GENRND 
ВЕТ 


END 


Q --? X miss!! 


а --? Q 
Y --? Y 
W--?Uu 
I --? I 
L --? L 
J --? J 
I --? I 
1 --? 1 
Foret Е 
0 --? 0 


V --? Y miss!! 
Р =? 


xGC100 
M --? M 
R --? В 
5 --2 5 
Q --? Q 
у --? ү 
T--?T 
Y --? Y 
V --? V 
у --? ү 
X --?X 
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5FB0H カー ソル 表示 と CRT へ の 1 バイ ト 出 力 


[アド レス | 5FB0H 
カー ソル 表示 と CRT へ の 1 バイ ト 出 力 


-------- 


(ИЯ — 説 | カー ソル を 表示 し て , アキ ュ ム レー タ に 格納 され た デー タ 1 バイ ト 
を , CRT テ キス ト ・ ス クリ ー ン 上 の 現 カ ー ソ ル 位 置 に 出力 し ます . 

デー タ が 2 0 H 以 上 の 場合 に は 通常 の キャ ラク タ と し て スク リー ン 上 に 表示 し 
ます が , 2 0 H 未 満 の コン トロ ー ル ・ コ ー ド で あれ ば , CRT ス クリ ー ン の クリ 
ア や カー ソル の 移動 等 , コン トロ ー ル ・ コ ー ド と し て の 動作 を 行い ます . 

RRL, この シス テム ・ サ ブル ー チ ン で は , 通常 の 表示 ルー チン を は る か に 越 
えて 実行 時 間 を 浪費 し ます . この こと は , サン プル ・ プ ログ ラム を 実行 する こと 
に よっ て 確認 する こと が で きま す . 


; 
; --- display characters with cursor --- 


ORG OC100H 
C100 2147С1 MAIN: LO HL , MESAGE 
C103 CD3EC1 CALL DSPMSG 
C106 CD2EC1 CALL YES ; appoint yes-display cursor 
C109 2620 MAINI: LD H,20H 
C108 0805 MAIN2: IN А, (OSH) ; 
С100 СВ4Е ВІТ 1,А ; check Ү Кеу 
C10F CC2EC1 CALL Z,YES ; 
с112 0803 ! ІМ A,(03H) 
C114 СВ?? ВІТ 6,А ; check М key 
С116 CC31C1 CALL Z,NOT ; 
C119 DB09 ; IN A,(09H) ; 
C11B СВ47 ВІТ 0,А ; check stop key 
С110 СА665С JP 2,5С66Н 
С120 2С : INC L 
C121 2D DEC L 
C122 7C LD A,H 
C123 CABOSF CALL NZ,SFBOH 3*display a character with cursor 
C126 СС5702 CALL Z,0257H 3 display a character without cursor 
C129 24 А INC H 3 increment character code 
С12А 200Е JR NZ ,MAIN2 
с12с 1808 і JR MAINA 


set display-cursor-flag subroutine 


outputs : ffh in register 1 
destroys : register 1 only 


wee we we we we 
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С12Е 
С130 


С131 
С133 


C134 
C136 
C138 
C13A 
C13B 
с130 


С1ЗЕ 
С1ЗЕ 
с140 
с141 
C144 
C145 


С147 
C14B 
C14F 
C153 
C157 
C158 
С15Е 
С163 
С164 
С168 
с16С 
С170 
С174 
С178 
С17С 
С180 
с182 


с183 


2EFF 
c9 


2Е00 
C9 


ОЕРЕ 
06FF 
10FE 
00 
20Ғ9 
c9 


ТЕ 
А? 
св 
CD5702 


18F7 


68697420 
5920746Ғ 
20596573 
20646973 
706C6179 
20637572 
736F720D 
ОА 
68697420 
4E20746F 
204Е6Е74 
20646973 
706С6179 
20637572 
736F 7200 
0А0А 

00 


ҮЕ$: LD L,OFFH 
RET 
; reset display-cursor-flag subroutine 
; outputs  : 00h in register 1 
; destroys : register 1 only 
NOT: LD  L,00H 
RET 


UAIT: LD 
WAITI: LD 


エー ---. 


ISPMSG:LD 


wait a minutes subroutine 
destroys : register b,c 


C,OFFH 
B,OFFH 
DJNZ $ 

DEC C 

JR — NZ,UAIT1 
RET 


display message subroutine 


inputs : top address of message in register hl 


destroys register a,f,h,l 
A,CHL) 

AND A 

RET Z 


CALL 0257H ; display a character 


INC HL 
JR | DSPMSG 


message area 


ESAGE :DEFB “hit Y to Yes-display cursor ُ ,ODH, OAH 


DEFB “hit М to Not-display cursor’ „ООН, OAH, OAH 


DEFB 0 
END 
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xGC100 
hit Y to Yes-display cursor 
hit N to Not-display cursor 


1" 06587 ()ж+,-./0123456789: ; << >? 8ABCDEFG 
HI JKLMNOPQRSTUVUXYZEY3^ abcdefghi jklmno 
pqrstuvuxyz(i)" ——-— | | NN E —| | 
ロロ ハン 。「 」、・ ヲ ァ ィ ウェ オォ ャ ュ ョ ウー アイ ウエ オカ キク ケ コ サシ ス セ ソ 
タチ ツテ トナ ニ ヌ ネ ノ ハルヒ フ ヘ マミ ム メモ ヤ コ ュ ヨ ラリ ルレ し ロ 9 ン "= ニ F 相 全 ママ 
200400/ OI SANDY афи (жн. 
0123456789: ; << >? 8ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVU 
XYZL\]^_ "^ abcdefghi jklmnopqrstuvwxyz(! 2“ 
— maia || ВВ EI ロロ ピロ スプー его. 27 
イ ウ ェ オ ャ ュ ヨ リー アイ ウエ オカ キク ケ コ サ シ ス セ ソ タ チ ツ テト ナニ ヌ ネ ノ 八 ヒレ フ へ ホ マ 
ミ ム メ モヤ 1 ヨ ラ リル レロ ワン " ° = FH A. W40@%$4#06O ХАВИ? 

178687 (2%-,-./0123456789:;<-2? 
GABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVUXYZEY 3^. ` abcdefg 
hijklmnoparstuuuxyz(!2)^" — s | 1 i - 
444 К7-1 IN Ч АУ ol 」、・ ヲ ァ ィ ウェ ォ ャ ュ ョ リー アイ ウエ オカ キ 
クリ コリ サ シス セ ソ タ チ ツ テト ナニ ヌ ネ ノ 八 ヒ フ A ホ マミ ム メ モヤ ユ ヨ ラリ ルレ ロリ ワン" ° 
=H 4749490 xf AEN DY 185587 
()*,-./0123456789: ; << >? ВАВСОЕЕСНТ JKLMNO 
PQRSTUVWXYZC¥3 ° “аһсаеҒ 


ж 
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5FB9H 


アド レス 
# Е 
レジ スタ 


[解説 





C100 216FC1 
C103 CD66C1 


С106 0Е28 
С108 С018С1 


С10В Е5 
С10С 217BC1 
C10F CD66C1 
C112 E1 


C113 CD66C1 
C116 18E8 


C118 41 
C119 3ESF 
C118 CD5702 
C11E 10FB 


с120 41 
С121 ЗЕ10 
С123 С05702 
С126 10ҒВ 


С128 0600 
С12А 2186C1 


С120 CDB95F 
С130 77 


С131 РЕОО 
С133 2828 


5ЕВ9Н 


1 文字 入力 お よび 英 大 文字 へ の 変換 


1 文字 入力 お よび 英 大 文字 へ の 変換 


キー ボー ド か ら の 入力 が 認め られ る まで 待ち , 入力 が あっ た 場合 に 
は , 入力 され た コー ド を アキ ュ ム レー タ に 格納 後 , コー ド が 英 小 文字 (6 1 H— 
ТАН) の も の で あれ は 英 大 文字 (4 1H-5 AH) に 変換 し て も どり ます . 
キー ボー ド か ら の 入力 が な けれ ば 入力 が ある まで 待ち 続け ます . 
エコ ー バ ッ ク 等 は 行わ れず . また STOP (CTRL+C) キー の 押下 で 機械 
語 モ ニタ の 制御 下 (5 C6 6H 番 地 ) に 入り ます . 


; 
i ーーー input routine for business program --- 
; 
; 


ORG 


0C100H 


main routine 


LD 
CALL 
LD 
CALL 
PUSH 
LD 
CALL 
POP 
CALL 


JR 


š input string subroutine 


4 
; 
; 
Н outputs : 
4 
І 


INPUT1:CALL 
LD 


СР 
JR 


HL , PROMPT 
DSPMSG 


C,40 
INPUT 


HL 

HL , ANSUER 
DSPMSG 

HL 


DSPMSG 
MAIN 


ec, 
0257H 
$-3 
в,с 
A,01DH 
0257H 
8-3 


B,0 
HL,BUFFER 


SFB9H 
(HL ),A 


0DH 
Z,EXIT 


; appoint maxmum length of string 
; input a string from keyboard 


; display the input string 


top address of input buffer in register hl 


; set top address of input buffer 


iX*input a capital character 
; store it 


3 check cr code or not 
$ exit if cr code 
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С135 
C137 


C139 
C13B 


C13D 
C13E 
C13F 


C141 
C142 


С145 
C146 


С147 


C149 
C14A 
C14B 


C14D 
С14Е 


С14Е 
С151 
С154 
С156 
с159 
С15В 


С15Е 


с160 
C162 


C165 


C166 
C167 
C168 
C169 
C16C 
C160 


С16Е 
C173 
C177 
C17B 
C17F 
C183 


C186 
С286 
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ҒЕ08 
2810 


ҒЕ20 
38F0 


78 
В9 
28ЕС 


ТЕ 
CDS702 


23 
04 


18E4 


04 
05 
28E0 


05 
2B 


3E1D 
CDS702 
ЗЕ5Ғ 
С05702 
ЗЕ10 
С05702 


18С0 


3600 
2186С1 


c9 


?Е 
А? 
C8 
CD5702 


18Е7 


00040469 
6Е707574 
203Ғ2000 
00047072 
696Е7420 
ЗА2000 


СР 
JR 


CP 
JR 


LD 
CP 
JR 


LD 
CALL 


INC 
INC 


JR 


Wee we +. 


ACK: INC 
DEC 
JR 


DEC 
DEC 


LO 
CALL 


exit from 


; 

; 

; 

ЕХІТ: 10 
LD 


RET 


08H 
Z,BACK 


20H 
C, INPUT1 


А,В 
с 
Z, INPUT1 


А, (HL) 
0257H 


HL 
B 


INPUT1 


back-spacing routine 


B 
B 
Z, INPUT1 


B 
HL 


А,10Н 
0257H 
A, 
0257H 
А,10Н 
0257H 


INPUT1 
input 


(HL),0 
HL , BUFFER 


display message subroutine 


inputs 


SPMSG:LD 
AND 
RET 
CALL 
INC 
JR 


Qe 


ANSUER:DEFB 


; 
4 
; 
4 
4 destroys 
; 
0 


А, (HL) 
А 
7 
0257H 
HL 
DSPMSG 


message area 


ROMPT:DEFB ООН,ОАН,ОАН,” 


0DH,0AH, 


input buffer 


BUFFER:DEFS 


END 


256 


: top address of 
: register a,f,h,l 


input 


“print 


check del code or not 
jump if del code 


check control code or not 
skip if control code 
check buffer overflou 

get the character 


echo-back the character 


next character 


set end mark 
set top address of input buffer 


return from input subroutine 
message in register hl 


, 


display a character 


7,0 


secure 256 bytes with end mark 


*GC100 
input ? 
print : 


input ? 
print : 


input ? 
print : 


input ? 
print : 


input ? 
print : 


input ? 
print : 


THIS IS A DOG. 
THIS IS A DOG. 


THIS IS MY DOG. 
THIS IS MY DOG. 


MY DOG IS IN THE BOX. 
MY DOG IS IN THE BOX. 


THIS IS A CAT. 
THIS IS A CAT. 


THIS IS MY CAT. 
THIS IS MY CAT. 


MY CAT IS ON THE TABLE. 
MY CAT IS ON THE TABLE. 
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БЕСІН 


[アド レス | 5ЕСІН 
英 小文字 か ら 英 大 文字 へ の 変換 


アキ ュ ム レー タ に 格納 され た デー タ が 英 小文字 の キャ ラク タ ・ コ ー 


Е (6 1H-7 AH) で あれ ば , 第 5 ビッ ト を マス ク し て 英 大 文字 


AH) に 変換 し ます . 


| サン プル | 


C100 
C103 


C106 
C108 
C109 
C10A 
C10C 
C10E 
C110 


C113 
С115 


2161C1 
с058с1 


2Е00 
65 


7C 
FE20 
3002 


ЗЕ5Ғ 
С05702 


3Е20 
CD5702 


7C 
C610 
67 
ЗОЕВ 


3Е20 

CD5702 
CD5702 
CD5702 
с05702 
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7C 
СОС15Е 
ҒЕ20 
3002 


3ESF 
CD5702 


3E20 
CD5702 


7C 
C610 
67 
30E8 


--- display characters --- 


ORG OC100H 
; 
LD HL,MESAGE 
CALL DSPMSG 
; 
LD L,0 
4 
LOOPY: LD H,L 
; 
LOOPX: LD A,H 
CP 20H 
JR NC,NOCHG 
3 
LD A, 
; 
NOCHG: CALL 0257H 
$ 
LO а,” 
CALL 0257H 
Н 
LD ан 
ADD A,10H 
LD НА 
JR — NC,LOOPX 
j 
LD A, ^ 
CALL 0257H 
CALL 0257Н 
CALL 0257H 
CALL 0257Н 
; 
LD H,L 
Н 
LOOPX1:LD A,H 
CALL БЕСІН 
CP 20H 
JR МС,моснбі 
; 
LD A,“ _% 
NOCHG1:CALL 0257H 
! р ACC 
CALL, 0257H 
! LD A,H 
ADD А,10Н 
LD НА 
JR NC,L00PX1 


; 
; 


i*convert into capital 


; 


n 
; 


英 小文字 か ら 英 大 文字 へ の 変換 


(41Н-5 


initialize loop counter у 
initialize loop counter x 
check control code ог not 
skip if not control code 
change into under_score 


display normal character 


check loop counter x end 


display four spaces 


initialize loop counter x again 


letter 
check control code or not 
skip if not control code 
change into under_score 


display capital character 


check loop counter x end 


С145 ЗЕОО LD А, ООН 


С147 С05702 CALL 0257H 
C14A ЗЕОА LD А,ОАН 
С14С С05702 CALL 0257H 
Ci4F 2C | INC L ; 
C150 ЗЕОЕ LD A,0FH 3 check loop counter y end 
C152 BD CP L ; 
С153 3083 JR NC,LOOPY 
С155 С3665С JP 5С66Н 
; display message subroutine 
; inputs 1 top address of message in register hl 
2 destroys : register а,Ғ,Һ,1 
С158 7Е DSPMSG:LD А, (HL) 
C159 А? AND A 
С15А св RET 7 
С15В CD5702 CALL 0257H ; display а character 
С15Е 23 INC HL 
С15Ғ 18F? JR | DSPMSG 


message area 


ESAGE:DEFB 'normal characters 


Zee we we 


C161 6Е6Ғ?260 
C165 616C2063 
C169 68617261 
С160 63746572 
C171 73202020 
C175 20202020 
C179 20202020 
С170 20 

C17E 20202020 DEFB ° and capitals’ ,00Н,0АН,0 
C182 20202061 

C186 6Е642063 

C18A 61706974 

С1ВЕ 616C730D 


C192 0400 

; 
C194 END 
xGC100 
normal characters and capitals 
-- OCP pA“ -JZ nX --. 0@Р`Р. + -9 32 =X 
--!1Айааыьһыт„7# ЕН --11А44А04т- 754АЕН 
--1288Ы сг .1" イッ ツメ キ 年 ~- 28888 1 "ХУХ + # 
-~--#3CScsmtsidPREAAR ~-*#3CSCSmetsI?P #4 А 
-.$4DTdtm U ік? 48 - 54 ОТОТе- .тк? ав 
-.*S5SEUeum--:7721AÀ -.*SEUEUm-:242721AÀf 
-.&6FVfv.Rm1i?n:3'*5 -.&6FVFVUmI?D-3"*^5 
_- 77 6 ооо Ш 17 +5 5 7 # -- 76060 17 キヌ ラビア в 
-- СӨНХҺхі гх2 +7 Ф -- СВНХНХЪ гх2 +7 Ф 
2-2) 91Үіуі тогл Ф ЗЕК ГУТУ a $ f 2 А / 
--%:422ігі ヒュ ェ コ ハレ を --5:12111211 сісЛу/% 
-~--t;3sKCkKCH42e FEO Ф -- Ж КСК СЕ ча вео ё 
= < ОТТ В „тъплопе --,< ЖҰ ІШ ,»:77Ө 
-.-2M1m2B8.aih02^»0 ~-7=MIMIBVIARAYVO 
2.3» Мп В “3 8" и --3 У МАМУ зе” Z 
Эн ?0-о 4 09g VL qt UN St 0 キノ フッ ソ ツマ? N 


ж 


5FCAH CR コー ド お よび LF コ ー ド の 表示 


5FCAH 
CR コー ド お よび LF コ ー ド の 表示 
А------- 


CRT テ キス ト ・ ス クリ ー ン 上 の 現 カ ー ソ ル 位 置 に . キャ リッ ジ ・ 
リタ ー ン ・ コ ー ド (CR コー ド テ 0DH) お よび ライ ン ・ フ ィ ー ド ・ コ ー ド (L 
F ド コー ド = テ 0 AH) を 出力 し ます . 

上 記 の 出力 に よっ て カー ソル は 次 行 の 先頭 まで 移動 し . も し カー ソル が スク ロ 
ー ル 範囲 の 最 下行 に あれ ば スク ロー ル ・ ア ッ プ を 行い ます . 


ーーー execute appointed times of line-feed --- 


ORG OC100H 
C100 2151C1 LD — HL,PROMPT 
C103 С048С1 CALL DSPMSG 
C106 CD1CCi | CALL INDEC ; input hou meny times 
C109 А? ! АМО А ; check parameter із zero ог not 
C10A СА665С ӘР 2,5С66Н ; exit if appointed zero 
C10D 47? LD B,A ; store into loop counter 
C10E CDE20B LOOP: CALL 0BE2H $ turn the cursor on 
C111 CD3DC1 CALL WAIT ; and wait а moment 
C114 CDCASF CALL SFCAH ;i*display cr code and 1f code 
C117 10F5 ! DJNZ LOOP i 

; 

С119 C3665C JP SC66H } jump to system monitor 


input decimal number subroutjne 


; 
, 
; 
; outputs 
; 
; 
I 


t input number in accumulator 

destroys : register a,f,e 
С11С 1Е00 МОЕС: LD Е,0 $ initialize input number 
C11E 3E30 LD 4,707 ; initialize input character 

; 

C120 Ғ5 INLOOP:PUSH AF 
C121 ?B LD AE ; 
C122 87 ADD A,A ; 
C123 87 ADD A,A ; 
C124 83 ADD A,E ; 
C125 87 ADD A,A ; e <-- e ※ 10 + input number 
C126 5Ғ LD Е,А ; 
С127 F1 РОР АЕ ; 
С128 0630 SUB 707 ; 
С12А 83 ADD А,Е ; 
С12В 5Ғ LD Е,А ; 
С12С CD750F CALL OF75H ; input а character from keyboard 
C12F С05702 CALL 0257H $ echo-back the character 
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С132 РЕОО CP ООН 


С134 20ЕА JR NZ, INLOOP 

C136 ЗЕОА ! LD А,ОАН 

С138 с05702 CALL 0257Н 

C13B 7B ! го А,Е 3 set output parameter 
C13C C9 RET 


wait subroutine 


destroys : register h,l 


C13D 2EFF WAIT: LD L,OFFH 


C13F 26FF WAIT1: LD H,OFFH 
C141 25 WAIT2: DEC H 
C142 20FD JR NZ,WAIT2 
C144 20 DEC L 
C145 20F8 JR М2,МА1Т1 
C147? C9 RET 
; 
; display message subroutine 
; inputs : 
; destroys : register а,Ғ,Һ,1 
; 
С148 7E DSPMSG:LD аА, (HL) 
C149 А? AND A 
С14А C8 RET 7 
С14В С05702 CALL 0257H 3 display a character 
С14Е 23 ІМС HL 
С14Ғ 18F7 JR DSPMSG 


message area 


Wee we -- 


C151 686F7720 
C155 6D616E79 
C159 20746960 
C150 6573206F 
C161 66206C69 
C165 6Е656665 
C169 6564203F 
C16D 2000 


C16F END 


xGC100 
hou many times of linefeed ? 20 


ха 


top address of message іп register hl 


ROMPT:DEFB “how many times of linefeed ? “ 
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5FD4H 





機 





C100 
C103 


C106 


C109 
C10A 


С100 


С10Е 
С111 


С114 
С117 
С119 


C11C 
С11Е 


с120 
С121 
C122 
C123 
C124 
с125 
с126 
С127 
С128 
С12А 
C12B 


C12C 
C12F 


C132 
C134 


C136 
C138 


56 


アド レス 





能 


レジ スタ 





н Ши 





215101 
со4вс1 


CD1CC1 


А? 
СА665С 


4? 


CDE20B 
CD3DC1 


CDD45F 
10Ғ5 
C3665C 


1Е00 
ЗЕЗ0 


F5 
7B 
87 
87 
83 
87 
SF 
Е1 
0630 
83 
SF 


CD750F 
С05702 


ЕЕОО 
20ЕА 


ЗЕОА 
CD5702 


5Ер4Н 
スペ ー ス (空白 ) の 表示 


スペ ー ス (空白 ) の 表示 


CRT テ キス ト ・ ス クリ ー ン 上 の 現 カ ー ソ ル 位 置 に 、 ス ペー ス ・ コ 
ー ド ( 空 下 コー ド =2 0 H) を 出力 し ます . 


--- display appointed number 


ORG 0C100H 


LO HL,PROMPT 
CALL DSPMSG 


of зрасез --- 


CALL INDEC ; input hou meny spaces 
4 
AND А ; check parameter із zero ог not 
JP Z,5C66H ; exit if appointed zero 
LD B.A ; store into loop counter 
LOOP: CALL OBE2H 1 turn the cursor оп 
CALL WAIT ; and wait а moment 
; 
CALL SFD4H i*display one space 
; 
DJNZ LOOP 
4 
JP 5С66Н ; jump to system monitor 
; 
; input decimal number subroutjne 
; 
; outputs : input number in accumulator 
; destroys : register а, Е,е 
; 
INDEC: LD Е,0 ; initialize input number 
LD А,70” ; initialize input character 
INLOOP:PUSH AF ; 
LD AE ; 
ADD A,A ; 
ADD A,A ; 
ADD A,E ; 
ADD A,A ; e <-- e * 10 + input number 
LD Б,А ; 
POP AF ; 
SUB 707 ; 
ADD A,E ; 
(0 Е,А ; 
! CALL ОЕ?5Н ; input а character from keyboard 
CALL 0257H ; echo-back the character 
Í CP орн 
JR NZ , INLOOP 
i LD — A,0AH 
CALL 0257H 


С1ЗВ 
C13C 


C13D 
С1ЗЕ 
с141 
C142 
C144 
C145 
С147 


C148 
C149 
С14А 
C14B 
C14E 
C14F 


С151 
С155 
С159 
C150 
C161 


C164 


7B 
c9 


2EFF 
26ЕЕ 
25 

200 


208 
c9 


ТЕ 
А? 
C8 
CD5702 


18F7 


686F7720 
60616E79 
20737061 
63657320 
3F2000 


#6с100 
hou many spaces ? 30 


ж 


го А,Е ; set output parameter 
RET 


wait subroutine 


destroys : register А, 1 


WAIT: LD  L,OFFH 
MAIT1: LD Н,ОРЕН 
MAIT2: DEC Н 
JR NZ,UAIT2 
DEC L 
JR NZ,UAIT1 
RET 


display message subroutine 


inputs 


; 

; 

; Хор address of message in register Һ1 
; destroys ri 

; 

0 


1 egister a,f,h,l 
SPMSG:LD А, CHL) 

AND A 
RET 2 
CALL 0257H ; display a character 
ІМС HL 
JR OSPMSG 

; 

; message area 


PROMPT : DEFB “how many spaces ? 7,0 


ENO 
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5FF2H УКТСУ ту? 





5FF2H 


ж 能 | VRTC チ ェ ッ ク 
レジ スタ 


解 説 | VRTC を チェ ッ ク し , バー チカ ル ・ リ トレ ー ス 期間 か ら , 表示 お 


よび ホリ ゾン タル ・ リ トレ ー ス 期間 まで 待ち , 出力 ポー ト 4 0 HH 番地 へ の 直前 の 
出力 デー タ を EA6 7 日 番地 か ら ア キュ ムレ ー タ に 格納 し て も どり ます . 


C12C 
с120 
С12Е 


C12F 
2 


C133 
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2135C1 
CD2CC1 


CDF25F 
47 


ЗЕ2А 
С05702 


0809 
CB47 
20F1 


214FC1 
CD2CC1 


78 
CDCSSE 
3E68 


С3665С 


6E6F 7720 
686Е6С69 
7A6F6E74 
616C2072 
65747261 
6365203A 


¢ ーーー wait for holizontal retrace --- 


ORG 0С100Н 


LO HL,MSG1 
CALL DSPMSG 


LOOP: CALL SFF2H 
LD B.A 


^x 


ША, 
САЩ. 0257H 


ІМ A,(09H) 
ВІТ 0,А 
JR NZ,LOOP 


1 
ЕХ1Т: LD HL,MSG2 
CALL DSPMSG 


LD А,В 

CALL SECSH 
$ 

LD АНИ 

CALL 0257H 

LD A^. 

CALL 0257H 
4 

JP 5С66н 


display message subroutine 


One we we we ーー 


SPMSG:LD A,(HL) 
AND A 


RET Z 
CALL 0257H 
INC HL 
JR DSPMSG 
; 
; message area 


s¥wait for holizontal retrace 
; store output data to port 40h 


1 sense stop key 
; 


} get output data to port 40Һ 
1 display it 


} jump to system monitor 


inputs 1 top address ОҒ message in register hl 
destroys : register а,Ғ,Һ,1 


; display а character 


MS61: DEFB “nou holizontal retrace : 7,0 


с140 2000 


С14Ғ ODOA6F75 MSG2: DEFB ООН,ОАН, output data to port 40h is 


C153 74707574 
C157 20646174 
С15В 6120746F 
С15Ғ 20706F72 
C163 74203430 
C167 68206973 
C16B 2000 


C16D END 


xGC100 

nou holizontal retrace : ※※※※※※※※※※※※※ 
XOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOCOE 
> E E E E E E E E E E E E E E ЭЕ E E ЭС ЭС E ЭЕ ЭЕ E ЭЕ ЖЕЖ JE E € ЭЕ ЭЕ ЭЕ X X 
E DE IE E JE JE IE DE JE JE IE JE JE DE E JE JE JE JE FE PE JE JE FE JE JE JE HE JE JE HE JE FE E K JE IEE FE FE 
XOOOCOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOE 
€ EC KC E E E E E E E E E E E E E E E E E E JE E E E E E JE E JE JE € JE IE € IE JE IE € 
€ E E E E ЭЕ ЭЕ ЭЕ E ЭЕ E ЭЕ ЭЕ E ЭЕ ЭЕ E E E E E E E E ЭЕ E E E ЭЕ E ЭЕ JE ЭЕ JE E € ЭЕ € € X 
E E E E E E ЭЄ E ЭЄ E ЭЄ E ЭЄ E E Ж ЭЕ ЭЕ ЭЄ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ 
€ E E ЭЕ E E E E E E E ЭЕ E ЭЕ E ЗЕ E E E E E E E E ЭЕ E ЭЕ E ЭЕ ЭЕ ЭЕ JE € € ЭЕ ЭЕ € XXX 
E E E KE E E E E E E E E ЭЕ E ЭЕ ЭЕ E ЭЕ IE ЭЕ E NANA ЭЕ E ЭЕ JE ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ € ЭЕ € ЭЕ ЭЕ ЭЕ 
IE E E E E ЗЕ E E E E ЭЕ E E ЭЕ ЭЕ E E E E ЗЕ ЭЕ E ЭЕ ЭЕ ЭЕ E ЭЕ ЭЕ ЭЕ E ЗЕ ЭЕ € ЗЕ ЭЕ € € ЭЕ ЭЕ € 
€ E E E E E E E E E E E E ЭЄ ЕЭ ЗЕ E ЭЕ € ЭЕ € ЭЕ ЗЕ ЭЕ € 
X E ЭЕ E E E E E E ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ E E E ЭЕ ЭЕ ЭЕ E ЭЕ ЭЕ E ЭЕ E ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЗЕ ЭЕ ЭЕ € ЭЕ JE ЭЕ ЗЕ XX 
E E E ЭЕ ЗЕ E ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЗЕ ЭЕ ЗЕ ЭЕ E ЭЕ ЭЕ JE ЭЕ ЗЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЗЕ ЗЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЗЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЗЕ ЗЕ 
эе эе E E E E E E ЭЕ E ЭЕ ЭЕ ЭЕ E ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЗЕ ЭЕ ЗЕ JE ЗЕ ЭЕ ЗЕ ЭЕ ЗЕ ЭЕ ЗЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ JE ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ XX 
€ E E E E E DE E E E E E E PE DE E E PE E E PE E E E JE E E E JE E E JE € € € € JE € € € 
€ E E E ЭЕ ЭЕ E ЭЕ E ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ E ЭЕ E ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ JE ЭЕ ЭЕ ЗЕ € € € € € 
D DE DE RE DE DE IE DE DE DE PE HE PE HE DE DE PEPE IE DE DE PE IE DE PE JE PE JE JE JE JE JE PE JE E JE E JE IE FE 
XXXOOOOOCX 


output data to port 40Һ is 01h, 
x 


“0 
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Л8О-ВАӨЯІСИ 27-22 DF 


6014 Н PC-88 8 1 か ら の 1 セク タ 入 力 


アド レス | 6014H 
PC-8 8 8 1 か ら の 1 セク タ 入 力 
レジ スタ AFBCDEHL 


Ы | 標準 フロ ッ ピ ・ デ ィ ス ク ・ ユ ニッ ト (PC 一 8881 相 当 ) か ら の 
デー タス 入 力 を 行う た め の 最 も 基本 的 な シス テム ・ サ プ ブルー チン で , 標準 フロ ッ ピ 
上 の デー タ ・ プ ブロ ッ ク を PC 一 8 0 0 1 mk II 側 の メモ リ に 読み 出す こと が で きま 
す . 
シス テム ・ サ ブル ー チ ン の 呼び 出し に 際 し て は , つぎ に 示す 入力 パラ メー タ を 
正確 に 与え を る こと が 必要 で す . 
レジ スタ D 0 か ら 始ま る ドラ イブ 番号 
レジ スタ B 0 か ら 始 まる サー フェ ス 番 号 
レジ スタ C 一 0 か ら 始ま る トラ ッ ク 番 号 
レジ スタ EE ー1 か ら 始ま る セク タ 番 号 
レジ スタ HL < データ 格納 メモ リ の 開始 アド レス 
E 6 4 3 HH 番地 ご 入力 実行 セク タ 数 
デー タス 入力 処理 の 実行 中 に 何ら か の エラ ー が 発生 し た 場合 に は , キャ リ ・ フ ラ 
Z (CY) を 1 に モット し て も どり , 入力 処理 が 正常 に 終了 し た 場合 に は , キャ 
リ ・ フ ラグ (CY) を 0 に リセ モット し て も どり ます . 





標準 フロ ッ ピ の 構成 (両面 倍 密 度 ) 
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6017H PC-888 1 へ の 1 セクタ 出力 


6017H 


PC-8 8 8 1 へ の 1 セク タ 出 力 


AFBCDEHL 


標準 フロ ッ ピ ・ デ ィ ス ク ・ ユ ニッ ト (PC 一 8 8 8 1 相当) ^or 
ー タ 出力 を 行う た め の 最も 基本 的 な シス テム ・ サ ブル チー ン で , PC 一 8 0 0 1 
mkTI 側 の メモ リ 上 の デー タ ・ プ ロッ ク を , 標準 フロ ッ ピ に 書き 込む こと が で きま 


3. 


シス テム ・ サ ブル ー チ ン の 呼び 出し に 際 し て は , つぎ に 示す 入力 マラ メー タ を 


正確 に 与え る こと か が 必要 で す . 


レジ スタ D 0 か ら 始 まる ドラ イブ 番号 
レジ スタ B < 0 か ら 始ま る サー フェ ス 番 号 
レジ スタ C ご 0 か ら 始 まる トラ ッ ク 番 号 
レジ スタ E ー1 か ら 始 まる セク タ 番 号 

レジ スタ HL デー タ 格 納 メ モリ の 開始 アド レス 


E643 Hw ANE 7 


デー タ 出 力 処 理 の 実行 中 に 何ら か の エラ ー が 発生 し た 場合 に は , キャ リ ・ フ ラ 
7 (СУ) を 1 に セッ ト し て も どり , 出力 処理 が 正常 に 終了 し た 場合 に は , キャ 
リ ・ フ ラグ (СҮ) を 0 に リセ モッ ト し て も どり ます . 


ミニ ・ フ ロッ ピ の 構成 (両面 倍 密 度 ) 




















クラ スタ サー フェ ス ドラ ッ ク セク タ 

10 進 16 進 | 10 進 | 16 進 | 10 進 16 進 | 10 進 1 6 進 
0| он 0| он 0| он|1- 8|1H- 8H 
1 1H 0| OH 0| 0H[9—16|9H-—10 
2| 2H 1 1H 0| он|1- 8|1H- 8H 
3| 3H 1 1H 0| 0H|[9—16|9H-10 
4| 4H 0| он 1 1H|1— 8|1H- ан | 
4 ща — ーー 

157|9DH 0| 0H| 39 | 27н | 9-16 

158 | ФЕН 1 1H| зе | 27н 1- 

159 | 9EH 1 1H| 39 | 27н | 9-16 
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REE AN 宇 BH ТТІ 
# G 385508 88 E Ce KÊZ 
mennegae kama 
ЕРІТІЛДІ 
шяавхлни жээ 
ELE LEE LSE амаас 


Gt Es] 32 ее Z= ps sü s= iB 
BEA Rit FT 50 таа Meee 
Зе ЕЕ Bë ЖШ 25 PD), Ë Ë Ik 


EK нйн ES ++ Z< АНИ са 


PERRGES ORR Нэр 
викинги BRAS T (C 
NEM TRE ee ARR 
ILLES TESTICLE ява 
IRSE Be A авав 
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x 15 
НН. a 
ЖРА 
Ж 
» 


Y Hn 

X 

СУН nu 
АТА ауга 
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6BA1H グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン の モー ド 設 定 


アド レス | 6BA1H 
グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン の モー ド 設 定 
レジ スタ | AFBCDEHL 


3⁄8 # 
= m 


E6C7H 番 地 に 格納 され た グラ フィ ッ ク ・ モ ー ド , E6C8H 番 
地 に 格納 され た グラ フィ ッ ク ・ ス イッ チ , E6C9 H 番 地 に 格納 され た 選択 色 の 
カラ ー・ コ ー ド に 基づい て , グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン に 対す る 種々 の モー ド 設 
定 を 行い ます . 

た だ し , 上 記 の アド レス に 与え る パラ メー タ が 有効 で ある 場合 に は , その 最上 
位 ビ ッ ト を 1 に セッ ト し た も の を それ ぞ れ の アド レス に 与え を ます. パラメータ を 
省略 する 場合 に は , それ ぞ れ の アド レス に 0 (ゼロ ) を 与え ます . 

以下 の 解説 は , パラ メー タ の 最上 位 ビ ッ ト を セッ ト す る 以前 の 値 , すなわち N 
80-BASIC の CMDSCREEN ス テー トメ ント に 与え る も の と 同様 の 値 に 
つい て 行い ます . 

E6C7H 番 地 に 与え を る グラ フィ ッ ク ・ モ ー ド は グラ フィ ッ ク に 関す る 最も 基 
本 的 な モー ド を 設定 する も の で , 0 0 H の 場合 に は モノ クロ ・ モ ー ド (6 4 0 x 
2 0 0) を , 0 1H の 場合 に は アト リ ビ ュ ー ト ・ カ ラー・ モ ー ド (640x20 
0) を , 0 2 H の 場合 に は 4 色 カ ラー・ モ ー ド 0 (320x200) を , 03H 
の 場合 に は 4 色 カ ラー・ モ ー ド 1 (320x200) ж, それ ぞ れ 示し ます . 

E6C8H 番 地 に 与 を ん る グラ フィ ッ ク ・ ス イッ チ と し て 0 0 H 以 外 の 値 を 指定 
し た 場合 に は 現在 グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン に 描か れ て いる パタ ー ン な ど は 一 
時 的 に 消去 され ます . 0 0 H を 指定 し た 場合 に は , 表示 が 再開 され ます . 

E6C9HH 番 地 に 与え る 選択 色 の カラ ー・ コ ー ド は , 8 色 あ る カラ ー・ コ ー ド 
の 中 か ら 任 意 の 1 色 を 選択 し し カラ ー・ ナ ン バ に 対応 きせ る こと が で きま す . 

















ナン ーー ミド | モノ クロ | アト リピ ュー トカ ラー| 4 色 カ ラー0 | 4 色 カ ラー1 | 
0 8 | BRE ж ж | 
1 | 選択 色 | アト リピ ュー ト に 依存 ж マゼンダ | 
2 ーー | — а シア ン 
3 | — ей =. 選択 色 選択 色 | 








グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン の モー ド 設 定 を 行っ た 場合 、 ビ ュー ポー ト は リセ ッ 
され , LP (Last referenced Point ) は 左上 端 に 移動 し ます . 
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с100 
C103 
C105 
C108 


C10A 
C10C 
C10E 
C110 


C113 
C115 


C118 
C11A 


с110 


с120 


с123 
с124 
С127 
С12А 
С12Е 
С12Е 
с131 
с133 
С136 


C137 
C13A 


C13B 
C13E 
C141 


C143 


C146 
С147 
С14А 
с140 
С14Е 
C150 
C154 
C156 
С159 


С15А 
С150 


С15Е 


С161 
С164 
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ЗАС6Е6 
свс? 
32C6E6 
D331 


3E00 
0600 
0E03 
CD98C1 


3E03 
32CAE6 


3E00 
32CBE6 


CD7873 


210000 


Е5 
010000 
110000 
DD217F02 
ES 

FDE1 
3E03 
CD81C1 
E1 


110300 
19 


11с900 
CD9540 
20Е0 


210000 


Е5 
010000 
110000 
Е5 

00Е1 
FD21C700 
3E03 
CD81C1 
E1 


110800 
19 


118002 
CD9540 
20Е0 


--- learn about graphic screen mode --- 


ORG 


select n80-basic extended гот 


LD 
SET 
LD 
OUT 


0C100H 


А,СОЕ6С6Н) 
0,А 
(0E6C6H) ,A 
(31H),A 


initialize graphic screen 


same as 


LD 
LD 
LD 
CALL 


LD 
LD 


LD 
LD 


CALL 
1з% phase 


LD 


PHASE1 :PUSH 


LD 
LD 
LD 
PUSH 
POP 
LD 
CALL 
POP 


LD 
ADD 


LD 

CALL 

JR 
2nd phase 


LD 


PHASE2:PUSH 


LD 
LD 
PUSH 
РОР 
10 
10 
CALL 
РОР 


го 
ADD 


LD 
CALL 
JR 


“cmd screen 0,0,3 


cmd color 3,0 
cmd cls 2 


А,0 
B,0 
с,3 
SCMODE 


А,З 
(0E6CAH) ,A 


^,0 
(ОЕ6СВН),А 


7378H 
of demonstration 
HL,0 


HL 
BC,0 
DE,0 
1Х,639 
HL 

IY 

А,З 
DLINE 
HL 


DE,3 
HL,DE 


DE , 198+3 
4095H 
NZ,PHASE1 


of demonstration 
HL,0 


HL 
BC,0 
DE,0 
HL 

ІХ 
ТҮ,199 
А,З 
DLINE 
HL 


DE,8 
HL,DE 


DE , 632+8 
4095H 
NZ , PHASE2 


final phase of demonstration 


appoint black/uhite mode 


turn the graphic 


suitch off 


select color number 3 


process of 


foreground color 


change ist parameter of 


background color 


change 2nd parameter of 


"screen" 


number 
. . 
cmdcolor 


number 
cmdcolor 


clear the graphic screen 


coordinate x 
coordinate y 
coordinate x 


set 
set 
set 


set coordinate y 


set color number 
draw the line on 


compare register 


coordinate x 
coordinate y 


set 
set 
set coordinate x 
set coordinate y 
set color number 
drau the line on 


compare register 


of 
of 
of 


starting point 
starting point 
endint point 

of endint point 


grphic screen 


hl with de 


of 
of 


starting point 
starting point 


of 
of 


ending point 
ending point 


grahic screen 


hl with de 


С166 ЗЕОО LD A,0 ; initialize lst parameter of screen 
С168 Е603 PHASE3:AND 03H ; ‘mask 
С16А FS d PUSH AF 
C16B 0600 LD B,0 ; set 2nd parameter of screen 
C16D ОЕОЗ LD C,3 ; set 3rd parameter of screen 
C16F CD98C1 CALL SCMODE ; process of 'cmd screen* 
C172 F1 POP АЕ 
C173 08 1 EX АР,АР” 
С174 СОЕ10С CALL OCF1H ; check stop key, break accumulater 
C177 DA665C JP С,5С66Н 3 jump to system monitor if stop key 
С1?А 08 EX  AF,AF* 
; 
C17B CDABC1 CALL MAIT ; wait а moment 
С1?Е ЗС ТМС А ; next graphic mode 
C17F 18E7 JR PHASE3 ; repeat for next graphic mode 
; ағаш the line subroutine 
; 
; inputs : coordinate x of starting point in register bc 
; coordinate y of starting point in register de 
; coordinate x of endint point in register ix 
; coordinate y of endtin point in register iy 
; color number in accumulator 
; destroys : register a,f,b,c,d,e,h,l 
C181 ED43DBE6 DLINE: LD (0E6DBH) , BC ; set coordinate x of starting point 
C185 ED53DDE6 LD (0E6DDH ) , DE ; set coordinate у of starting point 
C189 00220ҒЕ6 LD (0E6DFH) , IX ; set coordinate x of ending point 
С180 Е022Е1Е6 го (0E6E1H) ,IY ; set coordinate y of ending point 
C191 320АЕ6 LD (OEéDAH),A ; set color number 
; 
C194 CD0970 CALL 7009Н ; draw the line 
с197 с9 f RET 
; 
; process of ‘cmd screen” subroutine 
; inputs : ist parameter in register а 
; 2nd parameter in register b 
; 3rd parameter іп register с 
; destroys : register a,f,b,c 
C198 CBFF SCMODE : SET 7,A ; set the msb of 1st parameter 
С19А 32C7E6 LD (0E6C7H) ,A ; store it 
C19D 78 { LD А,В 
С19Е CBFF SET 7,А ; set the msb of 2nd parameter 
С1А0 32C8E6 LD (0E6C8H) ,A ; store it 
; 
C1A3 79 LD А,С ; set the msb of 3rd parameter 
С1А4 32C9E6 LD С0Е6С9Н),А ; store it 
C1A7 CDA16B CALL 6BA1H зжргосезз of "спа screen" 
C1AA C9 ! БЕТ 
4 
; wait subroutine 
; destroys : register b,c 
C1AB OEFF WAIT: LD C,OFFH 
C1AD O6FF WAIT1: LD B,OFFH 
C1AF 10FE WAIT2: DJNZ WAIT2 
С1В1 OD DEC C 
С1В2 20Ғ9 JR NZ,UAIT1 
C184 C9 RET 
C185 ! END 
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*GC100 


Qt 
10 
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6C5FH 表示 領域 (ビュ ー ポ ー ト ) の 指定 


[アド レス | 6c5FH 
Ж 能 | 表示 領域 (ビュー ボート) の 指定 


AF BCDEーー 


A6DBH-E6DCH 番 地 に 格納 され た 横 座標 お よび E6DDH 
~E 6 DEH 番 地 に 格納 され た 縦 座標 を 左上 の 頂点 と し , レジ スタ BC に 格納 さ 
れ た 横 座標 お よび レジ スタ DE に 格納 され た 縦 座標 を 右 下 の 頂 点 と する 絶対 座標 
上 の 長方形 を 高 解像度 グラ フィ ッ ク の 表示 領域 と し て 指定 し ます . この 領域 は ビ 
ュー ポー ト (View Port) と 呼ば れ ま す . 

ビュ ー ポ ー ト の 指定 を 行っ て も 実際 の スク リー ン に 対す る オペ レー ショ ン は 行 
いま せん . し た が っ て 以前 の ビュ ー ポ ー ト 中 の 図形 が 移動 する よう な こと は あり 
ませ ん . 

また , ビュ ー ポ ー ト の 指定 が 行わ れる と , E6D4H-E6D5H 番 地 に 格納 
され た LP (Last referenced Point) の 横 座 標 。 お よび EE6D6H-E6D7 
H 番 地 に 格納 され た LP の 縦 座標 が .、 ビュ ー ポ ー ト の 左上 頂点 の 座標 に 設定 され 
ます . 

シス テム ・ サ プ ブルー チ ン (7 3 7 8 H 番 地 ) 72:13 М80-ВАЗ ICMCMD 
CLS ス テー トメ ント の 実行 等 に よっ て , グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン の クリ ア を 
指示 し た 場合 に は , ビュ ー ボ ー ト 内 の み が ク リア され ます . 


サン プル 
ф --- learn about the view port --- 
ORG 0C100H 


select n80-basic extended rom 


C100 3AC6E6 LD А,(0Е6С6Н) 
C103 СВС? SET 0,A 

C105 32C6E6 LD (0E6C6H) ,A 
C108 D331 OUT (31H),A 


; 
initialize graphic screen 


C10A С07873  ' CALL 7378H 
; main works 


clear the graphic screen 


С100 2Е02 LOOPL: LO L,2 ; repeat from 2 to 3 in register 1 
C10F 260A Loopm: (0 н, 10 ; repeat from 10 down to-1 

С111 Е5 LOOPS: PUSH HL ; push loop counters 

C112 70 Ы LD AL ; set 1st parameter of 'screen* 
C113 0600 LD B,0 ; set 2nd parameter of 'screen" 


73 


С115 
С118 


C11B 
C11E 


C121 
C124 


C125 
C128 


C129 
C12C 


C12D 
C130 


C131 
C132 
C133 
C135 
C137 
C13A 
с130 


С1ЗЕ 
C13F 


C141 
C142 
C143 
C145 


C147 
C149 
C14B 


C14D 


C150 
C154 
C158 


C15B 


C15C 
С15Е 
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CDD8C1 
CDSCC1 


CDBSC1 
32CBE6 


CD6FC1 
ES 


CD92C1 
ES 


CD6FC1 
Е5 


CD92C1 
ES 


Di 

C1 
FDE1 
DDE1 
CDSOC1 
CD7873 
Е1 

25 
2000 
2С 

70 
FE03 
20C8 
DB09 
CB47 
20С0 


C3665C 


DD22DBE6 
FD22DDE6 
CDSF6C 


co 


CBFF 
32C7E6 


CALL 
CALL 


CALL 
LD 


CALL 
PUSH 


CALL 
PUSH 


CALL 
PUSH 


CALL 
PUSH 


РОР 
РОР 
РОР 
РОР 


CALL 


CALL 


PoP 


DEC 
JR 


INC 
LD 
CP 
JR 


IN 
BIT 
JR 


JP 


RN 
sc 


RNI 
(0 


RN 
HL 


RN 
HL 


км 
HL 


DF 
MODE 


DC 
Е6СВН),А 
DX 
DY 


DX 


RNDY 


HL 


DE 
BC 
IY 
IX 


AVIEU 


73 
HL 


H 
NZ 


L 

А, 
2+ 
м2 
А, 
0, 
NZ 


5C 


78H 


„LOOPS 


L 
1 
;LOOPM 


(09H) 
^ 
»LOOPL 


66H 


random color number in register c 
process of "ста screen’ command 


generate background color number 
change background color into it 


generate coordinate x of 1st point 
; push it 


generate coordinate y of 1st point 
push it 


generate coordinate x of 2nd point 
push it 


generate coordinate y of 2nd point 
push it 


of 2nd point 
of 2nd point 
of 1st point 
of 1st point 


set coordinate 
set coordinate 
set coordinate 
set coordinate 


x< xx 


appoint ‘the view port 


clear inside of the view port 


pop loop counters 


repeat if not stop key 


; jump to system monitor if stop key 


appoint view port subroutine 


of ist point in register ix 
of 1st point in register iy 
of 2nd point in register Бс 
of 2nd point in register de 
b,c,d,e 


;Xappoint view port 


port, same аз “cmd view" command 
of ist point іп (eódch)(eódbh) 
of 1st point іп (eódeh)(eóddh) 
of 2nd point in register bc 

of 2nd point in register de 


subroutine 


осо 


, 
; 
; 
; inputs : coordinate x 
; coordinate y 
; coordinate x 
; coordinate x 
; destroys : register a,f, 
; 
AVIEU: LD (0E6DBH) , IX 
LD СОЕ6ООН), IY 
CALL 6С5ЕН 
, 
; entry : 6c5fh 
; function : appoint view 
; inputs : coordinate x 
; coordinate y 
; coordinate x 
; coordinate y 
; destroy : register a,f,b,c,d,e,h,1 
; 
RET 
; 
; process of "спа screen’ 
; 
; inputs : 1st parameter in register 
; 2nd parameter іп register 
; 3rd parameter іп register 
; destroys : register a,f,b,c` 
; 
SCMODE:SET 7,А 


LD 


(0 


Е6С?Н),А 


; set the msb of із% parameter 
; store it 


с161 
C162 
C164 


C167 
C168 


C16B 
C16E 


C16F 
С172 
C175 
C178 
С17А 
C17C 


C17F 


C182 
C185 


C188 


C18B 
C18E 


C191 


C192 
C195 
с198 
с198 
C19D 
С19Ғ 


С1А2 


С1А5 
C1A8 


C1AB 


C1AE 
C1B1 


C1B4 


С185 
C1B8 
C1BB 
C1BE 
C1CO 
C1C2 


C1C5 


78 
CBFF 
32C8E6 


79 
32C9E6 


CDA16B 
co 


21FCC1 
11A8F0 
010400 
EDBO 
3E04 
3245EF 


CD8332 


2108C2 
CDC026 


CD4125 


CD7F27 
2AA8F0 


C9 


21FCC1 
11А8ЕО 
010400 
ЕОВО 
ЗЕ04 


3245ЕҒ 
с08332 


210СС2 
CDC026 


CD4125 


СО?Е27 
2AA8F0 


c9 


21FCC1 
11А8Ғ0 
010400 
EDB0 
3E04 
3245ЕҒ 


с08332 


FO we we we we we oe 


NDX: 


FO oe we we we we we 


NOY: 


FO ss we we we we we 


NDC: 


LD А,В 
SET 7,А 
LD (OEéC8H),A 


LD AC 
LD С0Е6С9Н),А 


CALL 6BA1H 
RET 


outputs : 
destroys : 
LD HL,S1 

LD DE,OFOA8H 
LD 8С,4 

LDIR 

LD 4,4 

LD (OEF45H) ,A 


CALL 3283H 


LD HL,S320 
CALL 26COH 


CALL 2541H 


CALL 277FH 
LD HL,(OFOA8H) 


RET 


outputs 


set the msb of 2nd parameter 
store it 


set the msb of 3rd parameter 
store it 


process of ‘cmd screen" 


generate random integer from 0 to 319 subroutine 


generated number in register hl 
register a,f,b,c,d,e,h,1 


set single precision of 1 
into floating accumulator 


rnd function 


single precision constant of 320 
move it into register bcde 


multiplication 


convert into integer 
get it into register ix 


generate random integer from 0 to 199 subroutine 


generated number in register hl 


destroys : register a,f,b,c,d,e,h,l 


LD  HL,S1 
LD ОЕ,ОЕОАВН 
LD 8С,4 

LDIR 

LD A,4 

LD сОЕРА5Н),А 


CALL 3283H 


LD HL , S200 
CALL 26COH 


CALL 2541н 


CALL 277FH 
LD HL, (0F0A8H) 


RET 


outputs : 
destroys : 
LD HL,S1 
LO DE , OFOA8H 
LD вс,4 
LDIR 
LD А,4 


LD (0ЕҒ45Н),А 
CALL 3283H 


set single precision of 1 
into floating accumulator 


rnd function 


single precision constant of 200 
move it into register bcde 


multiplication 


convert into integer 
get it into register hl 


generate random integer from 0 to 3 subroutine 


generated number in accumulator 
register a,f,b,c,d,e,h,1 


set single precision of 1 
into floating accumulator 


rnd function 


75 


C1C8 
C1CB 


C1CE 


C1D1 
C1D4 


C107 


с108 
C1DB 
C1DE 
C1E1 
C1E3 
C1ES 
C1E8 


C1EB 
C1EE 


C1F1 


C1F4 
C1F7 
C1FA 


C1FB 


C1FC 


C200 


C204 


C208 


C20C 
C210 
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2100C2 
CDC026 


CD4125 


CD7F27 
ЗААВЕО 


c9 


21FCC1 
11A8F0 
010400 
ЕОВО 

3E04 

3245EF 
CD8332 


2104C2 
CDC026 


CD4125 


CD7F27 
ЗААВЕО 
АЕ 


c9 


00000081 


00000083 


00000084 


00002089 


00004888 


LO HL,S4 
CALL 26COH 


CALL 2541H 


CALL 277FH ; 
LD А,СОРОАВН) ; 


RET 
generate random integer from 


outputs 


FO we we we we we we 


NDF: LD HL,S1 
LD DE,OFOA8H 


LD BC,4 
LDIR 
LD А,4 


LD (0ЕҒ45Н),А 


CALL 3283H 


LD HL,S8 
CALL 26COH 


CALL 2541H 


CALL 277FH 
LD  A,COFOA8H) 
LD С,А 


RET 


single precision constant of 
1: DEFB ООН, ООН, ООН, 81H 
single ргесізіоп constant of 
4: DEFB OOH, OOH, OOH, 83H 
single precision constant of 


8: DEFB OOH, OOH, OOH, 84H 


WD) we we we (f se we we (че че ve 


single precision constant of 

320: DEFB ООН, OOH, 20H, 89H 

single precision constant of 

200: DEFB ООН, OOH, 48H, 88H 
END 


we Yee oe we の <・ oe vd 


single precision constant of 4 
move it into register bcde 


multiplication 


convert into integer 
get it into accumulator 


0 to 7 subroutine 


: generated number in register с 
destroys : register a,f,b,c,d,e,h,l 


set single precision of 1 
into floating accumulator 


rnd function 


single precision constant of 8 
move it into register bcde 


multiplication 
convert into integer 


get it into accumulator 
move it into register c 


320 


200 


xGC100 
x 
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6F27H ドッ ト の 描画 


アド レス | 6F27H 
Ж В| ドッ ト の 描画 
レジ スタ | -------- 


[解説 |] レジ スタ HL に 格納 され た 横 座標 、 お よび レジ スタ DE に 格納 され 
た 縦 座 標 , に よっ て 指定 する グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン 上 の 指定 座標 に , E 6D 
9 昌 番 地 に 格納 きれ た オペ レー ショ ン ・ モ ー ド と EE 6 DAH 番 地 に 格納 され た カ 
ラー・ ナ ン バ に 基づい た ドッ ト の 描画 を 行い ます . 

つぎ に E6D9H 番 地 に 与 を られ た デー タ と オペ レー ショ ン ・ モ ー ド の 関係 を 
示し ます . この オペ レー ショ ン ・ モ ー ド と し て PRE SET を 選択 し た と き , = 
ノ ク ロ ・ モ ー ド の 場合 に は 指定 する 座標 の ピク セ モル を リバ ー ス し て 描画 を 行い ま 
す . 4 色 カ ラー・ モ ー ド の 場合 に は , ビク セル の カラ ー・ ナ ン バ を , 3 か ら も と 
の カラ ー・ ナ ン バ を 減じ し た も の と し て 描画 を 行い ます . 

E6D9H 番 地 の デ ー タ が 0 0 H の 場合 に は PSET を 示し ます . 

E6D9H 番 地 の デ ー タ が 0 1 H の 場合 に は PRE SET を 示し ます . 

E6D9H 番 地 の デ ー タ が 0 2 H の 場合 に は AND を 示し ます . 

E6D9H 番 地 の デ ー タ が 0 3 H の 場合 に は O R を 示し ます . 

Ee6D9H 番 地 の デ ー タ が 0 4 H の 場合 に は XOR を 示し ます . 

また , グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン ・ モ ー ド は , E6D8H 番 地 の 内 容 に よっ て 
自動 的 に 判断 され ます . E6D8H 番 地 に 与え られ た デー タ と スク リー ン ・ モ ー 
ド の 関係 は つぎ の と お り で す . 

デー タ が 0 0 H の 場合 に は アト リ ビ ュ ー ト ・ カ ラー・ モ ー ド を 示し ます . 

デー タ が 0 1 H の 場合 に は 4 色 カ ラー・ モ ー ド 0 を 示し ます . 

デー タ が 0 2 有 H の 場合 に は 4 色 カ ラー・ モ ー ド 1 を 示し ます . 

デー タ が FF H の 場合 に は モノ クロ ・ モ ー ド を 示し ます ., 





ショ ン を 行い ませ ん . 


; --- draw the sine curve --- 
ORG OC100H 


; 
; select n80-basic extended rom 
; 


78 


C100 
C103 
C105 
C108 


C10A 
C10C 


C10F 
C111 


C114 
C116 


С119 
C11C 


C11F 
C122 


C125 
C127 


C12A 
C12C 


C12F 
C130 
C131 
C134 
C135 


C136 


C137 
C138 
C13A 


C13C 
C13D 
C13F 


C141 
C144 


С147 
С149 


C14C 
С14Е 


С151 
с152 
с153 
С156 
C15? 


C158 
С159 


С15А 
С15С 


ЗАС6Е6 
CBC? 
32С6Е6 
0331 


3E82 
32C7E6 


3E80 
32С8Е6 


3E80 
32C9E6 


CDA16B 
CD7873 


210000 
116400 


3E00 
3209Е6 


ЗЕ01 
320АЕ6 


05 
Е5 
CD276F 
E1 
D1 


23 


7D 
FE40 
20F3 


7C 
FE01 
20EE 


213200 
110000 


3E00 
3209Е6 


ЗЕ01 
32DAE6 


05 
Е5 
CD276F 
E1 
D1 


13 
7B 


ҒЕС9 
203 


LD А, (OE6C6H) 


SET 0,А 
LD (0E6C6H) ,A 
OUT (31H),A 


initialize graphic screen 
same as 'cmd screen 2,0,0 
cmd cls 2 


LD A,2+80H 
LD (OEéC?H),A 


LD A,0+80H 
LD (0E6C8H) ,A 


LD А,0%80Н 
LD С0Е6С9Н),А 


CALL 6BA1H 
CALL 7378H 


draw the holizontal line 


; set ist parameter of screen 


; set 2nd parameter of screen 


; set 3rd parameter of screen 


screen 2,0,0 


clear the graphic screen 


same аз "спа line (0,100)-(319,100),1 


LD н,0 
LD  DE,100 
LD А, ООН 


0 (0Е609Н),А 


0 А,01Н 
LD (OE6DAH) ,A 


HLOOP: PUSH DE 


PUSH HL 
CALL 6F27H 
POP HL 
POP DE 


INC HL 

LD A,L 

СР 40H 

JR NZ ,HLOOP 
LD АН 

CP 01H 

JR М7,Н ООР 


draw the vertical line 


same аз “cmd line (50,0)- 
го HL , SO 
10 DE,0 
LD А, ООН 


LD (0E6D2H ) ,A 


LD А,01Н 
LD (0E6DAH ) ,A 


VLOOP: PUSH DE 


PUSH HL 
CALL 6F27H 
POP HL 
POP DE 


INC DE 

LD А,Е 

СР осон 

JR NZ ,VLOOP 


агаш the sine curve 


initialize coordinate x 
$ initialize coordinate y 


operation mode for pset 
; set it 


; color number for red 
set it 


i*set the dot on graphic screen 


i increment coordinzte x 


check lsb digit of x end 


check msb digit of x end 


(50,200),1° 


; initialize coordinate x 
; initialize coordinate y 


; operation mode for pset 
; set it 


; color number for red 
set it 


i*set the dot on graphic screen 


; increment coordinate у 


check coordinate y end 
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С15Е 
С161 


С164 
С165 


С166 
С169 
C16B 
C16E 


C171 
C174 


С177 


С17А 
С170 


С180 


C183 
C186 


C18A 
C18B 
C18C 
C18D 
C18E 
с191 
C193 
C196 


C199 
C19C 


C19F 


C1A2 
C1A5 


C1A8 


C1AB 
C1AE 


C1B2 
C1B4 


С1В5 
C187 


C188 
C1BA 


C1BD 
C1BF 


C1C2 
С1С5 
C1C6 


cic? 
C1C8 
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2120С2 
сосо26 


С5 
05 


с08226 
ЗЕ04 

3245ЕЕ 
CDF 632 


2135C2 
CDC026 


CD4125 


2135C2 
CDC026 


CD1224 


CD7F27 
DD2AA8F0 


01 
C1 
cs 
05 


CDB226 
3E04 

3245ЕҒ 
CDFC32 


2135C2 
CDC026 


CD4125 


2139C2 
CDC026 


CDOF24 


CD7F2?7 
FD2AA8F0 


ODES 
Е1 


ЕОЕ5 
01 


3E00 
3209Е6 


3Е02 
320АЕ6 


С0276Е 


01 
C1 
cs 
05 


зате аз 


LD 
CALL 


LOOP: PUSH 


PUSH 
CALL 
LD 
LD 
CALL 


LD 
CALL 


CALL 


LD 
CALL 


CALL 


CALL 
LD 


POP 
РОР 

PUSH 
PUSH 


CALL 
LD 
LD 
CALL 


LD 
CALL 


CALL 


LD 
CALL 


CALL 


CALL 
LD 


PUSH 
POP 


PUSH 
РОР 


LD 
LD 


LD 
LD 


CALL 


РОР 
РОР 

PUSH 
PUSH 


“р-3.14159 


for t=0 to 2%р step 2%р/100 
xz50*50x*cos(t):y2100-50xsin(t) 
cmd pset (x,y),2 


x-50*40xt 


cmd pset (х,у),2 


next t 
end 


HL,SO 
26COH 


BC 
OE 


26B2H 
A,04H 
(0ЕҒ45Н),А 
32F 6H 


HL , S50 
26COH 


2541H 


HL , SSO 
26COH 


2412н 


277FH 
1X, (ОРОАВН) 


ОЕ 
вс 
вс 
ОЕ 


26B2H 
^,04H 
(0ЕҒ45Н),А 
32FCH 


HL , SSO 
26COH 


2541H 


HL , S100 
26COH 


240ЕН 


277FH 
ТҮ,СОРОАВН) 


ІХ 
HL 


IY 
DE 


A,00H 
(0E6D9H) , A 


А,02Н 
(0E6DAH) ,A 


6F27H 


DE 
BC 
BC 
DE 


; single precision constant of 0 
; move into register Бсде 


move from register bcde into facc 


cos function 


single precision constant of 50 
; move into register bcde 


multiplication 


single precision constant of 50 
; move into register bcde 


; addition 


convert into integer 
get coordinate x into register ix 


: 
; 
; move from register bcde into facc 
; 


; зіп function 


single precision constant of 50 
move into register bcde 


; multiplication 


; single precision constant of 100 
; move into register bcde 


; subtraction 
; convert into integer 


; get coordinate y into register iy 


set coordinate x into register hl 


set coordinate y into register de 


operation mode for pset 
set it 


color number for green 
set it 


i*set the dot on graphic screen 


C1C9 
C1CC 
C1CE 


C1D1 
С104 


C1D? 


C1DA 
C1DD 


C1E0 


C1E3 
C1E6 


C1EA 
C1EC 


C1ED 
C1EF 


C1F0 
C1F2 


C1F5 
С1Е? 


C1FA 
C1FD 
C1FE 
C1FF 


C202 
C205 


C208 
C20B 
C20E 
C20F 


C210 
C213 


C216 


С219 
С21А 


C21B 


C21E 


C221 


C225 


C229 


C22D 


CDB226 
3E04 
3245EF 


2131C2 
CDC026 


CD4125 


2135C2 
CDC026 


CD1224 


СО?Е27 
DD2AA8F0 


DDES 
E1 


FDES 
01 


3E00 
3209Е6 


3E02 
32DAE6 


CD276F 
01 
с1 
CDB226 


2129C2 
CDC026 


CD1224 
CDBD26 
C5 
05 


2125С2 
с0с026 


с00с27? 


01 
С1 


DA64C1 


C3665C 


СЕОЕ4 982 


CFOF4983 


Е5А00070 


0000BA00 


single precision constant of 40 


CALL 26B2H ; 
LD A,04H ; move from register bcde into facc 
LD (OEF45H),A ; 
; 
LD HL,S40 ; single precision constant of 50 
CALL 26COH ; move into register bcde 
! CALL 2541H ; multiplication 
! (0 HL ,S50 ; single precision constant of 50 
CALL 26COH ; move into register bcde 
! CALL 2412H ; addition 
; CALL 277FH ; convert into integer 
LD IX, (OFOA8H) ; get coordinate x into register ix 
í PUSH ТХ 
POP HL ; set coordinate x into register hl 
" PUSH ТУ 
РОР DE ; set coordinate y into register de 
! го А,00Н ; operation mode for pset 
LD (0Е609Н),А ; set it 
^ (0 А,02Н ; color number for green 
LD (0E6DAH) ,A ; set it 
: CALL 6F27H ;X*set the dot on graphic screen 
! РОР ПЕ 
РОР ВС 
CALL 26B2H ; move register bcde into Ғасс 
LD HL , STEP ; single precision constant for step 
CALL 26COH ; move into register bcde 
: CALL 2412H ; addition 
| CALL 26BDH ; 
PUSH ВС ; store result onto stack 
PUSH DE ; 
! (0 HL ,S2PI i single precision constant of 2xpi 
CALL 26COH i move into register bcde 
! CALL 270CH i compare single precision numbers 
! РОР ПЕ 
РОР ВС 
I JP  C,LOOP ; repeat all 
Ç JP 5C66H ; jump to system monitor 
; single precision constant of pi 
SPI: DEFB OCFH, ОЕН, 82H 
Н 
; single precision constant of 2xpi 
S2PI: DEFB OCFH, OFH, 49H, 83H 
; single precision constant of 2xpi/100 
STEP: DEFB OF5H,0ADH, ООН, 7DH 
; 
; single precision constant of 0 
; 
50: DEFB OOH, ООН,ОВАН, ООН 
; 
; 
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С231 00002086 540: ОЕЕВ ООН, ООН, 20Н, 86Н 

; single ргесізіоп constant of 50 
С235 00004886 550: DEFB ООН, ООН, 48Н, 86H 
4 


single precision constant of 100 


С239 00004887 8100: DEFB ООН, ООН, 48H, 87H 
, 
С230 ЕМО 


xGC100 


ж 
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7009H 直線 の 描画 
7009H 


Ж ШЕ) 直線 の 描画 
レジ スタ АЕ------ 








(Я BM] ЕбПВН-ЕбОСНЕМ 07:80 Б LUE 6 DDH 
~E 6 DEH 番 地 に 格納 され た 縦 座標 を 描画 始点 と し , ЕбОЕН-ЕбЕОН 
番地 に 格納 され た 横 座標 お よび E6E1H-E6E2H 番 地 に 格納 され た 縦 座標 
を 描画 終点 と し て , E 6 DAH 番 地 に 格納 され た カラ ー・ ナ ン バ に 基づい た 直線 
D, グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン 上 へ の 描画 を 行い ます . 
また , グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン ・ モ ー ド は , E6D8H 番 地 の 内 容 に よっ て 
自動 的 に 判断 され ます . E6D8H 番 地 に 与 た を られ た デー タ と スク リー ン ・ モ ー 
ド の 関係 は つぎ の と お り で す . 
ー タ が 0 0 H の 場合 に は アト リ ビ ュ ー ト ・ カ ラー・ モ ー ド を 示し ます ., 
Же ee ss У ー ド 0 を 示し ます . 
ー タ が 0 2 H の 場合 に は 4 色 カ ラー・ モ ー ド 1 を 示し ます . 
Ол ло ANE эх 
た だ し , 指定 され た 座標 の いずれ か ひと つ で も が ビュ ー ポ ー ト の 範囲 外 で あっ 
た 場合 に は , ビュ ー ポ ー ト 内 に 含ま れる 部 分 の み を 描画 し ます . 


; --- draw lines --- 
ORG 0C100H 
select n80-basic extended гот 


C100 ЗАС6Е6 | LD A,C0E6CéH) 


C103 СВС? SET 0,А 
C105 32С6Е6 LD (0E6C6H) ,A 


C108 D331 OUT (31H),A 


; initialize graphic screen 
same аз "cmd screen 2,0,1 

; cmd color 2,0 

; cmd cls 2 


С10А 3E82 LD A,2+80H 3 graphic mode for b/w mode 

С10С 32С7Е6 LD (0Е6С?Н),А ; set 1st parameter of screen 

C10F 3E80 ! LD A,0+80H 3 turn the graphic switch оп 

C111 32C8E6 LD (OE6C8H),A ; set 2nd parameter of screen 
4 

С114 3E81 LD А,1+80Н ; select color number 

С116 32С9Е6 LD (0Е6С9Н),А 3 set 3rd parameter of screen 

C119 CDA16B : CALL 6BA1H ; screen 2,0,1 
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С11С 
С11Е 


С121 
C123 


C126 


C129 
C12C 


C12F 
C132 


C135 
C138 


C13B 
С1ЗЕ 


с141 
C144 


C147 


C144 
C140 


C14F 


С152 
С155 
С158 
С15В 
C15D 
С15Е 


C162 


C165 
C168 


C16B 


C16E 
C171 


C174 


C175 
C178 
С17В 
C17E 
C180 
C182 


C185 


C188 
C18B 


C18E 
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3E02 
32CAE6 


3E00 
32CBE6 


CD7873 


CD52C1 
22DBE6 


С075С1 
2200Е6 


CD52C1 
22DFE6 


CD7SC1 
22E1E6 


CD98C1 
320АЕ6 


с00970 


CDF10C 
30DA 


C3665C 


21BCC1 
11А8ЕО 
010400 
EDBO 
3E04 
3245ЕҒ 


CD8332 


21C4C1 
CDC026 


CD4125 


CD7F27 
2AA8F0 


C9 


21BCC1 
11A8F0 
010400 
EDBO 
3E04 
3245EF 


CD8332 


21С8С1 
с0с026 


CD4125 


mai 


f se oe we 


OOP: 


LP 


NDX: 


FO oe we we we we we 


NOY: 


LD 4,2 
LD (ОЕ6САН),А 


0 А,0 
LD (OE6CBH) , A 


CALL 7378H 
n works 


CALL RNDX 
LD (0E6DBH) ,HL 


CALL RNDY 
LD (0E6DDH) ,HL 


CALL RNDX 
ір (0E6DFH) , HL 


CALL RNDY 
LD (0E6E1H) , HL 


CALL RNDC 
LD (0E6DAH) , A 


CALL 7009Н 


CALL OCF1H 
JR NC,LOOP 


JP | SCó6H 


foreground color number 
change 1st parameter of cmd color 


background color number 
change 2nd parameter of cmd color 


clear the graphic screen 


generate coordinate x 
set coordinate x of starting point 


generate coordinate y 
set coordinate y of starting point 


generate coordinate x 
set coordinate x of ending point 


generate coordinate y 
set coordinate y of ending point 


generate color number 
set it 


жағаш the line 


check stop key and esc key 
repeat if not stop key 


jump to system monitor if stop key 


generate random integer from 0 to 399 subroutine 


outputs : generated number in register hl 


destroys 


LD HL,S1 

LD DE,OFOA8H 
LD BC,4 

LDIR 

LD А,4 

LD (ОЕҒ45Н),А 


CALL 3283H 


LD  HL,S319 
CALL 26СОН 


CALL 2541H 


CALL 277FH 
LD HL,(OF0A8H) 


RET 


register а,Ғ,Б,с,а,е,Һ,1 


зет single precision of 1 
into floating accumulator 


rnd function 


single precision constant of 319 
move it into register bcde 


multiplication 


convert into integer 
get it into register ix 


generate random integer from 0 to 199 subroutine 


outputs : generated number in register hl 

destroys : register a,f,b,c,d,e,h,l 
LD HL,S1 ; 
LD DE , OFOA8H ; 
LD BC,4 ; зек single precision of 1 
LDIR ; into floating accumulator 
LD А,4 ; 
LD (0ЕҒ45Н),А ; 
CALL 3283H 3 спа function 
LD HL ,S199 ; single precision constant of 199 
CALL 26COH ; move it into register bcde 
CALL 2541H ; multiplication 


С191 
C194 


С197 


С198 
C19B 
С19Е 
С1А1 
С1АЗ 
С1А5 
C1A8 


C1AB 
C1AE 


C1B1 
C1B4 
С187 
C1BA 


C1BB 


C1BC 


с1с0 


C1C4 


C1C8 
C1CC 


CD7F27 
2AA8F0 


c9 


21ВСС1 
1148F0 
010400 
EDBO 

3E04 

3245EF 
CD8332 


21С0С1 
CDC026 


CD4125 


CD7F27 
3AA8F0 
3C 


C9 


00000081 


00004082 


00801Ғ89 


00004788 


CALL 277FH 
LD HL, (0F0A8H) 


RET 
generate random integer from 


outputs : 
destroys : 


FO we we we we we we 


NDC: 10 HL,S1 
LD DE,OFOA8H 


LD 8С,4 
LDIR 
LD А,4 


LD (0ЕҒ45Н),А 
CALL 3283H 


LD HL,S3 
CALL 26COH 


CALL 2541H 
CALL 277FH ; 
LD А,СОРОАВН) ; 
IN А 


КЕТ 


; 


4 
1 single precision constant of 


$1: DEFB ООН, ООН, ООН, 81H 
H single precision constant of 
ӛз ОЕЕВ ООН, ООН, 40H, 82H 
1 single precision constant of 
8319: DEFB ООН, 80Н, 1FH, 89Н 
i single precision constant of 
8199: ОЕЕВ ООН, ООН, 47Н, 88Н 
i END 


convert into integer 
get it into register hl 


1 to 4 subroutine 


generated number in accumulator 
register a,f,b,c,d,e,h,l 


set single precision of 1 
into floating accumulator 


rnd function 


single precision constant of 3 
move it into register bcde 


multiplication 
convert into integer 


get it into accumulator 
increment it 


319 


319 
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Uim 
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“СМОРЗЕТ” 全 フ ロー チャ ー ト 


N80- BAS IC が 有する “CMDPSET" ステ ー ト メン ト の 処理 ルー チン 
を 解析 し た , すべ て の フロ ー チ ャ ー ト を 示し ます . 

本 来 で あれ ば , N80 一 BAS TIC 拡 張 部 分 の 全域 に わた っ て , 同様 な フロ ー チ 
ャ ー ト を 示す べき な の で す が , 残念 な が ら , 誌面 の 関係 上 すべ て を 掲載 する こと 
は 不可 能 で す . ここ に 示す こと の で きる も の は , ご く 一 部 分 で は あり ます が , 各 
々 の ユー ザ が 自分 かなり に N80 一 BAS I C を 解析 され , フロ ー チ ャ ー ト を 記述 さ 
れる 際 に 参照 し て いた だ けれ ば 幸い で す . 

な お “CMDPSET" の 処理 か ら は , N 一 BA S IC 中 の サブ ルー チン も 参 
MAL THES, この 部 分 に 関し まし て は , ЇЕ ГРС- 8001 BASIC 
SOURCE PROGRAM LISTINGS」 等 を 御 参照 くだ さい . 
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68ECH 








A<—(E6CAH) 


С = 2 
Поне | 

















6D4AH 
=E 
Г (Е6ОАН)-А | 
-21- 
A-0 





(E6D9H)—A 
I 





| 





6D96H 


j 








PUSH BC 





| 





PUSH ПЕ 


A<—(HL) 


HL —HL +1 


(E6DAH)—HL 


= 


POP DE 


POP BC 





= 


m T 





6D35H 








I 





PUSH HL 





س 





HL—BC 





2 сма 





6F27H 





B: 





POP HL 








I 





П = ри A 


(E6D9H)—00H 





1141 IOS 





ВЕТ 





87)7- 


Ее, L FE HL 一 | ع‎ 2111 J 


L_JL_ ы J ү: Чы SJL ЫЕ IL 





"CMDPSET" の エン トリ ・ ポ イン ト 


コー ド を カラ ー・ ナ ン バ に 変換 


… オ ペレ ーション と し て P SET を 指定 


… テ キス ト か ら ゅ 座標 を 得る 
… 横 座標 を 退避 


… 縦 座標 を 退避 


… 第 3 パラ メー タ が ある か どう か の 調査 


テキ スト か ら 第 3 パラ メー タ (カラ ー・ 


コー ド ) を 得 て カ ラー・ ナ ン バ に 変換 


… 縦 座標 を 退避 解除 


… 横 座標 を 退避 解除 


… 廊 末 エ ラー・ チ ェ ッ ク 


"テキ スト ・ ポ イン タ 退 避 


… 横 座標 を レジ スタ HL に 移動 


"ドット の 描画 


|… テ キス ト ・ ボ イン タ 退 避 解 除 


ー オ ペレ ーション と し て P SET を 指定 




















|… テ キス ト か ら 1 バイ ト の デー タ を 読み 出す 





PUSH AF "カラ ー・ ナ ン バ 退 避 


А--(Е6О8Н) 
: I 


А-А-1 …640X400 モ ー ド の と き ジ ャ ンプ 














… カ ラー・ ナ ン バ 退 避 解 除 








… 下 位 2 ビッ ト 有 効 





… カ ラー・ ナ ン バ 退 避 解 除 





・0 以 外 の すべ て の カラ ー・ ナ ン バ を 1 に 指定 


6D47H 

カラ ー・ ナ ン バ の 変換 処理 

テキ スト ・ ポ イン タ が 指示 す バ イト ・ デ ー タ 
640X200 モ ー ド の と き 0 一 1 を アキ ュ ム レー タ に 返す 
3 20X20 0 モー ド の と き 0 一 3 を アキ ュ ム レー タ に 返す 


6D4AH 

カラ ー・ ナ ン バ の 変換 処理 
640X200 モ ー ド の と き 0 一 1 を アキ ュ ム レー タ に 返す 
320X200 モ ー ド の と き 0 一 3 を アキ ュ ム レー タ に 返す 


























° 
Н uero 
TEN ЫЕ, 











А-АУАҒЕН 











(E6C7H)—A 











HL HL +1 | 








=I 





6E49H 








PUSH DE 








|… テ キス ト か ら の 座標 読み 込み 


|… テ キス ト 上 の スペ ー ス (ЯН) を 読み 飛ば す 


"次 の キャ ラク タ が C で な けれ ば ジャ ンプ 


フラ グ を 0 0 H 以 外 に モッ ト 


"テキ スト か ら 横 座標 を 読み 込む 


… 横 座標 退避 


… 次 の キャ ラク タ が ',' で な けれ ば エラ ー 





СУХА КОРОНИ ЖАМАН 





… 横 座標 退避 解除 





E6C7H 番 地 の フ ラグ が 0 0H 以 外 に セッ 
ト さ れ て いる と き L し PP を 更新 











… 次 の キャ ラク タ が ' ) "で な けれ ば エラ ー 





















HL<—HL+1 


























| PUSH HL 














— I 
HL+(E6D5H) (E6D4H) | 
= 
(SP +1) (SP)eHL | 
шини гэнэн 














А- (НЕ) 
ЗВОЕН ) 

















HL —HL +1 











==; 





"テキ スト 上 の スペ ー ス ( 空白) を 読み 飛ば す 


… テ キス ト か ら 横 座標 を 読み 込む 


… 横 座標 退避 


… 次 の キャ ラク タ が ” ° で な けれ ば エラ ー 


| 次 の キャ ラク 75" STEP’ の 中 間 言 語 で 


な けれ ば エラ ー 


|… テ キス ト 上 の スペ ー ス (EA) を 読み 飛ば す 


… 次 の キャ ラク タ が ' (' で な けれ ば エラ ー 











6Е49Н 575 АРЫН АА 
сж та 
PUSH HL 











HL<—(E6D7H) (E6D6H ) 


(SP +1) (SP )…HL 





POP DE … 縦 座標 退避 解除 





POP BC … 横 座標 退避 解除 


entry : 6D96H 
function : テキ スト か ら の 座標 読み 込み 
input : テキ スト ・ ポ イン タ を レジ スタ HL に 与え る 
output 1 横 座 標 を レジ スタ BC に 返す 
縦 座 標 を レジ スタ DE に 返す 
LP を 更新 する 


… ス ペー ス (空白 ) の 読み 飛ば し 





キャ ラク タ が スペ ー ス (EH) で な く な る ま 
шээг а = で テキ スト ・ ポ イン タ を 進め る 














С Е » 





entry : 6710H 

function | スペ ー ス (空白 ). の 読み 飛ば し 
inputs ・ テキ スト ・ ポ イン タ を レジ スタ HL に 与え る 
outputs : な し 











6E49H テキ スト か ら の 整数 デー タ 読 み 込み 





| 





- 


4АВЕН 


1 
PUSH HL 
277FH 


"テキ スト か ら FACC へ 数 値 を 読み 込む 








"テキ スト ・ ポ イン タ 退 避 





… 整 数 値 に 変換 














| テキ スト ・ ポ イン タ の 退避 解除 お よび 整数 の 
レジ スタ DE へ の 格納 


(SP+1 )(SP ) HL 











entry : 6E49H 

function | テキ スト か ら の 整数 デー タ 読 み 込み 

inputs ・ テキ スト ・ ポ イン タ を レジ スタ HL に 与え る 

outputs : 整数 を レジ スタ DE お よび (FOA9H) (ЕОАВН) に 返す 


|… レ ジス タ H 上 が 文末 を 指し て いな けれ ば 
エラ ー 

















entry ・ 6D35H 
function : 文末 エラ ー・ チ ェ ッ ク 
input ・ テキ スト ・ ポ イン タ を レジ スタ HL に 与え る 


output ・ な し 














6DF 8H 





І 





PUSH HL 
І 
HL+(E6CDH) (E6CCH) 














HL—HL +BC 
І 
(E6D5H) (E6D4H)—HL 


ーー ロビ 
PUSH HL 











1111) 


Виши Е 











| 





ЕН 


HL<—(E6CFH) (Е6СЕН) 





HL —HL +DE 


(Е607Н) (E6D6H)—HL 





6DF8H 
LP の 更新 


entry 


function 


inputs 横 座標 を レジ スタ BC に 与え る 
縦 座 標 を レジ スタ DE に 与え る 
outputs 新しい 座標 を LP に 返す 





…L P グ の 更新 


… テ キス ト ・ ボ イン タ 退 避 


… ビ ュー ボー ト 左 上 頂点 の 横 座標 を 得る 


… 横 座標 を 加え る 


…LP の 横 座標 と し て 格納 する 


…LP の 横 座 標 退避 


"ピュー ボー ト 左 上 項 点 の 縦 座標 を 得る 


… 縦 座標 を 加え る 


…LP の 縦 座標 と し て 格納 する 


・LP の 縦 座標 を レジ スタ DE に 移動 


…LP の 横 座 標 退避 解除 


… テ キス ト ・ ポ イン タ 退 避 解 除 








6Ғ27Н ドッ ト の 描画 





PUSH HL 





І 





PUSH DE 





І 








РО5Н ВС 


PUSH АҒ 





… 描 画 デ ー タ の 作成 


… ス テー タス の 調査 








"ドッ ト の 描画 





entry 
function 


inputs 


… レ ジス タ 退 避 解 除 


6F27H 

ドッ ト の 描画 

横 座標 を レジ スタ HL に 与え る 

縦 座 標 を レジ スタ DE に 与え る 

オペ レー ショ ン ・ モ ー ド を E6D9H 番 地 に 与え る 
カラ ー・ ナ ン バ ー を E 6 DAH 番 地 に 与え る 

な し 








6F60H 


Е |-сукамеотая э 





= =I 





























PUSH AF 





А-(Е608Н) 








ج 


А-А-1 





с-сон 





ee EA 





А-АЛОЗН 
СҮ--0 


7347Н менее аа ト 内 か どう か の 調査 


… 横 座標 が ビュ ー ボ ー ト 外 で あれ ば も どる 


… 縦 座標 が ビュ ー ポ ボー ト 内 か どう か の 調査 


… 縦 座標 が ビュ ー ボ ー ト 外 で あれ ば も どる 


座標 (HL, DE) か ら GVRAM の アド レ 
A (HL) お よび ピク セル 番号 (B) を 計算 


… ピ クセ ル 位 置 の ステ チー タス (フラグ) 退避 


ーー グラフィ ッ ク ・ ス クリ ー ン ・ モ ー ド を 調査 


“カラ ー・ ナ ン バ を 得る 


…6 40X20 0 モー ド の と き ジ ャ ンプ 


…320X200 モ ー ド の み の 処 理 





— T 





RRCA 





C<—80H 





I 





А-АЛОТН 











…640X2 0 0 モード の み の 処 理 


… 各 モー ド 共 通 の 処理 

















… 描 画 デ ー タ の ピク セル 位置 が 0 な ら 
ジャ ンプ 









































zi 


] … 描 画 デ ー タ を 格納 














6F60H 

G V R AM へ の 描画 デー タ 作 成 

横 座標 を レジ スタ HL に 与え る 

縦 座 標 を レジ スタ DE に 与え る 

GVRAM 上 の アド レス を レジ スタ HL に 返す 
描画 用 の デー タ を レジ スタ B お よび レジ スタ C に 返す 

















7347Н 





Т 





PUSH ОЕ 








DEHL 





1 





HL<—(E6D1H) (E6DOH) 











A—A VA 
CY—0 





Ez 





HL—HL —DE 一 CY 








HL 一 (E6CDH) (E6CCH) 





1 





DE HL 


2111-1111 AU 














PUSH HL 























HL—HL—DE -СУ 








en 


function 


inputs 


7347H 

КРЕК ОН + z 7? 
横 座標 を レジ スタ HL に 
RIED E а — R b OR THAT v) ° 


try 


tputs 





与え る 


L_JL_JL_JL_JL_JL_JL_JL_JL м IL JL du. J 


B IIT. 

… 横 座標 を レジ スタ DE に 移動 

… ビ ュー ポート 右 下 項 点 の 横 座標 を 得る 
キャ リ ・ フ ラグ (CY) を 0 に リセ ッ ト 
… 横 座標 を 減じ る 





ビュー ポー ト 左 上 頂点 の 横 座標 を 得る 


ーー… ビ ュー ポー ト 範 囲 外 の と き ジ ャ ンプ 


… 横 座標 退避 


… 横 座標 か ら 左 より 頂点 の 横 座 標 を 減じ し る 


… 横 座標 退避 解除 


… 縦 座標 退避 解除 


フラ グ (СУ) に 1 を 返す 


[p 








98 





735ВН 











PUSH HL 





L 





HL<-(E6CFH) (E6CEH) 





I 





PUSH DE | 





І 





DEHL 





Т 4 





A-AV/A | 
СҮ--0 





=I 





HL 一 HLーDE —C Y 








І 





РОР DE | 





| 
CY=1 





+ г 





HL<—(E6D3H) (E6D2H) 


JL 


Ме 





І 





HL-—HL -DE 一 CY 























| 
x 
=) 





POP HL 
I 
RET 
ntry 735 BH 
unction 縦 座 棲 の 範囲 チェ ッ ク 


inputs 


utputs 





nn を レジ スタ DE に 与え る 


縦 座 標 が ビュ ー ホ ポー ト の 範囲 條 で あれ ば キャ リ ・ フ ラグ に 1 を 返す 





Балан LE 


交換 


… キ ャ リ ・ フ ラグ (CY) を 0 に リセ ッ ト 


… 縦 褒 模 か らち 左上 頂点 の 縦 座標 を 減じ る 


D ЕС 


1 


PE a SR FA: ЕЛ te E TES 


up: 





… 終 座標 退避 解除 


… ビ ュー ボー ト 男 囲 外 の と き ジ ャ ン フ 


… ビ ュー ホ ボート 右 下 頂点 の 縦 座 標 を 得る 


снеме е 2 


"t BRIE PR SES ЖЕНЕВА 











6F8FH В АЕС 
I 
DEHL 
І 
HLーHL + НС 
Т 
HL--HL +HL 
I 
HL<—HL HL 
T 
HL 一 HL +HL 
T … 縦 座標 を 8 0 倍 す る 
BCーHL 
І 
HL—HL +HL 
ана 


HL —HL + НС 


HL—HL +вс 


— 
BC-8000H 
| г 








横 座 標 を レジ スタ DE に 移動 
縦 座標 を レジ スタ HL に 移動 



























































HL —HL -BC 
I 
B-E 

I 























… 各 モー ド 共 通 の 変換 処理 











RR Е 
ーー 


A—(E6D8H) | 


І 
А-А-1 …640X200 モ ー ド の と き ジ ャ ン フ 
ーー 
5:1 

£ T 
HL-HL +DE 
I 
A-B 


















































А--АМОЗН 
І 
А-А+А …320X2 0 0 モー ド の 処理 
I 
В-А 
І 


C om SY 





















































L 1 
SRL D 1 
i -4 

ВВ Е 

HL<—HL +DE 

Las ج‎ — : : 

— |…6 4 0 x 2 0 0 - Коща 

A—B | 





A«—A A07H 
В-А l 




















entry ・ 6F8FH 
function : GVRAM の アド レス と ピク セル 番号 の 計算 
inputs : 横 座標 を レジ スタ HL し に 与え る 

縦 座標 を レジ スタ DE に 与え る 
outputs > GVRAM の アド レス を レジ スタ HL に 返す 


ピク セル 番号 を レジ スタ B に 返す 


entry ・6FBEH 
function : GVRAM へ の 描画 デー タ 転 送 
inputs : GVRAM の アド レス を レジ スタ HL に 与え る 
描画 用 の デー タ を レジ スタ B お よび レジ スタ C に 与え る 
outputs د2‎ な し 


100 











6F BEH 
І 
A—(E6D9H) 
I 
А-АМА 


…GVR AM へ の 捕 画 デー タ 転 送 








「… オ ベレ ーション ・ モ ー ド を 得る 











… オ ペレ ーション が PSET な ら ジ ャ ンプ 














… オ ペレ ーション が PRESET な ら ジ ャ ンプ 











"オペ レー ショ ン が AND な ら ジ ャ ンプ 











… オ ペレ ーション が OR な ら ジ ャ ンプ 





… イ ンタ ラブ ト 禁 止 


OUT (5CH) А 


حم 
А-(Н()‏ 


…GVRAM を セレ クト 





…GVR AM 上 の デー タ を 得る 


АА УВ AAB 





(HL)—A … デ ー タ を GVR AM に 書き 込む 


0UT (5FH).A 


L| 








… メ イン RAM を セレ クト 


| 








Е! … イ ンタ ラプ ト 証 可 С 


| 
| 
| 
| 





RET 


DI 
r 
OUT (5CH), A 


9 








ーー インタ ラプ アプト 禁止 








…GVRAM を セレ クト 





— JL jJ 
لبالا‎ 
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…GCVR AM 上 の デー タ を 得る 











-A (АЛС) VB 








… デ ー タ を GVR AM に 書き 込む 


|… ズ イン RAM を セレ クト 


… イ ンタ ラプ ト 許 可 


… イ ンタ ラプ ト 禁 止 





…GVRAM を セレ クト 


…GVRAM 上 の デー タ を 得る 








A—(AVC) ЛВ 

















(HL )—A ұр-еесузамсазав 


=—I 
OUT (БЕН), A ] トバ イン RAMe ゃ レク ト 


EI оозуна 


I 



























































||| 








DI 





… イ ンタ ラプ ト 禁 目 





0UT (БСН), А 


…GVRAM を セレ クト 








А- (НЕ) 


…GVRAM 上 の デー タ を 得る 





г 





AA ЛВ 


ТА <А ЛВ 











… デ ー タ を GVR AM に 書き 込む 





し 
(HL)—A 
I 





OUT (БЕН), A 


EI 


… メ イン RAM を セレ クト 


イン タラ プ ト 許 可 


L-J IL JL JL IL JL 





RET 


% 





DI 


|… イ ンタ ラプ ト 禁 上 





І 





OUT (5CH), A 


…GVRAM を セレ クト 





І 





А<- (НС) 


…GVRAM 上 の デー タ を 得る 


ニー に = に 





І 





7 


А-АМВ 


-"А-АМВ 





T 





(HL)—A 


“"-?ФСУБВАМЦІЖ kU 





I 








OUT (БЕН), А 


… メ イン RAM を セレ クト 








EI 


|… イ ンタ ラプ ブ ト 許可 


[E 








C WM | 


RET 


ІШІП 











_ 
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728FH 四角 形 の 描画 


72 ВЕН 
шамот 
AFBCDEHL 


E6DBH-E6DCH 番 地 に 格納 され た 横 座標 お よび E6DDH 
ーE6DEH 番 地 に 格納 され た 縦 座標 を 捕 画 始点 と し , Е6ЄРЕН-Е6ЕОН 
番地 に 格納 され た 横 座標 お よび E6E1H-E6E2 HH 番地 に 格納 され た 縦 座標 
を 描画 終点 と し て , E6DAH 番 地 に 格納 され た カラ ー・ ナ ン バ に 基づい た 四角 
Жо, グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン 上 へ の 描画 を 行い ます . 

また , グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン ・ モ ー ド は , E6D8HH 番 地 の 内 容 に よっ て 
自動 的 に 判断 され ます . E6D8H 番 地 に 与え られ た デー タ と スク リー ン ・ モ ー 
ド の 関係 は つぎ の と お り で す . 

デー タ が 0 0 H の 場合 に は ,. アト リ ビ ュ ー ト ・ カ ラー・ モ ー ド を 示し ます . 

デー タ が 0 1 H の 場合 に は 4 色 カ ラー・ モ ー ド 0 を 示し ます . 

デー タ が 0 2 H の 場合 に は 4 色 カ ラー・ モ ー ド 1 を 示し ます ., 

デー タ が FF H の 場合 に は モノ クロ ・ モ ー ド を 示し ます . 

た だ し , 指定 され た 座標 の いずれ か ひと つ で も が ビュ ー ポ ー ト の 範囲 外 で あっ 
た 場合 に は , ビュ ー ポ ー ト 内 に 含ま れる 部 分 の み を 描画 し ます . 


--- draw boxes --- 
ORG 0C100H 


; select n80-basic extended гот 


C100 ЗАС6Е6 LD А,СОЕ6С6Н) 
C103 CBC? 5ЕТ 0,А 

С105 32С6Е6 LD (0E6C6H) ,A 
C108 D331 OUT (31H),A 


initialize graphic screen 
same as 'cmd screen 2,0,1 
cmd color 2,0 
cmd cls 2 


we we oo ve е... 


C10A 3E82 LD A,2+80H ; graphic mode for b/w mode 
C10C 32С7Е6 LD (0E6C7H) ,A ; set 1st parameter of screen 
C10F 3E80 ! 10 А,0%80Н 1 turn the graphic switch on 
C111 32С8Е6 LD (0E6C8H) ,A 1 set 2nd parameter of screen 
C114 3E81 ! 10 А,1+80Н ; select color number 

С116 32С9Е6 LD СОЕ6С9Н),А 1 set 384 parameter of screen 
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с119 


C11C 
C11E 


C121 
C123 


C126 


C129 
C12C 


C12F 
C132 


C135 
C138 


C13B 
C13E 


C141 
C144 


С147 


С14А 
с140 


С14Е 


С152 
С155 
С158 
C15B 
C15D 
С15Е 


С162 


С165 
С168 


С168 


С16Е 
С171 


С174 


С175 
С178 
C17B 
C17E 
C180 
C182 


C185 


C188 
C18B 


CDA16B 


3E02 
32CAE6 


3E00 
32CBE6 


CD7873 


CD52C1 
22DBE6 


CD75C1 
2200Е6 


CD52C1 
220ҒЕ6 


С075С1 
22Е1Е6 


С098С1 
320АЕ6 


CD8F72 


CDF 10C 
30DA 


C3665C 


21ВСС1 
11A8FO 
010400 
EDBO 
3E04 
324SEF 


CD8332 


21C4C1 
CDC026 


CD4125 


CD?F2? 
2AA8F0 


c9 


21ВСС1 
11АВЕО 
010400 
EDBO 
3E04 
3245EF 


с08332 


21С8С1 
CDC026 


- - > r... 


outputs 
destroys 


FD oe we we we we we 


Жэ» ws «е ә» we зө 


2 
o 
x 


CALL 6BA1H 
LD ^,2 


LD (0E6CAH) ,A 


LD 4,0 


LD СОЕ6СВН),А 


CALL 7378H 
works 


CALL RNDX 


LD (0E6DBH) , HL 


CALL RNDY 


LD (0E6DDH ) , HL 


CALL RNDX 


го (0E6DFH) , HL 


CALL RNDY 


LD (0E6E1H) , HL 


CALL RNDC 


LD (0E6DAH) , A 


CALL 728FH 


CALL OCF1H 
JR NC,LOOP 


JP SC66H 


LD HL,S1 


LD DE,OFOA8H 


LD BC,4 
LDIR 
LD 4,4 


LD (OEF45H),A 


CALL 3283H 


LD HL,S319 
CALL 26COH 


CALL 2541H 
CALL 277FH 


LD HL, СОРОАВН) 


RET 


LD (OEF45H),A 


CALL 3283H 


LD HL ,S199 
CALL 26COH 


screen 2,0,1 


foreground color number 
change ist parameter of cmd color 


background color number 
change 2nd parameter of cmd color 


clear the graphic screen 


generate coordinate x 
set coordinate x of starting point 


generate coordinate y 
set coordinate y of starting point 


generate coordinate x 
set coordinate x of ending point 


generate coordinate y 
set coordinate y of ending point 


generate color number 
set it 


Xdrau the box 


check stop key and esc key 
repeat if not stop key 


jump to system monitor if stop key 


generate random integer from 0 to 399 subroutine 


generated number in register hl 
register a,f,b,c,d,e,h,l 


set single precision of 1 
into floating accumulator 


rnd function 


single precision constant of 319 
move it into register bcde 


multiplication 


; convert into integer 


get it into register ix 


generate random integer from 0 to 199 subroutine 


outputs : generated number in register hl 

destroys : register a,f,b,c,d,e,h,l 
LD HL,S1 ; 
LD DE , OF0A8H ; 
LO BC,4 ; set single precision of 1 
LDIR ; into floating accumulator 
LD А,4 ; 


; rnd function 


single precision constant of 199 
move it into register bcde 
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C18E 


C191 
C194 


с197 


C198 
C19B 
С19Е 
C1A1 
C1A3 
C145 
C148 


C1AB 
С1АЕ 


С1В1 


С184 
C1B7 
C1BA 


C1BB 


C1BC 


C1CO 


с1с4 


C1C8 
C1CC 
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CD4125 


CD7F27 
2AA8FO 


c9 


21BCC1 
11А8ЕО 
010400 
ЕОВО 

ЗЕО4 

3245EF 
CD8332 


21С0С1 
CDC026 


CD4125 


СО?Е27 
3AA8F0 
3C 


co 


00000081 


00004082 


00801Ғ89 


00004788 


CALL 2541H ; 


CALL 277FH ; 
LD HL, COF0A8H) ; 


КЕТ 
generate random integer from 


outputs 


FO oe we oe we we we 


NDC: LO HL,S1 
LD DE , OFOA8H 


LD 8С,4 
LDIR 
LD А,4 


LD (0ЕҒ45Н),А 


CALL 3283H ; 
: LD HL,S3 ; 
CALL 26COH ; 
i CALL 2541H ; 
i CALL 277FH ; 
LD А,СОРОАВН) : 
ТМС А ; 
| КЕТ 
; single precision constant of 
à DEFB ООН, ООН, ООН, 81H 
н single ргесізіоп constant of 
$3: DEFB ООН, OOH, 40H, 82H 
| single precision constant of 
$319: DEFB 00H, 80H, 1FH, 89H 
; single precision constant of 
$199: ОЕЕВ ООН, ООН, 47H, 88H 


ЕМО 


multiplication 


convert into integer 
get it into register hl 


1 to 4 subroutine 


: generated number in accumulator 
destroys : register a,f,b,c,d,e,h,l 


set single precision of 1 
into floating accumulator 


rnd function 


single precision constant of 3 
move it into register bcde 


multiplication 
convert into integer 


get it into accumulator 
increment it 


319 


319 


*GC100 
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72E3H 塗り つぶ し た 四角 形 の 描画 


72E3H 
塗り つぶ し た 四角 形 の 描画 
AFBCDEHL 


E6DBH-E6DCH 番 地 に 格納 され た 横 座標 お よび E6DDH 
ーE6DEH 番 地 に 格納 され た 縦 座標 を 描画 始点 と し . Е6ЄРЕН-Е6ЕОН 
番地 に 格納 され た 横 座標 お よび E6E1H-E6E2 HH 番地 に 格納 され た 縦 座標 
を 描画 終点 と し て , E6DAH 番 地 に 格納 され た カラ ー・ ナ ン バ に 基づい た 四角 
Во, グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン 上 へ の 描画 お よび , その 四角 形 の 塗り つぶ し を 
行い ます . 

また , グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン ・ モ ー ド は , E6D8H 番 地 の 内 容 に よっ て 
自動 的 に 判断 され ます . E6D8H 番 地 に 与え られ た デー タ と スク リー ン ・ モ ー 
ド の 関係 は つぎ の と お り で す . 

デー タ が 0 0 H の 場合 に は アデ トリビュー ト ・ カ ラー・ モ ー ド を 示し ます . 

デー タ が 0 1 H の 場合 に は 4 色 カ ラー・ モ ー ド 0 を 示し ます . 

デー タ が 0 2 H の 場合 に は 4 色 カ ラー・ モ ー ド 1 を 示し ます . 

デー タ が FF H の 場合 に は モノ クロ ・ モ ー ド を 示し ます . 

た だ し , 指定 され た 座標 の いずれ か ひと つ で も が ビュ ー ポ ー ト の 範囲 外 で あっ 
た 場合 に は , ピュー ポー ト 内 に 含ま れる 部 分 の み を 描画 し ます . 


レジ スタ 
: --- draw painted boxes --- 


ORG 0C100H 


; 
; select n80-basic extended гот 
; 


С100 ЗАС6Е6 LD A,(OE6C6H ) 
C103 CBC? SET 0,A 
С105 32С6Е6 LD (0E6C6H) ,A 


C108 D331 OUT (31H),A 


4 
3 initialize graphic screen 
same as “cmd screen 2,0,1 
ста color 2,0 
спа сіз 2 


C10A 3E82 LD A,2+80H ; graphic mode for b/w mode 


C10C 32C7E6 LD (0E6C7H) ,A ; set 1st parameter of screen 
C10F 3E80 LD A,0+80H ; turn the graphic suitch оп 
С111 32С8Е6 LD (OEéC8H),A ; set 2nd parameter of screen 
C114 3E81 i LD A,1+80H ; select color number 

C116 32C9E6 LD СОЕ6С9Н),А ; set 3rd parameter of screen 
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С119 


C11C 
С11Е 


0121 
C123 


C126 


C129 
C12C 


C12F 
C132 


C135 
C138 


C13B 
С1ЗЕ 


С141 
С144 


С147 


С14А 
с140 


С14Е 


с152 
С155 
с158 
С15В 
с150 
С15Е 


С162 


С165 
С168 


C16B 


С16Е 
С171 


С174 


C175 
C178 
C17B 
C17E 
C180 
C182 


C185 


C188 
C18B 


CDA16B 


3E02 
32CAE6 


ЗЕ00 
32CBE6 


CD7873 


CD52C1 
22DBE6 


С075С1 
2200Е6 


CD52C1 
220ҒЕ6 


С075С1 
22Е1Е6 


С098С1 
32DAE6 


CDE372 


CDF10C 
30DA 


C3665C 


21BCC1 
11A8F0 
010400 
ЕОВО 
3E04 
3245EF 


CD8332 


21с4С1 
CDC026 


CD4125 


CD7F27 
2AA8F0 


C9 


21BCC1 
11АВЕО 
010400 
ЕОВО 
ЗЕ04 
3245EF 


CD8332 


21C8C1 
CDC026 


main 


ビー oe 


ООР: 


FO oe we we we we vo 


мох: 


FD oe we we we we we 


NDY: 


outputs : 
destroys : 


outputs 
destroys : 


CALL 6BA1H 


LD А,2 
0 (ОЕ6САН),А 


LD А,0 
LD (ОЕ6СВН),А 


CALL 7378H 
works 


CALL RNDX 
LD (OE6DBH) , HL 


CALL RNDY 
LD (OE6DDH) ,HL 


CALL RNDX 
LD (0E6DFH) , HL 


CALL RNDY 
LD (OE6E1H) , HL 


CALL RNDC 
LD (0E6DAH) ,A 


CALL 72ЕЗН 


CALL ОСЕ1Н 
JR NC,LOOP 


JP 5С66Н 


LD HL,S1 

LD DE , OF0A8H 
LD  8C,4 

LDIR 

LD ^,4 

LD (OEF45H),A 


CALL 3283H 


LD HL ,S319 
CALL 26COH 


CALL 2541H 


CALL 277FH 
LO HL , СОРОАВН) 


RET 


LO HL,S1 

LD DE , OFOA8H 
LD вс,4 

LDIR 

LD А,4 

LD (0ЕҒ45Н),А 


CALL 3283H 


LD HL ,S199 
CALL 26COH 


; screen 2,0,1 


; foreground color number 
change ist parameter of cmd со! ог 


background color number 
change 2nd parameter of cmd color 


; clear the graphic screen 


generate coordinate x 
set coordinate x of starting point 


generate coordinate y 
set coordinate y of starting point 


generate coordinate x 
set coordinate x of ending point 


generate coordinate y 
set coordinate y of ending point 


; generate color number 
; set it 


3*draw the painted box 


check stop key and esc key 
repeat if not stop key 


; jump to system monitor if stop key 


generate random integer from 0 to 399 subroutine 


generated number in register hl 
register a,f,b,c,d,e,h,l 


set single precision of 1 
into floating accumulator 


rnd function 


; single precision constant of 319 
; move it into register bcde 


3 multiplication 


convert into integer 
get it into register ix 


generate random integer from 0 to 199 subroutine 


: generated number in register Һ1 
register a,f,b,c,d,e,h,l 


set single precision of 1 
into floating accumulator 


; rnd function 


; single precision constant of 199 
; move it into register bcde 


109 


С18Е 


с191 
C194 


С197 


C198 
C19B 
С19Е 
С1А1 
С1АЗ 
С1А5 
С1А8 


С1АВ 
С1АЕ 


C1B1 


C1B4 
C1B7 
C1BA 


C1BB 


C1BC 


C1CO 


C1C4 


C1C8 
C1CC 


110 


CD4125 


CD7F27 
2AA8FO 


c9 


21BCC1 
1148F0 
010400 
EDBO 

3E04 

3245EF 
CD8332 


21с0С1 
CDC026 


CD4125 


CD7F27 
ЗААВЕО 
3C 


C9 


00000081 


00004082 


00801F89 


00004788 


CALL 2541H ; 


CALL 277FH ; 
LD HL , (OFOA8H) ; 


RET 
generate random integer from 


outputs 
destroys : 


FO we we we we we wo 


NDC: LD 
LO 
LD 
LDIR 
LD 


LD 


HL,S1 
DE , OF0A8H 
BC,4 


А,4 
(OEF45H),A 


CALL 3283H 


LD 
CALL 


HL ,S3 
26COH 


CALL 2541H 


CALL 277FH 
LD А, СОҒОАВН) 
INC A 


RET 
single precision constant of 
1: ОЕЕВ ООН, ООН, ООН, ВЪН 
single precision constant of 
3: DEFB ООН, OOH, 40H, 82H 


single precision constant of 


Uee we <+ (D> wo so (f) vo we ч» 


319: DEFB ООН, 80H, 1FH, 89H 


single precision constant of 


199: DEFB ООН, OOH, 47H, 88H 


9 (ue =° + 


END 


multiplication 


convert into integer 
get it into register hl 


1 to 4 subroutine 


: generated number in accumulator 
register a,f,b,c,d,e,h,l 


set single precision of 1 
into floating accumulator 


rnd function 


single precision constant of 3 
move it into register bcde 


multiplication 
convert into integer 


get it into accumulator 
increment it 


319 


319 


xGC100 
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7378H グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン の クリ ア 


アド レス | 7378H 
Ж 能 | グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン の クリ ア 
レジ スタ | AFBCDEHL 


解 説 | ビュ ー ポ ボー ト 内 の グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン を クリ ア し ます . 
グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン を 満た す た め の バッ ク グ ラウ ンド ・ カ ラー と し て は , 
E6CBH 番 地 に 格納 され た バッ ク グ ラウ ンド ・ カ ラー・ ナ ン バ が 採用 され ま す . 
グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン の クリ ア を 実行 し た 場合 , LP (Last referenced 
Point) は ビュ ー ポ ボー ト の 左上 の 頂点 に 移動 し ます . 


Ка 
4 


サン プル 


--- demonstration program ~~~ 


ORG 0С100Н 


select n80-basic extended гот 


C100 3AC6E6 LD A, (OE6C6H) 
C103 CBC7 SET 0,A 

C105 32С6Е6 LD С0Е6С6Н),А 
с108 0331 OUT (31H),A 


initialize graphic screen 
same аз "спа screen 2 
cmd color 2,0 

cmd cls 2 И 


С10А 3Е82 (0 А,2%80Н ; graphic mode for b/u mode 

C10C 32С7Е6 LD (0E6C7H) ,A ; set 1st parameter of screen 

C10F ЗЕОО А LD А,ООН ; turn the graphic switch on 

С111 32С8Е6 LD (0E6C8H) ,A ; set 204 parameter of screen 

C114 3E00 : LD A,00H ; select color number 

C116 32С9Е6 LD (OE6C9H) , A ; set 3rd parameter of screen 

С119 CDA16B ! САП. 6ВА1Н ; зсгееп 2,0,1 

С11С 3E02 : LD ^,2 ; foreground color number 

С11Е 32САЕ6 LD (0E6CAH) ,A ; change lst parameter of спа color 
С121 ЗЕОО й LD A,0 ; background color number 

C123 32СВЕ6 LO (OE6CBH),A ; change 2nd parameter of cmd color 
C126 С07873 ! CALL 7378H ; clear the inside of view port 


main works 


C129 210000 LD HL,0 ; initialize loop counter 
; appoint vieu port section 
C12C ES LOOP: PUSH HL 
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C12D 
C130 
C133 
С136 
с137 
C13A 
с130 


с140 
с143 


С146 
C147 
С14А 
с140 
с150 
С151 


С152 


С155 
С158 


С15Е 
С15Ғ 


С160 
С161 
С163 
С165 


С168 


С169 
C16C 
C16F 
C172 
C174 
C176 


С179 


C17C 
C17F 


C182 


C185 
C188 


C18B 


C18C 


2200Е6 
111000 
CDFD28 
EB 

210500 
С05029 
220ВЕ6 


113Ғ01 
с00228 


Е5 
2ADDE6 
11C700 
CDD228 
EB 
C1 


CDSF6C 


CD69C1 
32CBE6 


с07873 


Е1 
23 


70 
ҒЕ64 
20C7 
C3665C 


c9 


218CC1 
11A8F0 
010400 
EDB0 
3E04 
3245EF 


CD8332 


2190C1 
CDC026 


CD4125 


CDZF27 
3AA8F0 


C9 


00000081 


LD (OE6DDH) , HL ; 
LD 
CALL 
EX 
LD 
CALL 


DE , 16 
28FDH 
DE ,HL 
HL,5 
2950H 


LD (OE6DBH) , HL ; 


LD 
CALL 


DE,319 
28D2H 


PUSH HL 


LD 
LD 
CALL 


HL, (0EéDDH) 
0Е,199 
28D2H 


EX DE,HL 


POP BC ; 


CALL 6С5ЕН ; 


CALL RNDC ; 
LD (0E6CBH) ,А ; 


CALL 7378H 
; 
; control loop counter section 
{ РОР HL 
ІМС HL ; 
! LD А, ; 
СР 99+1 ; 
JR NZ , LOOP ; 
! JP — 5C66H ; 
! ВЕТ 


generate random integer from 


outputs 
destroys 


register a,f,b 


Tre eo ee we we we 


NOC: LD HL ,S1 ; 
LD DE , OFOA8H : 
LO BC,4 ; 
LDIR ; 

LD A,4 ; 
LD (OEF45H),A i 


CALL 3283H ; 


LD 
CALL 


HL ,S4 ; 
26СОН : 
CALL 2541H ; 


CALL 
LD 


RET 


277FH ; 
А,СОРОАВН) : 


single ргесїзїоп constant of 


0... 


1: DEFB OOH, OOH, ООН, 81H 


set 2nd parameter of “cmd view’ 


List parameter] = [2nd] ж 16 / 5 


set 1st parameter of "спа view" 


C3rd parameter] = 319 - [1st] 


push 3rd parameter of “cmd view" 


C4th parameter] = 199 - [2nd] 


set 4th parameter of “cmd view" 
set 3rd parameter of "ста view" 


change view port 


appoint background color section 


generate random number 
set 2nd parameter of "спа color 


clear the inside of view port section 


j※clear the inside of view port 


increment loop counter 


compare loop counter with 99+1 


jump to system monitor 


0 to 3 subroutine 


generated number in accumulator 


»c,d,e,h, 1 


set single precision of 1 
into floating accumulator 


rnd function 


single precision constant of 4 
move it into register bcde 


multiplication 


convert into integer 
get it into accumulator 
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single precision constant of 4 


C190 00000083 S4: DEFB OOH, OOH, OOH, 83H 


e (>° we we 


C194 END 


xGC100 


ж 
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74 ЕАН 塗り つぶ し 


| アド レス | 74EAH 
塗り つぶ し 
AFBCDEHL 


E6DBH-E6DCH 番 地 に 格納 され た 横 座標 お よび E6 DDH 
~E 6 DEH 番 地 に 格納 され た 縦 座標 に よっ て 指定 する 指定 座標 を 含み , Е? 2 
E H 番 地 に 格納 され た 境界 色 で 囲ま れ た 領域 を , E 6 DAH 番 地 に 格納 され た 領 
域 色 で 塗り つぶ し ます . 

指定 座標 が すでに 指定 され た 境界 色 と 同 じ 色 で あっ た 場合 に は , 何 の 画 面 操作 
も 行い ませ ん . 

ビュ ー ポ ー ト の 境界 は , 塗り つぶ し 動作 の 境界 と みな され ます . また , 指定 座 
標 が ビュ ー ポ ー ト の 範囲 外 に 指定 され て も エラ ー は 発生 せ ず 何 の 動作 も 行い ませ 
ん . 

複雑 な 図形 を 塗り つぶ す と き , 使用 する フリ ー エ リア が 不足 し た 場合 に は “O 
ut of memory" "エラ ー を 発生 し て BA S IC の 制御 下 に 入る の で 注意 が 必要 で 
す . 


ーーー ағаш painted circles --- 
ORG 0C100H 


; 
; select n80-basic extended гот 


C100 3AC6E6 LD A, (OE6C6H) 
C103 СВС? SET 0,А 

C105 32С6Е6 LO (0E6C6H) , A 
С108 0331 OUT (31H),A 


initialize graphic screen 
зате as `cmd screen 2,0,1 
cmd color 2,0 
cmd cls 2 


С10А 3E82 LD А,2%80Н ; graphic mode for b/u mode 
C10C 32C7E6 LD (0E6C7H) ,A ; set 1st parameter of screen 
C10F 3E80 LD А,0%80Н ; turn the graphic switch on 


C111 32C8E6 LD (0E6C8H) ,A ; set 2nd parameter of screen 
; 
C114 3E81 LD А,1+80Н ; select color number 
С116 32С9Е6 LD С0Е6С9Н),А 3 set 3rd parameter of screen 
; 
C119 CDA16B CALL 6BA1H ; screen 2,0,1 
C11C 3E02 I LD A,2 ; foreground color number 
C11E 32CAE6 LD (OE6CAH) ,A ; change 1st parameter of cmd color 
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с121 
C123 


C126 


C129 
C12C 
C12F 


C130 
C133 
C136 


с137 
С1ЗА 
с130 


С1ЗЕ 
С141 


C144 
C145 
C148 


C14B 
С14Е 
С151 
С154 


С156 


С159 
С15А 


C15D 
С15Е 


с161 
С162 
С165 


С168 


C16B 
C16D 
C16F 


C171 


C174 
С177 
С1?А 
с170 
C17F 
C181 


C184 


C187 
C18A 


C18D 
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3E00 
32CBE6 


CD7873 


CDDDC1 
32DAE6 
Е5 


CD74C1 
22ҒАЕ6 
Е5 


CD97C1 
22FCE6 
Е5 


CDBAC1 
22FEE6 


AF 
3203E? 
3207Е? 


2101С2 
1108Е7 
010400 
ЕОВО 


CD2578 


E1 
22DDE6 


E1 
220ВЕ6 


Е1 
32DAE6 
322ЕЕ? 


СОЕА?4 


0809 
СВ4? 
2088 


C3665C 


2101C2 
11A8F0 
010400 
ЕОВО 
3E04 
3245ЕҒ 


с08332 


2100С2 
CDC026 


CD4125 


ビー we we 


ООР: 


мох: 


draw 


LD 
LD 


CALL 


CALL 
LD 
PUSH 


CALL 
LD 
PUSH 


CALL 
LD 
PUSH 


CALL 
LD 


хок 
LD 
LD 


LD 
LD 
LD 
LDIR 


CALL 


РОР 
LD 


POP 
LD 


POP 
LD 
LD 


CALL 


IN 
BIT 
JR 


JP 


outputs 
destroys 


LD 
LD 
LD 
LDIR 
LD 
LD 


CALL 


LD 
CALL 


CALL 


А,0 
(0E6CBH) , A 


7378H 


circles section 


RNDC 
(OE6DAH) ,A 
AF 


RNDX 
(OE6FAH) , HL 
HL 


RNDY 
(OE6FCH) , HL 
HL 


RNDR 
(0E6FEH) , HL 


А 
(0Е700Н%3),А 
(OE704H+3),A 


HL,S1 


DE ,0Е708Н 
вс,4 


7825Н 


paint circles section 


HL 
(OE6DDH) ,HL 


HL 
(0E6DBH) ,HL 


AF 
(0E6DAH) , A 
С0Е?2ЕН),А 


74EAH 


check break section 


А, (ОЯН) 
0,А 
NZ,LOOP 


5С66Н 


; 


generate random integer from 


background color number 
change 2nd parameter of cmd color 


clear the graphic screen 


generate foreground color number 
set it 

store it for paint 
generate coordinate x 

set coordinate x of center 
store it for paint 
generate coordinate y 

set coordinate y of center 
store it for paint 
generate radius 

set radius of the circle 


clear starting angle 
clear ending angle 


set 
single precision of 1 for patio 


execute drauing the circle 


get coordinate y of center 
set it for paint 


get coordinate x of center 
set it for paint 


get color number into accumulator 
set it for paint 
set boundary color number 


execute painting 


repeat if not stop key 


jump to system monitor if stop key 


0 хо 398 subroutine 


: generated number in register hl 


HL ,S1 
DE , OFOA8H 
BC,4 


А,4 
(0ЕҒ45Н),А 


3283H 


HL ,S319 
26COH 


2541H 


: register a,f,b,c,d,e,h,l 


set single precision of 1 
into floating accumulator 


rnd function 


single precision constant of 319 
move it into register bcde 


multiplication 


C190 
C193 


C196 


С197 
С19А 
C19D 
C140 
C142 
C144 


C1A7 


C1AA 
C1AD 


C1B0 


C1B3 
C1B6 


C1B9 


C1BA 
C1BD 
C1CO 
C1C3 
C1C5 
C1CZ 


C1CA 


C1CD 
C1D0 


C1D3 


С106 
с109 


C1DC 


C1DD 
C1E0 
C1E3 
C1E6 
C1E8 
C1EA 


C1ED 


С1Е0 
С1ЕЗ 


С1Е6 


C1F9 
C1FC 


CD7F27 
2AA8F0 


c9 


2101C2 
11A8F0 
010400 
EDBO 
3E04 
3245ЕҒ 


с08332 


2111С2 
CDC026 


CD4125 


CD7F27 
2AA8F0 


C9 


2101С2 
11A8FO 
010400 
EDBO 
3E04 
3245ЕР 


с08332 


2109С2 
CDC026 


CD4125 


CD7F27 
2AA8F0 


c9 


2101C2 
11А8Ғ0 
010400 
ЕОВО 
3Е04 
3245ЕҒ 


с08332 


2105C2 
CDC026 


С04125 


CD?F27 
ЗААВЕО 


FO we чо we өө wo өө 


NDY: 


FO we we we oe we we 


NDR: 


FO oe se we we we we 


NOC: 


CALL 
LO 


RET 


outputs 


LO 
LD 
LD 
LDIR 
LD 
LD 


CALL 


LD 
CALL 


CALL 


CALL 
LD 


RET 


outputs 
destroy 


LD 
LD 
LD 
LDIR 
LD 
LD 


CALL 


LD 
CALL 


CALL 


CALL 
LD 


RET 


outputs 
destroy 


LD 
LD 
LD 
LDIR 
LD 
LD 


CALL 


LD 
CALL 


CALL 


CALL 
LD 


277FH 


HL , (OFOA8H) 


; convert into integer 
; get it into register ix 


generate random integer from 0 to 198 subroutine 


: generated number in register hl 
destroys : register a,f,b,c,d,e,h,l 


HL,S1 
DE, OF0A8H 
BC,4 


А,4 
(0ЕҒ45Н),А 


3283H 


HL ,S199 
26COH 


2541H 
277FH 


HL, (OFOA8H) 


s 
HL,S1 
DE ,0F0A8H 
BC,4 


А,4 
(0ЕҒ45Н),А 


3283H 


HL , SSO 
26C0H 


2541H 
277FH 


HL, (OFOA8H) 


з 
HL ,S1 
DE , OFOA8H 
BC,4 


A,4 
(0ЕҒ45Н),А 


3283H 


HL ,S3 
26COH 


2541H 


277FH 
А, (OFOA8H) 


set single precision of 1 
into floating accumulator 


3 rnd function 


3 single precision constant of 199 
; move it into register bcde 


; multiplication 


; convert into integer 
; get it into register hl 


generate random integer from 0 to 49 subroutine 


: generated number in register hl 
: register a,f,b,c,d,e,h,l 


set single precision of 1 
into floating accumulator 


rnd function 


single precision constant of 50 
move it into register bcde 


multiplication 


convert into integer 
get it into register hl 


generate random integer from 1 to 3 subroutine 


: generated number in accumulator 
t register а,Ғ,Б,с,а,е,Һ,1 


зет single precision of 1 
into floating accumulator 


; rnd function 


; single precision constant of 3 
$; move it into register bcde 


; multiplication 


% convert into integer 
$ get it into accumulator 
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С1РЕ ЗС 
с200 С9 


C201 00000081 


С205 00004082 


С209 00004886 


C20D 0080189 


С211 00004788 
С215 


xGC100 


ж 
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single precision constant of 


INC А ; 
: RET 
4 single ргесізіоп constant of 
à DEFB ООН, ООН, ООН, 81H 
; single precision constant of 
За: ОЕЕВ OOH, ООН, 40H, 82H 
6 


50: DEFB 00H, 00H, 48H, 86H 
i single precision constant of 
319: DEFB OOH, 80H, 1FH, 89Н 
single precision constant of 


199: DEFB OOH, OOH, 47Н, 88H 


wee (v we we (зэ =° < 


END 


increment it 


50 


319 


319 


7821H 円 弧 の 描画 


7821H 
FD HE 
AFBCDEHL 


E6FAH-E6FB 昌 番地 に 格納 され た 横 座標 お よび E6FCH 
ーE6FDH 番 地 に 格納 され た 縦 座標 に よっ て 指定 する 指定 座標 を 中 心 と し , Е 
6FEH-E6FFH 番 地 に 格納 され た 半径 の 円 弧 の 描画 を , E6DAH 番 地 に 
格納 され た カラ ー・ ナ ン バ に 基づい て 行い ます . 

この シス テム ・ サ プ ブルー チン で は , E 7 0 0H-E7 03H 番 地 に 格納 され た 
開始 角度 か ら , E7 0 4 H—E 7 0 7 H 番 地 に 格納 され た 終了 角度 まで の 範囲 内 
の み に 円 弧 の 描画 を 行い ます . た だ し , これ ら の 角度 は 真 円 を 基準 と し た と き の 
値 を , 単 精度 実数 型 と し て 所 定 の アド レス (E700H-E7 07H 番 地 ) に 与 
えな けれ ば な り ま せん . 

また , 与え を られ た 開始 角度 また は 終了 角度 が 負 で あっ た 場合 に は , その 絶対 値 
を 求め 正 に し た 値 が 用 いら れ ま す . その と き 中 心から 半径 が 描か れる た め , 開始 
角度 と 終了 角度 が 共に 負 で あっ た 場合 に は , 扇形 を 描く こと が で きま す . 

開始 角度 また は 終了 角度 の どちら か で も が ーー2x から +2z ヶ の 範囲 内 で な か っ 
た 場合 に は , "Illegal function сай” エラ ー を 発生 し て BAS I C の 制御 下 に 入り 
ます . 





また ,E 7 0 8 H—E 7 0 BH 番 地 に も 同様 の 単 精度 実数 型 で , 縦横 の 比率 ( 垂 
直方 向 の 半径 水平 方 向 の 半径 ) を 与え ます . 
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縦横 の 比率 は , 


320X200 ピ クセ ル の モー ド で 1 未満 の 比率 を 指定 し た と 


8, 円 弧 の 描画 半径 は 水平 方 向 の 半径 が 基準 に な り ま す . また , 1 以上 の 比率 を 
指定 し た と き は , 垂直 方 向 の 半径 が 基準 と な り ま す . 

640X200 ピ クセ ル の モー ド で 1 未満 の 比率 を 指定 し た と き , 3 20X2 
0 0 ピク セル の モー ド と 同様 に 円 弧 の 描画 半径 は 水平 方 向 の 半径 が 基準 に な り ま 
97227275, 
が 基準 に な り ま す . 
描画 図形 の 一 部 また は 全部 が ビュ ー ポ ー ト の 範囲 外 に は みだし た 場合 に は , Е 
ュー ボー ト 内 に 含ま れる 部 分 の み を 描画 し ます . 


C100 
C103 
C105 
C108 


C10A 
C10C 


C10F 
C111 


C114 
C116 


C119 


C11C 
C11E 


C121 
C123 


C126 


C129 
C12C 


C12F 


C132 
C135 


C138 
C13B 


C13E 
C140 


120 


ЗАС6Е6 
CBC? 
32С6Е6 
0331 


3E82 
32C7E6 


3E80 
32C8E6 


ЗЕВ? 
32С9Е6 


CDA16B 


3E02 
32CAE6 


3E00 
32CBE6 


CD7873 


210000 
220ВЕ6 


2200Е6 


213F01 
220ҒЕ6 


21С700 
22Е1Е6 


3E03 
32DAE6 


2 --- draw the circle graph --- 


draw 


LOOP: 


ORG 


LO 
SET 
0 
OUT 


LD 
LD 


LD 
LD 


LD 
LD 


CALL 


LD 
LD 


LD 
LD 


CALL 
the 


LD 
LD 


LD 


LD 
LD 


LD 
LD 


LD 
LD 


0C100H 


A,(OE6C6H ) 
0,А 
(0E6C6H) , A 
(31H) ,A 


initialize graphic screen 
same as ‘ста screen 2,0,7 
cmd color 2,0 


cmd сіз 2 


А, 2+80Н 
(0E6C7H) ,A 


A,0+80H 
(0E6C8H ) , A 


А,7%80Н 
СОЕ6С9Н),А 


6BA1H 


А,2 
(0E6CAH) , A 


А,0 
(0E6CBH ) , A 


7378H 


frame section 


HL ,0 
(0E6DBH) , HL 


(0E6DDH) , HL 


HL,319 
(0E6DFH) , HL 


HL,199 
(OE6E1H) , HL 


А,З 
(0E6DAH) , A 


1 以上 の 比率 を 指定 し た と き に は , 比率 が 1 の と き の 垂 直方 向 の 半径 


select n80-basic extended rom 


graphic mode for b/ ぃ mode 
зет lst parameter of screen 


turn the graphic suitch on 
set 2nd parameter of screen 


select color number 
set 3rd parameter of screen 


screen 2,0,7 


foreground color number 
change 1st parameter of cmd color 


background color number 
change 2nd parameter of cmd color 


clear the graphic screen 


set coordinate x of starting point 


set coordinate y of starting point 


set coordinate x of ending point 


set coordinate y of ending point 


set color number for uhite 


С143 


С146 
С149 
с14С 
C14F 


C151 
C153 
C154 


C155 
C158 
C15B 
C15E 


C160 
C161 
C164 
C167 
C169 
C16B 
C16E 


C16F 
C172 


C175 


C178 
С178 
С1?Е 
С181 


C183 
С185 


с188 
C18B 


C18E 
с191 


C194 
C197 


С19А 
С190 
C1A0 
C1A3 


С145 
C1A8 


С1А9 
C1AA 
C1AB 


C1AD 


C1B0 
C1B2 


C1B3 
C1B4 
C185 
С1В6 
C187? 


CD8F72 


213FC2 
1104EZ 
010400 
ЕОВО 


ЗЕОА 
Е5 
Е5 


2104E7 
1100E7 
010400 
ЕОВО 


Е1 
11A8F0 
010400 
EDBO 
3E04 
3245EF 
ES 


216BC2 
CDC026 


CD4125 


21A8F0 
1104Е7 
010400 
ЕОВО 


3E03 
32DAE6 


214000 
22ҒАЕ6 


216400 
22ҒСЕ6 


218200 
22FEE6 


216FC2 
1108E7 
010400 
EDBO 


С02178 
Е1 


F1 
3D 
20A6 


2100С2 


ЗЕОА 
Е5 


5Е 
23 
56 
23 
ED53DBE6 


CALL 


728FH 


3 draw the box 


the circle graph section 


LD 
LD 
LD 
LDIR 


LD 
PUSH 
PUSH 


LD 
LD 
LD 
LDIR 


РОР 
LD 
LD 
LDIR 
LD 
LD 
PUSH 


LD 
CALL 


CALL 


LD 
LD 
LD 
LDIR 


LD 
LD 


LD 
LD 


LD 
LD 


LD 
LD 


LD 
LD 
LD 
LDIR 


CALL 
РОР 
РОР 


ПЕС 
JR 


paint the 


LD 


LD 
PUSH 


LD 
INC 
LD 
INC 
LD 


HL , SCONST 
DE ,0E704H 
BC,4 


А, 10 
АЕ 
HL 


HL , OE704H 
DE , OE700H 
BC,4 


HL 
DE, ОЕОАВН 
BC,4 


А,4 


(OEF4SH),A 


HL 


HL , SM2P I 
26COH 


2541H 
HL , OFOA8H 


DE ,0E704H 
BC,4 


А,З 


(0E6DAH) , A 


HL , 160 


(OE6FAH) , HL 


HL , 100 


(OE6FCH) , HL 


HL , 130 


(OE6FEH) , HL 


HL , SRATIO 
DE ,0E708H 
BC,4 


7821H 
HL 
AF 


А 
NZ,DLOOP 


, 
; get single ргесізіоп constant of 0 
; апа set temporary ending angle 


; initialize loop counter 
; push loop counter 
; push present address of constant 


; 

; get last ending angle and 

t set starting angle of the circle 
; 


set present constant into facc 


; single precision constant of -2xpi 
; move into register bcde 


; multiplication 


; 
; get result from facc and 
; set ending angle of the circle 


; set color number 

; set coordinate x of center 
; set coordinate y of center 
; set radius of the circle 


get single precision of 0.65 and 
set ratio of the circle 


¿execute drawing the arc 


; pop present address of constant 


decrement and check loop counter 


circle graph section 


HL,DATA 


A,10 
АҒ 


Е, СН.) 
HL 
D, (HL) 
HL 


(0E6DBH) , DE 


; initialize loop counter 
; push loop counter 


; 
; 
; set coordinate x for paint 
; 
; 
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C1BB 
C1BC 
C1BD 
C1BE 
C1BF 


C1C3 
C1C4 
C1C5 


C1C8 
C1CA 


C1CD 
C1CE 
C1D1 


C1D2 
C1D3 
C1D4 


C1D6 
C1D8 


C1DB 
C1DE 


C1E1 
C1E4 


С1Е? 
С1Е8 
С1ЕВ 


С1ЕЕ 
C1F1 
C1F4 
С1Е? 


C1F9 
C1FC 


C1FF 
C200 
C203 


C204 
C205 
C206 
C208 


C20A 


C20D 
C211 
C212 
C216 
С217 
С21В 
C21C 
C220 
C221 
C225 
C226 
С22А 
С22В 
С22Е 
С230 
C234 
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5E 
23 
56 
23 


EDS3DDE6 


7E 
23 
32DAE6 


3E03 
322ЕЕ? 


Е5 
CDEA74 
E1 


F1 
3D 
20DC 


3E03 
32DAE6 


21A000 
22FAE6 


216400 
22ҒСЕ6 


АҒ 
3203Е7 
3207Е? 


216ЕС2 
1108E7 
010400 
EDBO 


210100 
22FEE6 


ES 
CD2578 
E1 


23 
7D 
FE1F 
20F2 


C3665C 


18015A00 
01 
В4005А00 
02 
А0005А00 
01 
8С005А00 
02 
28005А00 
01 
28006Е00 
02 
8С006Е00 
01 
А0006Е00 
02 


LD 
INC 
LD 
INC 
LD 


LD 
INC 
LD 


LD 
LD 


PUSH 
CALL 
POP 


POP 
DEC 
JR 


the painted small 


LD 
LD 


LD 
LD 


LD 
LD 


XOR 
LD 
LD 


LD 
LD 
LD 
LDIR 


LD 
LD 


PUSH 
CALL 
POP 


INC 
LD 
СР 
JR 


JP 
area 


DEFW 
DEFB 
DEFM 
DEFB 
DEFW 
DEFB 
DEFW 
DEFB 
DEFM 
DEFB 
DEFW 
DEFB 
ПЕРУ 
ОЕЕВ 
DEFW 
DEFB 


(OE6DDH) , DE 


А, CHL) 
HL ・ 
(0E6DAH) , A 


A,3 
(OE72EH),A 


HL 
74EAH 
HL 


AF 


A 
NZ,PLOOP 


^,3 
(OEéDAH),A 


HL ,160 
(0E6FAH) , HL 


HL, 100 
(OE6FCH) , HL 


A 


(0E700H+3) ,A 
(0E704H+3) ,A 


HL , SRATIO 
DE , OE708H 
BC,4 


HL,1 
(0E6FEH) , HL 


HL 
7825H 
HL 


HL 

А, 

30%1 

NZ, SLOOP 


5C66H 


for painting 


280, 90 
1 
180, 90 
2 


160, 90 
1 
140, 90 
2 
40, 90 
1 
40,110 
2 
140,110 
1 


160,110 
2 


set coordinate y for paint 


set color number for paint 


set boundary 
; color number for paint 


execute painting 


decrement and check loop counter 


circle section 


set color number 


set coordinate x of center 


set coordinate y of center 


clear starting angle 
clear ending angle 


get single precision of 0.65 and 
set ratio of the small circle 


initialize loop counter 
set radius of the small circle 


3¥execute drawing the circle 


coordinate x and y of 1st area 
color number of 1st area 
coordinate x and y of 2nd area 
color number of 2nd area 
coordinate x and y of 3rd area 
color number of 3rd area 
coordinate x and y of 4th area 
color number of 4th area 
coordinate x and y of 5th area 
color number of Sth area 
coordinate x and y of 6th area 
color number of 6th area 
coordinate x and y of ?th area 
color number of 7th area 
coordinate x and y of 8th area 
color number of 8th area 


C235 
C239 
С2ЗА 
С2ЗЕ 


С2ЗЕ 
с243 
C247 
C248 
C24F 
C253 
C257 
С25В 
C25F 
C263 
C267 


C26B 


C26F 
C273 


B4006E00 
01 
18016Е00 
01 


00000000 
CDCC4C7D 
CDCC4C7E 
9499197F 
CDCCAC?F 
00000080 
94991980 
33333380 
соссасво 
66666680 
00000081 


CFOFC983 


66662680 


*GC100 


た 
| 
x 
| 


Ш 


5 


we (0-- we we Yee v we 


DEFW 180,110 
ОЕЕВ 1 
DEFW 280,110 
DEFB 1 


coordinate x 
color number of 9th area 
coordinate x 
color number 


single precision constant from 0 to 1 step 0.1 


CONST:DEFB OOH, OOH, OOH, OOH 
DEFB OCDH,OCCH, 4CH, 7DH 
ОЕЕВ OCDH,OCCH, 4CH, 7EH 
DEFB 9AH, 99H, 19H, 7FH 
DEFB OCDH,OCCH, АСН, ТЕН 
DEFB OOH, OOH, OOH, 80H 
DEFB 9AH, 99H, 19H, 80H 
DEFB 33H, 33H, 33H, 80H 
ОЕЕВ OCDH,OCCH, 4CH, 80H 
DEFB 66H, 66H, 66H, 80H 
DEFB OOH, OOH, OOH, 81H 


single precision constant of -2хрї 
M2PI: DEFB OCFH, OFH,0C2H, 83H 
single precision constant of 0.65 


RATIO:DEFB 66H, 66H, 26H, 80H 


END 


single precision 
single precision 
single precision 
single precision 
single precision 
single precision 
single precision 
single precision 
single precision 
single precision 
single precision 





of 
of 
of 
of 
of 
of 
of 
of 
of 
of 
of 


and y of 9th area 


and y of last area 
of last area 


VON OMB WON 


воооооооооо 
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7825H 円 の 描画 


7825H 
円 の 描画 
AFBCDEHL 


E6FAH~E6FBH 番 地 に 格納 され た 横 座標 お よび E6FCH 
ーE6FDH 番 地 に 格納 され た 縦 座標 に よっ て 指定 する 指定 座標 を 中 心 と し , Е 
6FEH-E6FFH 番 地 に 格納 され た 半径 の 円 の 描画 を , E6DAH 番 地 に 格 
納 さ れ た カラ ー・ ナ ン バ ー に 基づい て 行い ます . 

前 述 の 円 弧 の 描画 を 行う サブ ルー チン で は , E700H-E703H 番 地 に 格 
納 さ れ た 開始 角度 か ら , E 7 0 4 H—E 7 0 7 HH 番地 に 格納 され た 終了 角度 まで 
の 範囲 内 の み に 円 弧 の 描画 を 行い まし た . し か し , 円 の 描画 に 際 し て は , これ ら 
アド レス に 上 単 精度 実数 型 の 0 (ゼロ ) を 与え て お か な けれ ば な り ま せん . 

また ,E708H-E7 0BH 番 地 に も 同様 の 単 精度 実数 型 で , 縦横 の 比率 (Œ 
直方 向 の 半径 水平 方 向 の 半径 ) を 与え ます . 

縦横 の 比率 は , 32 0 x 2 0 0 ピク セル の モー ド で 1 未満 の 比率 を 指定 し た と 
š, 円 弧 の 描画 半径 は 水平 方 向 の 半径 が 基準 に な り ま す . また , 1 以上 の 比率 を 
指定 し た と き に は , 垂直 方 向 の 半径 が 基準 と な り ま す . 

640X200 ピ クセ ル の モー ド で 1 未満 の 比率 を 指定 し た と き , 3 20x2 
0 0 ピク モル の モー ド と 同様 に 円 弧 の 描画 半径 は 水平 方 向 の 半径 が 基準 に か なり ま 
+. また , 1 以上 の 比率 を 指定 し た と き に は , 比率 が 1 の と き の 垂 直方 向 の 半径 
が 基準 に な り ま す . 

描画 図形 の 一 部 また は 全部 が ビュ ー ポ ー ト の 範囲 外 に は みだし た 場合 に は , € 
ュー ポー ト 内 に 含ま れる 部 分 の み を 描画 し ます . 


サン プル 
$ ーーー draw strange objects --- 
ORG 0C100H 
; select n80-basic extended гот 
C100 ЗАС6Е6 ! LD А,СОЕ6С6Н) 
С103 СВС? SET 0,А 
C105 32С6Е6 :0 (0E6C6H) ,A 
C108 D331 OUT (31H),A 


; 

; initialize graphic screen 

; same as "ст screen 2,0,1 
ста color 2,0 
ста сіз 2 
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C10A 
C10C 


C10F 
C111 


C114 
C116 


C119 


C11C 
C11E 


C121 
C123 


C126 


C129 
C12C 
C12F 


C130 
C133 
C136 


C137 
C13A 
C13D 


С1ЗЕ 
С141 


C144 
C145 
C148 


C14B 


C14D 
C150 
C153 
C156 


С150 
С159 
С15А 
C15D 
С15Е 


С15Е 
с160 


с162 
С164 
С166 


С168 


C16B 
C16E 
C171 
C174 
C176 
C178 


3E82 
32C7E6 


3E80 
32C8E6 


3E81 
32С9Е6 


CDA16B 


3E02 
32CAE6 


3E00 
32CBE6 


CD7873 


CDD9C1 
320АЕ6 
Е5 


CD6BC1 
22ҒАЕ6 
Е5 


CD8EC1 
22ЕСЕ6 
Е5 


CDB1C1 
22FEE6 


AF 
3203Е7 
3207Е? 


ЗЕОВ 


21FDC1 
1108Е7 
010400 
ЕОВО 


「5 
ES 
CD2578 
E1 
F1 


30 
20ЕЕ 


0809 
СВ4? 
20С1 


C3665C 


2125C2 
11АВЕО 
010400 
ЕОВО 
3E04 
3245ЕҒ 


LD А,2%80Н 
LD (0E6C7H) ,A 


LD А,0%80Н 
LD (0E6C8H ) ,A 


LD А,1%80Н 
LD (0E6C9H) ,A 


CALL 6BA1H 


LD А,2 
LD (0E6CAH) ,A 


LD 4,0 
LD (0E6CBH) , A 


CALL 7378H 


main works 


ビー we we 
о 
о 
で 
о 
> 
г 
г 


RNDC 
LD (0E6DAH) ,A 
PUSH AF 


CALL RNDX 
LD (ОЕБРАН), HL 
PUSH HL 


CALL RNDY 
LD (OE6FCH) , HL 
PUSH HL 


CALL RNOR 
LD (OE6FEH) , HL 


XOR A 
LD (0Е700Н%3),А 
LD (0E704H+3) ,A 


LD А,11 


LD HL,SPATIO 
OBJECT:LD DE,OE708H 

LD BC,4 

LDIR 


PUSH AF 
PUSH HL 
CALL 7825H 
POP HL 
POP AF 


DEC A 
JR — NZ,OBJECT 


IN А, (OH) 


BIT ОА 
JR NZ,LOOP 
! ЭР SCeeH 


ーー че че we че 


NDX: LD HL,S1 
LD DE , OF0A8H 
LD вс,4 
LDIR 
LD А,4 


LD (OEF4SH),A 


graphic mode for b/w mode 
set 15% parameter of screen 


turn the graphic switch on 
set 2nd parameter of screen 


3 select color number 
set 3rd parameter of screen 


3 screen 2,0,1 


foreground color number 
change 1st parameter of cmd color 


background color number 
change 2nd Parameter of cmd color 


3 clear the graphic screen 


generate foreground color number 
set it 
store it for paint 


generate coordinate x 
set coordinate x of center 
store it for paint 


generate coordinate y 
set coordinate y of center 
store it for paint 


generate radius 
set radius of the circle 


clear starting angle 
clear ending angle 


initialize loop counter 


set patio 


iXexecute drawing the circle 


repeat if not stop key 


; jump to system monitor if stop key 


generate random integer from 0 to 398 subroutine 


outputs : generated number in register hl 
destroys : register a,f,b,c,d,e,h,l 


set single precision of 1 
into floating accumulator 
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С1?В с08332 CALL 3283H ; спа function 


C17E 2131C2 LD HL ,S319 ; single precision constant of 319 
C181 С0С026 CALL 26COH ; move it into register bcde 

C184 CD4125 ! CALL 2541H 3 multiplication 

С187 СО?Ғ2? CALL 277FH ; convert into integer 

C18A 2AA8F0 LD HL, СОРОАВН) ; get it into register ix 

C18D C9 I RET 


generate random integer from 0 to 198 subroutine 


outputs : generated number in register hl 
destroys : register a,f,b,c,d,e,h,l 


FO we we we эх we we 


С18Е 2125С2 NOY: 10 HL,S1 ; 
C191 11A8FO LD DE,OFOA8H ; 
С194 010400 (0 вс,4 ; set single precision of 1 
С197 EDBO LDIR ; into floating accumulator 
C199 3E04 LD А,4 ; 
С19В 3245ЕЕ LD (OEF45H),A ; 
C19E CD8332 ; CALL 3283H 3 rnd function 
С1А1 2135С2 š LD HL ,S199 ; single precision constant of 199 
C1A4 СОСО26 CALL 26COH ; move it into register bcde 
= 4 
С1А? С04125 CALL 2541H 3 multiplication 
C1AA CD7F27 CALL 277FH ; convert into integer 
C1AD 2AA8F0 LD HL, (OFOA8H) $ get it into register hl 
C180 C9 ! ВЕТ 
; generate random integer from 5 to 44 subroutine 
; outputs : generated number in register hl 
; destroys : register a,f,b,c,d,e,h,l 
C1B1 2125C2 RNDR: LD HL,S1 ; 
С1В4 11A8FO LD Е,ОРОАВН ; 
С1В7 010400 LD BC,4 ; set single precision of 1 
C1BA EDBO LDIR ; into floating accumulator 
С1ВС 3E04 LD А,4 ; 
С1ВЕ 3245ЕҒ LD (ОЕҒ45Н),А ; 
; 
C1C1 CD8332 CALL 3283H 3 rnd function 
C1C4 212DC2 ! 10 HL , SSO ; single precision constant of 50 
cic? С0С026 CALL 26COH ; move it into register bcde 
; 
С1СА С04125 CALL 2541H ; multiplication 
C1CD CD7F27 CALL 277FH ; convert into integer 
С100 2AA8F0 LD HL,(OFOA8H) ; get it into register hl 
C1D3 23 : INC HL ; 
С104 23 INC HL B 
С105 23 INC HL ; add the integer and 5 
с106 23 INC HL ; 
С107 23 INC HL ; 
C108 C9 ! ВЕТ 
; generate random integer from 1 Хо 3 subroutine 
; outputs  : generated number in accumulator 
; destroys : register a,f,b,c,d,e,h,l 
C109 2125C2 RNDC: LD HL,S1 


С10С 11Ү8Ғ0 LD DE , OF0A8H 
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C1DF 
C1E2 
C1E4 
C1E6 


C1E9 


C1EC 
C1EF 


C1F2 


С1Е5 
C1F8 
C1FB 


C1FC 


C1FD 
C201 
C205 
C209 
C200 
C211 
C215 
C219 
C21D 
C221 
C225 


C229 


C22D 


C231 


C235 
C239 


010400 
EDBO 
3E04 
3245EF 


CD8332 


2129C2 
CDC026 


CD4125 


CD7F27 
ЗААВЕО 
зс 


c9 


00000000 
CDCCAC?D 
CDCCAC?E 
9499197F 
CDCCAC?F 
00000080 
94991980 
33333380 
соссасво 
66666680 
00000081 


00004082 


00004886 


0080189 


00004788 


LD 
LDIR 
LD 
LD 


CALL 


LD 
CALL 


CALL 


CALL 
LD 
INC 


RET 


の we we 


PATIO:DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 
DEFB 


Des 


3 


(<° we (me me so (f) ve so oe (f) vo ө» 0 


END 


вс,4 


А,4 
(OEF4 


3283H 


HL , S3 
26C0H 


2541H 


277FH 
A, (OF! 
А 


00H, 
OCDH, 
OCDH, 
ЗАН, 
0CDH, 
00H, 
ЗАН, 
ззн, 
осон, 
66H, 
00H, 


5H),A 


0A8H) 


вон, OOH, OOH 
OCCH, 4CH, 7DH 
OCCH, 4CH, 7EH 
99H, 19H, 7FH 
OCCH, 4CH, 7FH 
оон, OOH, 80H 
99H, 19H, 80H 
33H, 33H, 80H 
OCCH, 4CH, 80H 
66H, 66H, 80H 
00H, OOH, 81H 


DEFB OOH, OOH, 40H, 82H 


50: DEFB ООН, ООН, 48H, 86Н 


319: DEFB OOH, 80H, 1FH, 89Н 


199: DEFB OOH, OOH, 47H, 88H 


set single ргесізіоп of 1 


into floating accumulator 


rnd function 


single precision constant of 3 
move it into register bcde 


multiplication 


convert into integer 
get it into accumulator 
increment it 


single precision constant of 3 


single precision constant of 50 


single precision constant of 319 


single precision constant of 319 


single 
single 
single 
single 
single 
single 
single 
single 
single 
single 
single 


single precision constant from O to 1 step 0.1 


precision 
precision 
precision 
precision 
precision 
precision 
precision 
precision 
precision 
precision 
precision 


њоооооооооо 
юололроне 
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#6С100 
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7A9AH グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン ・ コ ピー 


| アド レス | 7A9AH 


# 能 | グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン ・ コ ピー 
AFBCDEHL 


CRT の テキ スト ・ ス クリ ー ン お よび グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン に 
表示 され て いる イメ ー ジ を その まま プリ ンタ に 出力 し ます . 

スク リー ン ・ コ ピー の モー ド は アキ ュ ム レー タ に 格納 され た 0 1H 一 05H の 
デー タ に よっ て , つぎ の よう に 選択 する こと が で きま す . 

アキ ュ ム レー タ の デー タ が 0 1 昌 の 場合 に は , テキ スト ・ ス クリ ー ン の み を 

プリ ンタ に コピ ー し ます 。 
アキ ュ ム レー タ の デー タ が 0 2 H の 場合 に は , グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン の 
み を プリ ンタ に コピ ー し ます . 

アキ ュ ム レー タ の デー タ が 0 3 H の 場合 に は , テキ スト ・ ス クリ ー ン , グラ 
フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン の 両方 を プリ ンタ に コピ ー し ます . 

アキ ュ ム レー タ の デー タ が 0 4 H の 場合 に は ,. グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン の 
み を プリ ンタ に コピ ー し ます . 6 4 0X2 0 0 ピク セル の モー ド て で 出力 
され た 漢字 (グラ フィ ッ ク ・ パ ター ン ) は この モー ド て で 出力 する と 縦 方 
向 が 2 分 の 1 に 縮小 され て 見 易く な り ま す . 

アキ ュ ム レー タ の デー タ が 0 5 有 H の 場合 に は , テキ スト ・ ス クリ ー ン , グラ 
フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン の 両方 を プリ ンタ に コピ ー し ます . デー タ が 0 4 
H の 場合 と 同様 に .。 6 4 0X2 0 0 ピク セル の モー ド て 出力 され た パタ 
ー ン は 縦 方 向 が 2 分 の 1 に 縮小 され ます . 

ュ ピ ー 動 作 の 実行 中 に STOP キ ー が 押下 され た 場合 に は 動作 を 中 断 し て も ど 
DES. 正常 な 終了 に よっ て も どっ た 場合 に は キャ リ ・ フ ラグ (СҮ) が 0 に リ 
セッ ト さ れ て いま す が , STOP キ ー の 押下 に よっ て も どっ た 場合 に は キャ リ ・ 
727 (CY) が 1 に セッ ト さ れ て いま す . 

この シス テム ・ サ ブル ー チ ン は PC 一 8 0 2 3 一 C (また は 同等 品 ) 専用 で す 
ж, グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン の コピ ー に お いて , CRT に 表示 され た も の と プ 
リン タ に コピ ー さ れ た も の と で は 多少 イメ ー ジ が 異な り ま す . また , PC 一 88 
21/8822 も 使用 する こと が で きま す . LOL, 同様 に プリ ンタ の 機械 的 な 
制約 に より , グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン の コピ ー は , CRT に 表示 され て いる も 
の と プリ ンタ に コピ ー さ れ だ た も の そ で は 形 が 異な り ま す . 
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--- many шау to copying зсгеепз --- 


ORG OC100H 


select n80-basic extended гот 


C100 3AC6E6 LD А,(0Е6С6Н) 
C103 СВС? SET 0,A 

C105 32C6E6 LD (0E6C6H) , A 
C108 D331 OUT (31H),A 


initialize text screen 
same аз "console ,,0,0 
width 40,25 
color 4 
print chr$(12); 


C10A 0600 LD B,00H ; appoint black/white mode 

С10С 0Е00 го с, обн ; appoint not display function keys 
C10E CDF708 CALL 08F7H ; process of "созо!е" 

С111 0628 : LD  B,40 ; appoint 80 characters per line 
C113 OE19 LD  C,25 ; appoint 25 lines per screen 

C115 CD3A09 CALL 093AH ; process of "width" 

C118 CDSA04 | CALL 045АН ; clear the text screen 


initialize graphic screen 
same as `cmd screen 2,0,7 
cmd color 0,0 
спа сіз 2 


C11B 3E02 LD А,2 ; select four color mode 0 

C11D 0600 ІП В,0 ; turn the graphic switch on 

С11Ғ 0Е07 LD Сс,7 ; select color number 

C121 CDBDC1 CALL SCMODE ; process of "screen" 

C124 3E03 1 LD A,3 ; foreground color number 

С126 32CAE6 LD (ОЕ6САН),А ; change ist parameter of 'cmdcolor' 
C129 3E00 ! LD 4,0 ; background color number 

C12B З2СВЕ6 LD (0E6CBH) , A ; change 2nd parameter of 'cmdcolor' 
С12Е CD7873 ! CALL 7378H ; clear the graphic screen 


main works 


C131 210000 LD HL,0 ; initialize loop counter 

C134 E5 Г.ООР: PUSH HL ; push Тоор counter 

C135 54 ! LD D,H 

C136 5D LD Е, 

C137 29 ADD HL,HL 

C138 19 ADD HL,DE 

C139 22FAE6 ! LD (OE6FAH) , HL ; set coordinate x of center 
C13C E1 POP HL ; 

C13D Е5 PUSH HL ; store loop counter into facc 
C13E CD9C27 CALL 279CH ; 

C141 CDB327 : CALL 27B3H ; convert facc into single precision 
C144 CDBD26 ! CALL 26BDH ; 

С147 С5 PUSH ВС ; push Ғасс onto stack 

с148 05 PUSH DE ; 

С149 2A42C2 ! го HL, (S639) ; 

С14С 22A8F0 LD (OF0A8H) , HL ; 

C14F 2A44C2 LD HL, (S639+2) 3 divide loop counter Бу 639 
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с152 
C155 


C158 


С15В 
С15Е 
С161 


С164 
С165 
С166 


С169 
с16С 


С16Е 
с172 


С175 
C177 


С1?А 
C17B 
C17E 


C181 
C184 
с187 
С18А 


C18C 
C18F 


C190 
C191 
C192 
C194 


C196 


C199 
C19B 
C19D 


C19F 


C1A1 
C1A2 
С1А5 
С1А8 


С1А9 
C1AA 
C1AC 
C1AF 
C1B1 
C1B4 


C1B5 
C1B6 
C1B8 


C1BA 


22AAF0 
CD9C25 


CDFC32 


213EC2 
CDC026 
CD4125 


D1 
C1 
CD4125 


CD7F27 
22FCE6 


217800 
22FEE6 


3E01 
32DAE6 


AF 
3203E? 
3207E7 


213AC2 
1108E7 
010400 
EDBO 


с02578 
Е1 


23 
70 
FES6 
209Е 


с002с1 


0840 
CB47 
201B 


3E01 


Е5 
211АС2 
CD11C2 
F1 


Е5 
C630 
CD5702 
0630 
CD9A7A 
F1 


3c 
ЕЕО6 
20Е? 


C3665C 


СОРУ 


LOOPC: 


XIT: 


we we we we we we Mee 


LD (0F0A8H+2 ) , HL 
CALL 259СН 


CALL 32FCH 
LD HL,S20 
CALL 26COH 
CALL 2541H 
POP DE 

POP BC 

CALL 2541H 


CALL 277FH 


LD (OE6FCH) , HL ; 


LD HL,120 

LD (0E6FEH) , HL ; 
LD 4,1 

LD (0E6DAH) , A ; 
ХОК А 


LD (0E700H+3) ,A 
LD (0E704H+3) ,A 


LD HL,S1 ; 
LD DE,OEZ08H ; 
LD вс,4 ; 
LDIR ; 
CALL 7825Н ; 
РОР HL ; 
INC HL 

LD AL 

CP 8541 

JR | NZ,LOOP 


CALL ASSERT 


Screen 


IN А 
вт 0 


JR М2,ЕХІТ 


section 


» (40H) 
‚А 


LD 4,1 ; 


PUSH АҒ 

LD HL,MESAGE 
CALL DSPMSG 
POP АЕ 


PUSH AF 


ADD А 


CALL 0257H 
SUB 707 
CALL 7A9AH 


‚0° 


РОР АЕ 


ІМС А 


СР 5+1 
JR М2,100РС 


JP SC66H ; 


process of 


inputs 


sin function 


multiply facc by 20 


multiply Жасс by loop counter 


convert into integer, to reg-hl 


set coordinate y of center 
set radius of the circle 
set color number of the circle 


clear starting angle 
clear ending angle 


set 
single precision of 1 for patio 


execute drauing the circle 


pop loop counter 


not copy if printer is busy 


initialize copy mode 


convert binary code into character 
display copy mode 
convert character into binary code 


Xoutput screen image to printer 


next screen mode 


jump to system monitor 


"cmd screen" subroutine 


: 1st parameter in register a 


2nd parameter in register b 
3rd parameter in register c 
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C1BD 
C1BF 


C1C2 
C1C3 
C1C5 


C1C8 
C1C9 
C1CB 


C1CE 
C1D1 


C1D2 
C1D5 
C109 
C1DD 


C1DF 
C1E3 
C1E6 


C1E8 


С1ЕС 
С1ЕЕ 


C1F1 
C1F3 


C1F6 
C1F8 


C1FB 
C1FC 
C1FD 
C1FE 
C1FF 


C203 
C204 


C207 


CBFF 
32C7E6 


78 
CBFF 
32C8E6 


79 
CBFF 
32C9E6 


CDA16B 
c9 


2128C2 
DD210600 
FD21AA00 
0609 


00220ВЕ6 
111000 
0019 


FD22DDE6 


3E03 
32D9E6 


3E03 
32ЕЗЕ6 


ЗЕОО 
32Е4Е6 


5Е 
23 
56 
23 
ЕО5ЗЕ5Е6 


АҒ 
32Е7Е6 


cs 


C208 ES 


C209 
C20C 
C20D 


C20E 
C210 


C211 
C212 
C213 
C214 
C217 
C218 


C21A 
C21E 
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CD94?C 
E1 
C1 


10CF 
c9 


ТЕ 
А? 
св 
CD5702 


18F7 


0B0A0A20 
43404420 


destroys : register a,f,b,c 


Н 
SCMODE:SET 7,А 
LD (OEéC7H),A 


LD AB 
SET 7,А 
LD (OE6C8H),A 
! LD ALC 
SET 7,4 
LD  (OEec9H),A 
| CALL 6BA1H 
! ВЕТ 
; 
; 
ASSERT:LD HL,DATA 
LD IX;6 
LD IY,170 
LD в,» 
ASSER1:LD  (OE6DBH),IX 
LD DE,16 
ADD IX,DE 


LD (0E6DDH) , IY 


LD  A,03H 

LD (OEéD9H),A 
: LD 4,3 

LD  (OEeE3H),A 
i LD A,0 

LD  (OEeE4H),A 
i LD E,(HL) 

INC HL 

LD D,(HL) 

INC HL 

LD (ОЕВЕЗН) ,DE 
3 

XOR А 

LD (ОЕВЕТНО ,А 
š PUSH BC 

PUSH HL 

CALL 7C94H 

POP HL 

POP BC 


DJNZ ASSER1 


RET 


Qe we so 99 oe 


SPMSG:LD A, (HL) 
AND A 
RET Z 
CALL 0257H 
INC HL 
JR DSPMSG 


message area 


ーー we 


display message subroutine 


set the msb of ist parameter 
store it 


set the msb of 2nd parameter 
store it 


set the msb of 3rd parameter 
store it 


process of "cmd screen" 


display "FORESIGHT" on graphic screen 


initialize top address of string 
initialize coordinate x 
initialize coordinate y 
initialize loop counter 


set coordinate x for put kanji 


set coordinate y for put kanji 


set operation mode of ‘or 


appoint foreground color number 
set it for put kanji 


appoint background color number 
set it for put kanji 


get and set jis code 


set type of font 


display kanji on graphic screen 


inputs 2 top address of message in register hl 
destroys : register а,Ғ,Һ,1 


display a character 


ESAGE :DEFB ОВН,ОАН,ОАН,” CMD COPY 7,0 


C222 4345059 


C226 2000 
; 

C228 4623 DATA: DEFW 2346H j jis code of "Е" 
C22A 4F23 DEFM 234FH ; jis code of "0" 
C22C 5223 DEFW 2352H ; jis code of 'R' 
C22bE 4523 DEFU 2345H ; jis code of "Е" 
C230 5323 DEFW 2353H ; jis code of "5" 
C232 4923 DEFU 2349H ; jis code of 'I* 
C234 4723 DEFM 2347H ; jis code of "6" 
C236 4823 DEFM 2348H ; jis code of 'H' 
C238 5423 DEFM 2354H ; jis code of 'T" 


; 
; single precision constant of 1 


C23A 00000081 $1: DEFB 00H, ООН, ООН, 81H 


single precision constant of 20 


; 
4 
С2ЗЕ 00002085 520: DEFB ООН, ООН, 20Н, 85Н 
; single precision constant of 639 


C242 00С01ЕВА 5639: ПЕЕВ ООН,ОСОН, ДЕН, ВАН 
C246 | ЕМО 


xGC100 
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CMO COPY 1 
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7C94H 漢字 の 描画 


アド レス | 7C94H 


漢字 の 描画 


レジ スタ | AFBCDEHL 





解 説 | E6DBH-E6DCH 番 地 に 格納 され た 横 座標 、 お よび E6 DD 
H~E 6 DE 昌 H 番 地 に 格納 され た 縦 座標 に よっ て 指定 する グラ フィ ッ ク ・ ス クリ 
ー ン 上 の 指定 座標 か ら , E 6 D 9 H 番 地 に 格納 され た オペ レー ショ ン ・ モ ー ド に 
基づい て 漢字 の 描画 を 行い ます . 
つぎ に E6D9H 番 地 に 与え を られ た デー タ と オペ レー ショ ン ・ モ ー ド の 関係 を 
示し ます . この オペ レー ショ ン ・ モ ー ド と し て PRE SET を 選択 し た と き , = 
ノ ク ロ ・ モ ー ド の 場合 に は 漢字 フォ ント の パタ ー ン を リバ ー ス し て 描画 を 行い ま 
F. 4 色 カ ラー・ モ ー ド の 場合 に は 各 ピ クセ モル の カラ ー・ ナ ン バ パー を, 3 か ら も 
と の カラ ー・ ナ ン バ パー を 減じ し た も の と し て 描画 を 行い ます . 
E6D9H 番 地 の デ ー タ が 0 0 H の 場合 に は P SET を 示し ます . 
E6D9H 番 地 の デ ー タ が 0 1 H の 場合 に は PRESET を 示し ます . 
E6D9H 番 地 の デ ー タ が 0 2 H の 場合 に は AND を 示し ます . 
E6D9 HH 番地 の デー タ が 0 3 H の 場合 に は OR を 示し ます . 
E6D9H 番 地 の デ ー タ が 0 4 H の 場合 に は XOR を 示し ます . 
漢字 フォ ント の 描画 に 際 す る 色 指 定 は , E6E3H 番 地 に フォ アグ ラウ ンド ・ 
カラ ー・ ナ ン バ (ドッ ト が セッ ト さ れる 部 分 に 対す る 色 指 定 ) を , E 6 E 4 H# 
地 に バッ ク グ ラウ ンド ・ カ ラー・ ナ ン バ (ドッ ト が セッ ト さ れ な い 部 分 に 対す る 
色 指 定 ) を , それ ぞ れ 与え る こと に よっ て 行い ます . 
また , 表示 する 漢字 の JIS コ ー ド を E6E5H~-E6E6H 番 地 に 与え , à 
ら に 漢字 の 所 属 を E6E7H 番 地 に 与え ます . つぎ に E6E7 HH 番地 に 与え る デ 
ー タ と 所 属 の 関係 を 示し ます . 
E 6 E H 番 地 の デ ー タ が 0 0 HH の 場合 に は 全角 文字 を 示し ます . 
E 6 E H 番 地 の デ ー タ が 0 2 K の 場合 に は 半角 文字 を 示し ます . 
E6E7H 番 地 の デ ー タ が 0 3 H の 場合 に は 1/4 角 文字 を 示し ます . 
グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン ・ モ ー ド は E6D8H 番 地 の 内 容 に よっ て 自動 的 に 
判断 され ます . これ が FF H の 場合 に は モノ クロ ・ モ ー ド と , 0 0 H の 場合 に は 
アト リ ビ ュ ー ト ・ カ ラー・ モ ー ド と , 0 1 H の 場合 に は 4 色 カ ラー・ モ ー ド 0 と , 
0 2 H の 場合 に は 4 色 カ ラー・ モ ー ド 1 と , それ ぞ れ みな され ます . 
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C100 
C103 
C105 
C108 


C10A 
C10C 
C10E 


C111 
C113 
с115 


С118 


C11B 
C11D 
С11Ғ 
С121 


C124 
C126 


C129 
C12A 


C12D 


C130 
C131 
C134 


C135 
с137 


C13A 
C13C 
C13E 
C141 
C142 


C144 
С147 


С14А 
С14В 
С14С 


С14Е 
C152 


C155 
C156 
C15? 


ЗАС6Е6 
CBC? 
32С6Е6 
0331 


0600 
0Е00 
CDF708 


0650 
0E19 
CD3A09 


CD5404 


3E02 
0600 
0Е07 
CDF6C1 


3Е02 
32CAE6 


AF 
32CBE6 


012030 


cs 
CD7873 
C1 


ЗЕОВ 
CDS702 


3E2D 
2E15 
С05702 
20 
20ҒА 


2130С2 
CD27C2 


cs 
Ei 
CD0BC2 


2148C2 
CD27C2 


cs 
Е1 
115Ғ00 


таїп 


LOOPS: 


L1: 


--- introduce kanji on graphic sreen --- 


ORG OC100H 


select n80-basic extended гот 


LD А,СОЕ6С6Н) 
SET 0,А 

LD (0E6C6H) , A 
OUT (31H),A 


initialize text screen 
same as 'console ,,0,0 


width 80,25 
print chr$(12);" 


LD B,00H ; appoint black/uhite mode 

LD C,00H ; appoint not display function keys 
CALL 08F7H 3 process of 'cosole* 

LD B,80 ; appoint 80 characters per line 

LD с,25 ; appoint 25 lines per screen 

CALL 093AH ; process of "width" 

CALL 045АН 3 clear the text screen 


initialize graphic screen 
same as 'cmd screen 2,0,7. 


cmd color 2,0 


LD ^,2 ; appoint four color mode 0 

LD B,0 3 turn the graphic suitch on 

LD с,7 3 select white 

CALL SCMODE 3 process of ‘screen’ 

LD 4,2 

LD (0E6CAH) ,A ; change foreground color number 
XOR А 

LD (0E6CBH) ,A ; change background color number 
works 


LD BC,3020H initialize kanji jis code 


PUSH BC 
CALL 7378Н 
POP BC 


clear the graphic screen 


LD А,11 
CALL 0257H 


LD А, — 
LD 1,21 

CALL 0257H 
DEC L 

JR  NZ,L1 


LD HL,MSG1 
CALL DSPMSG 


PUSH BC 
РОР НЬ 
CALL DSPHL 


LD НЬ,М562 
CALL DSPMSG 


PUSH BC 


РОР HL 
LD DE,SFH 
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С15А 19 ADD HL,DE 


C158 CDOBC2 CALL DSPHL 
C15E 214EC2 ` LD  HL,MS63 
C161 CD27C2 CALL DSPMSG 
C164 3E2D 1 LD Aa 
С166 2Е15 LD 1,21 
C168 С05702 12: CALL 0257H 
С16В 20 DEC L 

C16C 20FA JR NZ,L2 
С16Е ЗЕОО 1 LD А,00Н 
C170 CD5702 CALL 0257H 
C173 ЗЕОА ` LD  A,0AH 
C175 2E16 LD 1,22 
C177 CD5702 13: Саш 0257H 
C174 20 DEC L 

C17B 20FA JR  NZ,L3 
C17D 3E2D f LD A- 
C17F 2Е50 LD 1:80 
C181 CD5702 14: CALL 0257H 
C184 2D DEC L 

C185 20FA JR NZ,L4 
C187 FD210F00 ! LD IY,15 ; initialize coordinate y 


C18B DD210200 LOOPY: LD IX,2 
; 
C18F 00220ВЕ6 LOOPX: LD  (OE6DBH), IX 


initialize coordinate x 


set coordinate x for put kanji 


; 
C193 FD22DDE6 LD (OEéDDH),IY ; set coordinate y for put kanji 
C197 ЗЕОО j LD A,OOH 
C199 3209Е6 LD (0Е60ЯН) , A ; set operation mode for pset kanji 
C19C ЗЕОЗ 1 го А,З ; appoint foreground color number 
С19Е 32E3E6 LD (ОЕ6ЕЗН),А ; set it for put kanji 
C1A1 3E00 1 10 А,0 ; appoint background color number 
С1АЗ 32E4E6 LD (0E6E4H) ,A зек it for put kanji 
C1A6 ED43ESE6 LD (OE6ESH) , BC ; set Кап)! jis code 
С1АА 3E00 LD A,00H 
C1AC 32E7E6 LD (ОЕ6Е?Н),А ; set type of font 
; 
С1АЕ C5 PUSH BC 
С1В0 CD947C CALL 7C94H 3*display kanji on graphic screen 
C1B3 C1 POP BC 
C1B4 03 Í ІМС ВС ; increment kanji jis code 
C1B5 DDE5 ! PUSH ТХ 
C1B7 Е1 РОР HL 
С1В8 111400 го DE, 20 
C1BB 19 ADD HL,DE ; add coordinate x and 20 
C1BC ES PUSH HL 
C1BD DDE1 POP ТХ 
C1BF 114201  ' LD 0Е,322 
C1C2 CD9540 CALL 4095H ; compare coordinate x with 322 
C1C5 20C8 JR NZ,LOOPX ; 
C1C7 FDE5 PUSH ТУ 
C1C9 E1 POP HL 
C1CA 111Е00 LD DE, 30 
C1CD 19 ADD HL,DE ; add coordinate у and 30 
C1CE ES PUSH HL 
C1CF ЕПЕ1 РОР ІҮ 
С101 11С300 : 10 ПЕ,195 Н 
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C1D4 
С107 


с109 
C1DC 
CiDE 
C1E0 


C1E2 
C1E3 
C1E4 
С1Е? 
С1ЕВ 
С1Е9 


C1EA 
C1ED 
C1F0 


C1F3 


C1F6 
C1F8 


C1FB 
C1FC 
C1FE 


C201 
C202 
C204 


C207 
С20А 


C20B 
C20C 
C20F 


C210 
C211 
C212 
C213 
C214 
C215 
C218 


C219 
C21B 
C21D 
C21F 


C221 
C223 
C226 


CD9540 
20B2 


CDACOF 
38FB 
FE03 
2811 


c5 
Е1 
11А000 
19 
Е5 
с1 


112050 
С09540 
C230C1 


C3665C 


CBFF 
32C7E6 


78 
CBFF 
32С8Е6 


79 
CBFF 
32С9Е6 


СОА16В 
C9 


7C 
CD10C2 
7D 


Е5 
OF 
OF 
OF 
OF 
CD19C2 
F1 


E60F 
ҒЕОА 
3802 
C607 


C630 
CD5702 
c9 


WAIT: 


XIT: 


; 
Е 
; 
4 
4 
; 
; 
5 


CALL 
JR 


CALL 
JR 
CP 
JR 


PUSH 
POP 
LD 
ADD 
PUSH 
POP 


LD 
CALL 
JP 


JP 


process of 


inputs 


CMODE : SET 


LD 
LD 
SET 
LD 
LD 
SET 
LD 
CALL 


RET 


inputs 


destroys 


SPHL: LD 


CALL 
LD 


DSPACC : PUSH 


D 
HALF : 


RRCA 
RRCA 
RRCA 
RRCA 
CALL 
POP 


AND 
CP 
JR 
ADD 


NUMBER: ADD 


CALL 
RET 


inputs 


4095H 
NZ,LOOPY 


OFACH 
C,UAIT 
03H 
Z,EXIT 


BC 

HL 
DE,160 
HL,DE 
HL 

BC 


DE , 5020H 
4095H 
NZ,LOOPS 


5С66Н 


“cmd screen” 


compare coordinate y with 195 


key scanning without cursor 
wait if not input data 

check break 

exit to system monitor if break 


add kanji jis code and 160 


compare kanji jis code with 5020h 


jump to system monitor 


subroutine 


: ist parameter in register а 
2nd parameter in register b 
3rd parameter in register c 

destroys : register a,f,b,c 


7,А 


(0E6C7H) ,A 


А,В 
7,A 


(0E6C8H) ,A 


А,С 
7,А 


С0Е6С9Н),А 


6BA1H 


А.Н 
DSPACC 
A,L 


АЕ 


HALF 
AF 


ОЕН 
10 
С, NUMBER 
А,? 


А,ЗОН 
0257H 


display message subroutine 


, 
И 
; 


set the тзЬ of lst parameter 
store it 


set the msb of 2nd parameter 
store it 


set the msb of 3rd parameter 
store it 


process of ‘ста screen" 


displey hexa decimal number in register hl subroutine 


: binary code in register hl 
: register a,f 


display a character 


: top address of message in register hl 
destroys : register а,Ғ,Һ,1 
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С227 ?Е DSPMSG:LD A,(HL) 
AND А 


С228 А? 

С229 C8 РЕТ 7 

С22А С05702 CALL 0257H ; display а character 
C22D 23 INC HL 

С22Е 18F7 JR DSPMSG 


; 
; message area 


, 
C230 2068616Е MSG1: DEFB ' kanji jis code = from 7,0 
C234 6A69206A 
C238 69732063 
C23C 6Ғ646520 
C240 30206672 
C244 6F6D2000 
C248 6820746F MSG2: DEFB “h to 7,0 
C24C 2000 
C24E 682000 MSG3: DEFB “h ',0 
; 


C251 END 


xGC100 


Hau 
ЧИН 
HH 
іш 
[3] 
^H: 
ш 
с 
СН 
E 
ЕЕ 


ШЕЮ ALAA А BB 331: 
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シズ テム ・ ワ ー ク ・ エ カク” 


N-BASIC7—2-*:rUJz 


ЕА0 


ЕА0 


ЕА1 
ЕА1 
ЕА1 
ЕА1 
ЕАЗ 
ЕАЗ 


0H 


3H 


1H 
2H 
3H 
4H 
4H 
8H 


EA3BH 


EA4 
EA5 
EA5 


EA5 


EA5 
EA5 
EA5 
EA5 


ЕН 
0H 
2H 


4H 


5H 
6H 
7H 
8H 


EAO1H 番 地 に アド レス を 格納 し て 出力 ポー ト に アキ ュ ム レー タ 
の デー タ を 出力 する サブ ルー チン . “OUT” CHER. 

ЕАО4Н Н, EAO 8H#@it, EAOCH 番 地 ,EAOFH 番 
地 に 数 値 を 代入 し て か ら 用 いる 単 精度 型 減算 サブルーチン. 
乱数 用 . 乱数 =F (直前 の 乱数 XX+Y) の F に 関す る 値 . 
乱数 用 . 下位 2 ビッ ト で 3 種類 の Y を 選択 . 
乱数 用 . 下位 3 ビッ ト で 8 種類 の X を 選択 . 
乱数 用 . 単 精度 実数 型 の 乱数 用 定数 8 種類 . 
乱数 用 . 直前 に 発生 し た 値 . 

EA39H 番 地 に アド レス を 格納 し て 入力 ポート か ら ア キュ ムレ ー 
タ に デー タ を 入力 する サブ ルー チン . “IN” СЕН. 

"USRO" ~ “USR9” に 対応 する コー ル 先 アド レス の テー ブ 
Jv. 初期 値 で は "Illegal function call" エラ ー を 発生 する 44A5 
H 番 地 を 指定 . 

未 使用 . 

フリ ー・ エ リア の 後 端 ア ドレ ス . 初期 値 は E9FFH. 

中 間 言 語 8 1H 一 D5H に 対応 する テー ブル の 先頭 アド レス . 通常 
は 3 3 BDH. 

RS 一 232C 用 . 0 0H の と き “Communications Buffer Over 
flow” エラ ー の 発生 . 
イン タラ プ ト ・ レ ベル . イン タラ ブ ト が な けれ ば F ЕН, 
イン タラ ブ ト 発生 フラ グ . 通常 は 0 0 H. 

0 0 H 以 外 の と き 現 カー ソル 行 を 消去 . 
ター ミナ ル ・ モ ー ド ・ フ ラグ . 

第 7 ビッ ト … タ ー ミ ナル ・ モ ー ド の 有無 . 

第 6 ビット …CR と CRLF の 区 別 . 

第 5 ビッ ト … 偶 数 パリ ティ と 奇数 パリ ティ の 区 別 . 

第 4 ビッ ト … フ パパ リティ の 有無 . 

第 3 ビッ ト … 半 二 重 と 全 二 重 の 区 別 . 

第 2 ビッ ト …ASCTI TI エコ ー ド と JIS コ ー ド の 区 別 . 
第 1 ビッ ト … コ ント ロー ル ・ コ ー ド 表示 有無 . 
第 0 ビッ ト … エ コー・ バ ッ ク の 有無 . 
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EA59H 
EASAH 
EA5 BH 
EA5CH 
EA5DH 
ЕАБЕН 
ЕАБЕН 
EA60H 


EA61H 


EA62H 
EA63H 
EA64H 
EA65H 
EA66H 
EA67H 
EA6 8H 


EA69H 
EA6AH 


EA6BH 
EA6CH 
EA76H 
EA7CH 
EA8CH 
EA9CH 
EAACH 
EABCH 
EACCH 
EADCH 
EAECH 
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カー ソル 状態 フラ グ . 0 0 H の と き 消 去 ,FFH の と き 表 示 . 
ヌル ・ キ ャ ラク タ ・ コ ー ド . 初期 値 は 0 0 H. 

ヌル ・ ア トリ ビュ ー ト ・ コ ー ド . 初期 値 は 0 OH. 

ファ ンク ショ ン ・ キ ー 表 示 の 状態 . 5 0 HO z š 8 0 桁 反転 . 

スク ロー ル 範 囲 . 0 一 24. 

スク ロー ル 開 始 行 . 1 一 25. 

カー ソル ・ ス イッ チ . 0 0 HO x SWE, 

ファ ンク ショ ン ・ キ ー 表 示 ス イッ チ . 0 0 H の と ほ き 消去, FFHO 
と まき 表示. 

スク リー ン ・ モ ー ド ・ ス イッ チ . 0 0 H の と き 白 黒 モ ー ド , FFH 
の と き カ ラー・ モ ー ド . 

テキ スト ・ ス クリ ー ン の 行 数 . 

カー ソル の 縦 位置 。 1 一 2 5. 

カー ソル の 横 位 置 . 1 一 8 0. 

テキ スト ・ ス クリ ー ン の 桁 数 . 

出力 ポー ト 3 0 H 番 地 に 出力 し た 値 . 

出力 ポー ト 4 0 H 番 地 に 出力 し た 値 . 

ファ ンク ショ ン ・ キ ー・ フ ラグ . 0 0 H 以 外 の と き フ ファンクション 
・ キ ー が 押さ れ た . 

キー ボー ド か ら 直 前 に 入力 され た キャ ラク タ ・ コ ー ド , 

特殊 キー の 押下 状況 。 0 0H の と き 特 殊 キ ー の 押下 な し , 0 1H の 
と き SHIFT, 02НФЕЕСТВІ, 0 3 H の と き カ ナ , 04 
НОХа > + 5 НТЕТ, 0 5H の と き GRPH. 

オー ト ・ リ ピー ト 用 の ディ レイ ・ タ イム . 0 6H か 4 ОН, 

キー ボー ド ・ マ トリ クス か ら の 入力 デー タ . 

BCD コ ー ド に よる , Ж, 分 , 時 , 日 , 月 , Ж. 

ファ ンク ショ ン ・ キ ー (f・1) の 定義 内 容 . 

ファ ンク ショ ン ・ キ ー (f・2) の 定義 内 容 . 

ファ ンク ショ ン ・ キ ー (1.3) の 定義 内 容 . 

ファ ンク ショ ン ・ キ ー (f・4) の 定義 内 容 . 

ファ ンク ショ ン ・ キ ー (f・5) の 定義 内 容 . 

ファ ンク ショ ン ・ キ ー (f° 6) の 定義 内 容 . 

ファ ンク ショ ン ・ キ ー (f・7) の 定義 内 容 . 

ファ ンク ショ ン ・ キ ー (1.8) の 定義 内 容 . 


ЕАЕСН 
ЕВО СН 
ЕВ1 СН 


ЕВ20Н 
ЕВ22Н 
ЕВ24Н 


EB27H 


EB2AH 
EB2BH 
EB2CH 
EB2DH 


ЕВ?ЕН 
EB2FH 
ЕВЗОН 
ЕВЗІН 
ЕВЗЗН 
ЕВЗАН 
ЕВЗВН 
ЕВ4 2 Н 
ЕВАЗН 
ЕВ44Н 
ЕВ45Н 
ЕВ46Н 
EB47H 
EB48H 
EB49H 


EB4AH 
EB4BH 


ファ ンク ショ ン ・ キ ー (f・9) の 定義 内 容 . 

ファ ンク ショ ン ・ キ ー (f・10) の 定義 内 容 . 

N-BASIC® “РЗЕТ”, “PRESET”, “СЕТ”, “P 
ОТ” で 使用 する サブ ルー チン . 条件 に よっ て 変化 する . 
N-BASICO “LINE” で 使用 する サブ ルー チン . 
N-BASICO “LINE” で 使用 する サブ ルー チン . 
N-BASIC® “РЅЕТ”, “PRESET” で 使用 する ルー チ 
ン . R OM 内 へ の 分 岐 に 用 いる . 
N-BASICO “LINE” で 使用 する ルー チン . R OM 内 へ の 
分 岐 に 用 いる . 
В5-232С- СНЪН. USART の コマ ンド ・ バ イト . 
RS-232C-CH2H. USART の コマ ンド ・ バ イト . 

未 使用 . 

RS 一 2 3 2C 用 入力 ポー ト の アド レス . CH 1 の と き C1H, C 
H 2 の と き C3H. 

RS 一 2 3 2CーCH1 用 の ポイ ンタ . 

RS 一 2 3 2CーCH2 用 の ポイ ンタ . 


未 使用 . 

RS 一 2 3 2 C か ら の 入力 可能 バイ ト 数 . 
RS 一 2 3 2C-CH1 用 . 
RS 一 2 3 2 CH. 
RS-232C-CH2H. 
RS-232CH. 
Вв85-2320С-С0Н1-087Л7”7У?. 
RS—232C—-CH22O0OHBJ 27 X 7. 
未 使用 . 

エラ ー・ コ ー ド . 00 有 H の と き エ ラー 未 発生 . 
未 使用 . 


プリ ンタ ・ ヘ ッ ド の 横 位 置 . 

周辺 デバ イス へ の 出力 フラ グ . 0 0H の と き CRT を , 01Н-7 
FH の と き プ リン タ を , 80Н-ЕЕНО 5 СМТФ9?Э, それ ぞ れ 
選択 . 

テキ スト ・ ス クリ ー ン の 横幅 . . 

テキ スト ・ ス クリ ー ン の 改行 値 . 
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ЕВ4 СН 
EB4DH 
EB4EH 
EB50H 
EB52H 


EB54H 
EB56H 


EC56H 
EC96H 
ED99H 
ED9AH 
EDB3H 


EDB4H 
EDB5H 
EDB6H 
EDB7H 
EDB9H 
EDBAH 
EDBBH 
EDBCH 
EDBDH 
EDBEH 
EDCOH 
EDC2H 
EDCS3H 
EDC4H 
EDC5H 
EDC6H 
EDC7H 
EDC8H 
EDC9H 
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REH. 

ESC キ ー 押 下 フ ラグ . 
BASIC の “INPUTS" TEH. 

フリ ー・ エ リア の 終了 アド レス . 

BAS1IC て 現在 実行 中 の 行 番号 . ダイ レク ト ・ モ ー ド の と き は F 
FFFH. 

BAS IC の プロ グラ ム ・ エ リア 開始 アド レス . 

BAS IC の プロ グラ ム 入 力 時 に , 中 間 言 語 に 変換 する た め の ワ ー 
ク ・ エ リア . 

バッ プア . 

イン プッ ト ・ バ ッ プ ファ. 

カー ソル の 横 座標 . 

テキ スト ・ ス クリ ー ン の 2 5 行 に 対応 する リン タク 情報 . 
“INPUT” で 00H の と き "Bad File Data "エラー 発生 . 
“READ” で 0 0H の と き “Out of data ” エラ ー 発 生 . 
スク リー ン ・ エ ディ ッ ト 時 の カー ソル 縦 座標 退避 . 

スク リー ン ・ エ ディ ッ ト 時 の カー ソル 横 座標 退避 . 

スク リー ン ・ エ ディ ッ ト 時 の テキ スト ・ ス クリ ー ン 横幅 退避 . 
ター ミナ ル ・ モ ー ド て 使用. 

ディ スク の セク タ 番 号 . 

・ グ ラフ ィ ッ ク 用 の アト リ ビ ュ ー ト ・ コ ー ド . 

・ グ ラフ ィ ッ ク 用 の 縦 座標 . 

・ グ ラフ ィ ッ ク 用 の 横 座 標 . 

・ グ ラフ ィ ッ ク 用 の ファ ンク ショ ン ・ コ ー ド . 

・ グ ラフ ィ ッ ク 用 の VRAM アド レス . 

ンク ショ ン ・ キ ー・ ポ イン タ . 現在 入力 中 の アド レス . 
ボー ド ・ マ トリ クス の 入力 ポー ト . 

・ グ ラフ ィ ッ ク の ドッ ト 位 置 に 対応 する キャ ラク タ 縦 座標. 
・ グ ラフ ィ ッ ク の ドッ ト 位 置 に 対応 する キャ ラク タ 横 座標 . 
ディ スク ・ ア クセ ス 時 の エラ ー・ カ ウン タ . 

指定 する ドラ イブ 番号 . 0-3. 

接続 きれ て いる ドラ イブ 数 . 

未 使用 . 

ディ スク 用 入出 力 ポ ー ト の 最上 位 ア ドレ ス . 


ій db d [1 du 


ч 


то A N ry тото 


іш du 


EDCAH 
EDCBH 
EDCCH 
EDCEH 
EE4EH 
EECEH 
EECFH 
EEDOH 
EEDIH 
EED2H 
EEDS3H 
EED4H 
EED5H 
EED6H 
EED7H 
EED8H 
EED9H 
EEDAH 
EEDBH 
EEDCH 
EEDDH 
EEDEH 
ЕЕЕОН 
ЕЕЕІН 
EEE2H 
EEE4H 
EEE6H 
ЕЕЕТН 
EEE8H 
EEE9H 
EEEAH 
EEEBH 
EEECH 
EEEDH 


N—BASICO “LINE” で 消去 用 に 使用 . 
ディ スク ・ ア クセ ス 時 に 使用 . 


未 使用 . 


RSー232C 一 CH1 の イン プッ ト ・ バ ッ フ アァ. 
RS 一 232CーCH2 の イン プッ ト ・ バ ッ フ ァ . 
RS- 2 3 2 C へ の 出力 デー タ 退 避 用 . 


R ざ 一 2 3 2 C の チャ ン ネ ル 番 号 。 0 一 1. 


未 使用 . 

未 使用 . 

IEEE (2) 
IEEE (3) 
未 使用 . 

ТЕЕЕ- 48 
ІЕЕЕ-48 
ІЕЕЕ-48 
ІЕЕЕ-48 
ІЕЕЕ-48 
ІЕЕЕ-48 
ІЕЕЕ-48 
ІЕЕЕ-48 
IEEEー48 
"ON SRQ 
IEEEー48 
IEEEー48 
IEEEー48 
ТЕЕЕ- 48 
ІЕЕЕ (6) 
ІЕЕЕ (4) 
ІЕЕЕ (5) 
1ЕЕЕ - 48 
ТЕЕЕ- 48 
ТЕЕЕ- 48 
ТЕЕЕ- 48 
ТЕЕЕ- 48 


の 値 . 
の 値 . 


8 の ステ ー タ ス . 
8 関係 . 

8 関係 . 

8 関係 . 

8 関係 . 

8 関係 . 

8 関係 . 0 0 H 以 外 の と き イ ネー ブル . 
8 関係 . 

8 関係 . 
GOSUB" で 指定 する 行 番号 . 
8 関係 . 

8 関係 . 

8 関係. 

8 関係 . 

の 値 . 

の 値 . 

の 値 . 

8 関係 . 

8 関係 . 

8 関係 . 

8 関係 . 

8 関係 . 
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ЕЕЕЕН 
ЕЕЕЕН 
ЕЕЕОН 
ЕЕЕ1Н 
ЕЕЕЗН 
ЕЕҒАН 
EEFSH 
EEF6H 
EF2CH 
EF2DH 
EF2FH 
EF31H 
EF32H 
EF34H 
EF35H 
EF36H 
EF3CH 


EF3DH 
EF3EH 
EF44H 
ЕК45Н 


EF46H 
EF47H 
EF48H 
EF4AH 


EF4BH 
EF4CH 


EF54H 
EF56H 
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“CMD DELIM" で 指定 され た デリ ミタ ・ コ ー ド . 
ГЕЕЕ- 4 8 8 8. 

“CMD TIMEOUT” で 設定 され た タイ ム . 
ТЕЕЕ- 4 8 8 МИ. 

1ТЕЕЕ-488 6. 

IEEE-48 8 関係 . 

IEEE-4 8 8 関係 

未 使用 . 

0 0H の と き “РОТ”, FFH の と き “СЕТ”, 
“СЕТ” БХ “РОТ” て 使用 . 
"GET" お よび “PUT” СЕН. 
"GET" お よび “PUT” で 使用 . 
“СЕТ” お よび “PUT” СЕН. 

0 0H の と き “PUT@" ,FFH の と き “GET@" 
“СЕТ” BEU “PUT” で 使用 . 

CMT ア クセ ス 時 に 指定 され た ファ イル ・ ネ ー ム . 

CMT ア クセ ス 時 の エラ ー に 対す る “Tape read ERROR” エラ ー 
出力 フラ グ . 0 0H の と き エ ラー を 出力 する . 

ЖӨНІ, 

現在 CMT か ら ロ ー ド 中 の ファ イル ・ ネ ー ム . 

配列 処理 関係 . 

フロ ー テ ィング ・ ア キュ ムレ ー タ の 型 . 0 2 H の と き 整 数 型 。 0 3 
H の と き 文 字 型 。 0 4 HH の と き 単 精度 実数 型 。 0 8H の と き 倍 精度 
実数 型 . 

“LIST” で 使用 . 

“LIST” で 使用 . 

実行 中 の BAS IC テ キス ト の アド レス . 

実行 中 の 命令 に 付随 する コン トロ ー ル ・ コ ー ド . ОВН-ОЕН, 
11H~1DH, ТЕН. 

数 値 定 数 の 型 . 0 2H, 04H, 08H, 

プロ グラ ム 中 の 数 値 定数 を 1 度 こ こ に 移し て か ら フ ロー ティ ング . 
アキ ュ ム レー タ に 格納 する . 

プロ グラ ム ・ エ リア の 終了 アド レス . 

スト リン グ ・ デ ィ ス クリ プ タ の 格納 アド レス . 


EF58H 
EF79H 
EF7BH 
EF7DH 
EF7FH 
EF81H 
EF83H 
EF8 4H 
EF85H 
EF87H 
EF88H 
EF89H 
EF8BH 
EF8DH 
EF8FH 
EF91H 
EF93H 
EF95H 
EF97H 
EF99H 
EF9AH 
EF9CH 
EF9EH 


ЕЕАОН 
EFA2H 
EFA4H 
EFA6H 
EFA8H 
EFC2H 
EFC4H 
EFC6H 
ЕО2АН 
F092H 


1 1 組 の スト リン グ ・ デ ィ ス クリ プ ブタ. 

フリ ー エ リア の 終了 アド レス . 
“DIM”, “ЕК”, “NEXT” で 使用 . 

文字 型 配列 変数 の 実際 の アド レス . 

"FOR" で テキ スト ・ ポ イン タ の 退避 用 . 
読出 し 中 デー タ の 行 番号 . 

"FOR", “ERASE”, “DIM”, “ЕК” で 使用 . 
“INPUT”, "READ", "USING" で 使用 . 
“ERASE”, “FOR”, “LET”, “NEXT” で 使用 . 
“СОТО” て 使用 . 

"AUTO" 実行 中 フラ グ . 

"AUTO" カウ ンタ . 

"AUTO" 増分 . 

BAS IC プ ログ ラム の 先頭 アド レス . 

"FOR", “NEXT”, “RETURN” で 使用 . 
シス テム 変数 ERL”. 

直前 に 処理 し た 行 番号 . “LIST” 等 の “.” で 使用 . 
“ВЕЗИМЕ” で 使用 . 

エラ ー 関 係 . 

エラ ー 発 生 フ ラグ . 
“DIM”, “ЕМ”, “NEXT” で 使用 . 

プレ ー ク (中 断 ) し た 行 番号 . 

"CONT" を 行う た め の 中 断 ア ドレ ス . 0 0 0 0 H の と き 継 続 不 
可能 . 

単純 変数 エリ ア の 先頭 アド レス . 

配列 変数 エリ ア の 先頭 アド レス . 

配列 変数 エリ ア の 終了 アド レス . 

現在 読み 出し て いる デー タ の アド レス . 

"DEF" に よっ て 指定 され た 変数 の 型 . AZ の 2 6 バイ ト . 
“ЕК” で 使用 . 

"FN" で 使用 . 

"FN" СЕН. 引数 の 名 前 お よび 処理 アド レス . 
“FN” СЕН. 引数 の 名 前 お よび 処理 アド レス . 

“D IM” で 使用 . 
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Е093Н 
F095H 
F096H 
F098H 
F09AH 
F0A2H 
ЕОАЗН 
ЕОА4Н 
ЕОАСН 
FOADH 
FOAEH 
FOB6H 
ЕОрї1Н 
FOD9H 
FOE1H 
F16BH 
F216H 
ЕЗООН 
FEB8H 
FF30H 
FF32H 
ЕЕЗЗН 
FF34H 
ЕЕЗ6Н 
FF38H 
FF39H 
FF3BH 
FF3CH 
FF3DH 
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“DIM” で 使用 . 

“FN” で 使用 . 

ガベージ ・ コ レク ショ ン で 使用 . 

"FN" で 使用 . 

"SWAP" で 使用 . 変数 の 退避 用 . 

0 0H の と き “ТЕОЕЕ”, FFH の と き “TRON”. 
フロ ー テ ィング ・ ア キュ ムレ ー タ の 無効 桁 

フロ ー テ ィング ・ ア キュ ムレ ー タ . 

フロ ー テ ィング ・ ア キュ ムレ ー タ の 符号 保持 . 

サブ ・ フ ロー ティ ング ・ ア キュ ムレ ー タ の 無効 桁 . 

サ プ ・ フ ロー ティ ング ・ ア キュ ムレ ー タ . 

数 値 デ ー タ 出力 用 バッ ファ . 

倍 精度 除算 用 レジ スタ . 

倍 精度 乗算 用 レジ スタ . 

命令 の ジャ ンプ ・ テ ー ブ プル. 

処理 の ジャ ンプ ・ テ ー ブ プル. 

未 使用 . 

УКАМ. 

テキ スト ・ ス クリ ー ン ・ ク リア 用 の デー タ 1 2 0 バイ ト . 
モニ タ の “S” コマ ンド 用 . エラ ー 発 生 時 の アド レス 退避 . 
未 使用 . 

00H の と き モ ニタ の “L”, 0 DH の と き モ ニタ の “L V”. 
モニ タ 起 動 時 の レジ スタ HL 退避 

モニ タ 起 動 時 の スタ ッ ク ポ イン タ (SP) BE. 

0 0H の と き モ ニタ の “S” ,FFH の と き モ ニタ の “D". 
テス ト ・ メ モリ “ТМ” で 不良 メモ リ の アド レス 退避 . 
テス ト ・ メ モリ “ТМ” で 書き 込ん だ デー タ . 

テス ト ・ メ モリ “ТМ” で 読み 出し た デー タ . 

未 使用 . 


N80-BASIC 拡 張 ワ ー ク ・ エ リア 


E 6 


E 6 
E 6 
E 6 
E 6 
E 6 
E 6 
E 6 
E 6 
Еб 
E 6 
E 6 
E 6 
E 6 
E 6 
E6 
E 6 
E 6 
E6 
E 6 
E 6 
E 6 
E 6 
E6 
E 6 
E 6 
Еб 


00H 


03H 
06H 
ОАН 
0 DH 
OEH 
0ЕН 
10Н 
14Н 
15Н 
16Н 
17Н 
18Н 
19Н 
26Н 
27H 
28H 
29H 
2AH 
2CH 
2DH 
3EH 
42H 
43H 
44H 
4рН 
54Н 


E6C6H 


E 6 


СТН 


N80 Disk 一 BASIC の サポ ー ト する すべ て の タイ プ の ドラ イブ に 
対す る 汎用 入出 力 ル ー チ ン の エン トリ ・ ポ イン ト . 

フッ ク ・ ア ドレ ス . 

バッ ファ ・ ポ ボ ポイ ンタ. 

出力 ポー ト の アド レス 保存 用 . 

デー タ の 保存 用 . 

デー タ の 保存 用 . 

入力 ポー ト の アド レス 保存 用 . 

出力 ポー ト の アド レス 保存 用 . 

出力 ポー ト F 3 H 番 地 へ の 出力 デー タ . 
入力 デー タ 保 存 用 . 

コン トロ ー ル 用 フラ グ . 

バッ ファ ・ ポ イン タダ タ . 

ディ スク 関係 . 

ディ スク 関係. 

ディ スク 関係 . 

現 ド ライ ブ の タイ プ " 

デー タ の 保存 用 . 

ドラ イブ 番号 . 

ディ スク 関係 . 

ディ スク 関係 . 

入力 モク タタ 数 . 

ディ スク 関係 . 

ディ スク 関係 . 

入出 力 セ クタ 数 . 

ディ スク 関係 . 

出力 ポー ト E 6 H 番 地 へ の 出力 デー タ . 

ディ スク 関係 . 

出力 ポー ト 3 1 H 番 地 へ の 出力 デー タ . 
"CMDSCREEN" に お ける 第 1 パラ メー タ の 退避 用 . 
LP (Last referenced Point) を 更新 する か どう か の フラ グ . 
0 0H の と き LP を 更新 し な いこ と を , 0 HH 以外 (通常 は AFH) 
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E6C8H 


E6C9H 
E6CAH 
E6CBH 
E6CCH 
Е6СЕН 
E6DO0H 
E6D2H 
E6D4H 
E6D6H 
E6D8H 


E6D9H 


E6DAH 
E6DBH 
E6DDH 
E6DFH 
E6E1H 
E6E3H 
E6E4H 
E6E5H 
E6E7H 


E6E8H 


E6EAH 
E6ECH 
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の と き LP を 更新 する こと を , それ ぞ れ 示す . 
"CMDSCREEN" に お ける 第 2 パラ メー タ の 退避 用 . 
“СМОРИТ” に お いて “KANJI” か どう か の フラ グ . 00 
H の と き グ ラフ ィ ッ ク ・ パ ター ン を , 0 1 H の と まき 漢 字 を , THE 
れ 示 す . 

“CMDSCREEN” に お ける 第 3 パラ メー タ の 退避 用 . 

フォ アグ ラウ ンド ・ カ ラー・ ナ ン バ ヾ 、 

バッ ク グ ラウ ンド ・ カ ラー・ ナ ン バ . 

ビュ ー ポ ボー ト の 左上 頂点 の 横 座標 . 

ビュ ー ポ ボー ト の 左上 項 点 の 縦 座標. 

ビュ ー ポ ー ト の 右 下 頂点 の 横 座標 . 

ビュ ー ポ ー ト の 右 下 項 点 の 縦 座標 . 

LP (Last referenced Point) の 横 座標 . 

LP (Last referenced Point) の 縦 座標 . 

グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン ・ モ ー ド . 0 0H の と き ア トリ ビュ ー ト ・ 
カラ ー・ モ ー ド を , 0 1 HH の と き 4 色 カラ ー・ モ ー ド 0 を , 02H 
の と き 4 色 カラ ー・ モ ー ド 1 を , FFH の と きま モノクロ ・ モ ー ド を , 
それ ぞ れ 示す . 

グラ フィ ッ ク ・ オ ペレ ーション の 種類 . 0 0H の と き PSET を , 
0 1H の と き PRESET を 、0 2H の と き AND を , 0 3 H の と 
き OR を , 0 4H の と き XOR を , それ ぞ れ 示す . 

カラ ー・ ナ ン バ (0-3). 

直線 また は 四角 形 の 描画 に お ける 始点 の 横 座標. 

直線 また は 四角 形 の 描画 に お ける 始点 の 縦 座標. 

直線 また は 四角 形 の 描画 に お ける 終点 の 横 座 標 . 

直線 また は 四角 形 の 描画 に お ける 終点 の 縦 座標 . 

漢字 の 描画 に お ける フォ アグ ラウ ンド ・ カ ラー. 

漢字 の 描画 に お ける バッ ク グ ラウ ンド ・ カ ラー. 

漢字 の 描画 に お ける JIS コ ー ド . 

漢字 の 描画 に お ける 所 属 . 0 0H の と き 全 角 文 字 を , 0 3 HO x š 
半角 文字 を , 0 4H の と き 1 ン 4 人 角 文 字 を , それ ぞ れ 示す . 

GVR AM の 書込み アド レス . 

GVR AM の 書込み デー タ . 

直線 また は 四角 形 の 描画 時 に 始点 が ビュ ー ボ ポー ト 内 で ある か どう か 


E6EDH 


E6EEH 
E6FO0H 
EGF2H 


Е6ҒАН. 


E6F6H 


E6F8H 


E6F9H 
E6FAH 
E6FCH 
E6FEH 
E700H 


E704H 


E708H 


E70CH 
E70FH 
E712H 
E716H 
ЕТІТН 


0722, 第 3 ビット が 1 の と き ビ ュー ポ ボート の 方向 に , 第 2 ビ 
ッ ト が 1 の と き ビ ュー ポー ト の 下方 向 に , 第 1 ビッ ト が 1 の と き ビ 
ュー ボー ト の 左 方 向 に , 第 0 ビッ ト が 1 の と き ビ ュー ポー ト の 右 方 
向 に それ ぞ れ は みだし て いる こと を 示す . 

直線 また は 四角 形 の 描画 時 に 終点 が ビュ ー ポ ー ト 内 で ある か どう か 
の フラ グ . 第 3 ビット が 1 の と き ビ ュー ボー ト の 上 方 向 に , 第 2 ビ 
ッ ト が 1 の と き ビ ュー ポー ト の 下方 向 に , 第 1 ビッ ト が 1 の と き ビ 
ュー ボート の 諾 方 向 に , 第 0 ビッ ト が 1 の と き ビ ュー ポー ト の 右 方 
向 に を それぞれ は みだし て いる こと を 示す . 

GVR AM 上 に お ける 描画 始点 の アド レス . 

GVRAM 上 に お ける 描画 終点 の アド レス . 
"CMDLINE" に お いて 始点 横 座標 の 退避 用 ."CMDPAIN 
Т” に お いて 書込み デー タ の 退避 用 . 
“CMDLINE” に お いて 始点 縦 座 標 の 退避 用 ."CMDPAIN 
T" に お いて 描画 アド レス の 退避 用 . 
"CMDLINE" に お いて 終点 横 座標 の 退避 用 ."CMDPAIN 
T” に お いて 描画 アド レス の 退避 用 . 

“CMDLINE” に お いて 終点 縦 座標 の 退避 用 ."CMDPAIN 
T” に お いて 描画 デー タ の 人 退避 用 . 

GVRAM へ の 描画 デー タ . 

円 の 中 心 の 横 座標 . 

円 の 中 心 の 縦 座標 . 

円 の 半径 . 

円 弧 の 描画 "'CMDCIRCLE" に お ける 描画 開始 角度 ( 単 精度 
実数 型 ). 

円 弧 の 描画 "CMDCIRCLE" に お ける 描画 終了 角度 ( 単 精 度 
実数 型 ) . 

円 弧 の 描画 “CMDCIRCLE" に お ける 縦横 の 比率 ( 単 精度 実 
数 型 ). 

フリ ー・ エ リア の 開始 アド レス . 
"CMDPAINT" に お ける スタ ッ ク ・ ポ イン タ の 変更 用 . 
“CMDCIRCLE” に お ける カウ ンタ . 

"CMDCIRCLE" に お ける フラ グ (0 0 HH また は 0 1 H). 
フリ ー・ エ リア の 開始 アド レス . 
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E 7 
E 7 
Е? 
E 7 
E7 
E7 
E7 
E7 


E7 
E7 
E7 
E7 
E7 
E7 
E7 
E7 
E7 
E7 
E7 
E7 
E7 
E7 
E7 
E7 


19H 
1 BH 
1DH 
ТЕН 
20Н 
21Н 
23Н 
25Н 


26Н 
2ЕН 
30H 
3FH 
58H 
68H 
82H 
85H 
88H 
8BH 
8 EH 
91H 
94H 
97H 
9 AH 
9DH 


ЕТАОН 
ЕТАЗН 
E7A6H 
E7A9H 
E7ACH 


E7AFH 


E7B2H 
E800H 増設 ROM の た め の ワ ー ク ・ エ リア (25 6754 F). 
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フリ ー・ エ リア の 開始 アド レス . 
"CMDCIRCLE" に お ける ワー ド ・ デ ー タ の 保存 用 . 
"CMDCIRCLE" に お ける ワー ド ・ デ ー タ の 保存 用 . 
“CMDCIRCLE” に お ける バイ ト ・ デ ー タ の 保存 用 . 
“CMDCIRCLE” に お ける バイ ト ・ デ ー タ の 保存 用 . 
"CMDCIRCLE" に お ける ワー ド ・ デ ー タ の 保存 用 . 
"CMDCIRCLE" に お ける ワー ド ・ デ ー タ の 保存 用 . 
円 と 円 弧 の 区 別 . 0 0 H の と き 円 を , 0 1 HO AME, それ 
ぞ れ 示す . 

"CMDCIRCLE" に お ける フラ グ . 
"CMDPAINT" に お ける 境界 色 の カラ ー・ ナ ン バ . 
“CMD” に 対す る フッ ク 先 ルー チン . 

変数 処理 に 対す る フッ ク 先 ルー チン . 

ステ ー ト メン ト 実 行 処理 に 対す る フッ ク 先 ルー チン . 

エラ ー 処 理 に 対す る フッ ク 先 ルー チン . 

“CMD” に 対す る フッ ク ・ ア ドレ ス . 
“STATUS” に 対す る フッ ク ・ ア ドレ ス . 

ステ ー ト メン ト 人 解釈 後に 対す る フッ ク ・ ア ドレ ス . 

エラ ー 処 理 に 対す る フッ ク ・ ア ドレ ス . 
“СМОСОРУ” に 対す る フッ ク ・ ア ドレ ス . 
"CMDCIRCLE" に 対す る フッ ク ・ ア ドレ ス . 
"CMDPAINT" に 対す る フッ ク ・ ア ドレ ス . 
“СМОРИТ” に 対す る フッ ク ・ ア ドレ ス . 
"CMDGET" に 対す る フッ ク ・ ア ドレ ス . 
“СМОУТЕЙ” に 対す る フッ ク ・ ア ドレ ス . 
"CMDINIT" に 対す る フッ ク ・ ア ドレ ス . 
“CMDCOLOR®@” に 対す る フッ ク ・ ア ドレ ス . 
"CMDLINE" に 対す る フッ ク ・ ア ドレ ス . 
"CMDSCREEN" に 対す る フッ ク ・ ア ドレ ス . 
“TERM” に 対す る フッ ク ・ ア ドレ ス . 
"CMDBSAVE" に 対す る フッ ク ・ ア ドレ ス . 
"CMDBLOAD" に 対す る フッ ク ・ ア ドレ ス . 





L/o デー た マッ プ 


00H キー ボー ド ・ マ トリ クス 入力 





ポー ト | 00H 
AWA! An 
# 能 | キー ボー ド ・ マ トリ クス 入力 














[解説 | PC-800 1mkTII の キー ポー ド は , エン コー タダ 等 が 用 いら れ て 

BDF, CPU の イン プッ ト 命 令 に よる キー ポー ド ・ マ トリ クス か ら の 入力 デー 

タ と ソフ トウ ェ ア に よっ て 押さ れ た キー の 判別 を 行っ て いま す . 

つぎ に , ポー ト 0 0 HH 番地 か ら の 入力 デー タ と キー トッ プ の 関係 を 示し ます . 
MSB 7 6 5 4 3 2 | 0 158 


[7] [s] [8] l [з] Ez] D] [o] 


аг. は 入力 デー タ の 対応 す 
る ビッ ト が 0 に な り , 押下 され て いな い 場 合 に は 入力 デー タ の 対応 する ビッ ト が 
1 に な り ま す . 


01H キー ボー ド ・ マ トリ クス 入力 
ユート | бін 
AWA) AD 


Ж 能 | キー ボー ド ・ マ トリ クス 入力 





Ж 能 | PC 一 8001mkII の キー ボー ド は , エン コー ダ 等 が 用 いら れ て 
BOF, CPU の イン プッ ト 命 令 に よる キー ボー ド ・ マ トリ クス か ら の 入力 デー 
タ と ソフ トウ ェ ア に よっ て 押さ れ た キー の 判別 を 行っ て いま す ., 

つぎ に , ポー ト 0 1 H 番 地 か ら の 入力 デー タ と キー トッ プ の 関係 を 示し ます . 


MSB 7 6 5 4 3 2 | 0 LSB 


e] [-] СЕУ ВЕУ [8] 


ИЕ А が 押下 され て いる 場合 に は 入力 デー タ の 対応 す 
る ビッ ト が 0 に な り , 押下 され て いな い 場 合 に は 入力 デー タ の 対応 する ビッ ト が 
1 に な り ま す . 
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02H キー ボー ド ・ マ トリ クス 入力 


ポー ト | 02H 
入出 力 | АЛ) 


Ж 能 | キー ボー ド ・ マ トリ クス 入力 





( 能 | PC 一 8001mkII の キー ポー ド は , エン コー ダ 等 が 用 いら れ て 
BHT, CPU の イン プッ ト 命 令 に よる キー ボー ド ・ マ トリ クス か ら の 入力 デー 
タ と ソフ トウ ェ ア に よっ て 押さ れ た キー の 判別 を 行っ て いま す . 
つぎ に , ポー ト 0 2 H 番 地 か ら の 入力 デー タ と キー トッ プ の 関係 を 示し ます . 
MSB 7 6 5 4 3 2 | 0 LSB 


А @ 
És] EJ Ed P<] ا‎ 14 [ex] 


2. 4 する キー が 押下 さき され て いる 場合 に は 入力 デー タ の 対応 す 
る ビッ ト が 0 に な り , 押下 され て いな い 場 合 に は 入力 デー タ の 対応 する ビッ ト が 
1 に な り ま す . 


03Н キー ボー ド ・ マ トリ クス 入力 


| ポー ト | 03H 
AH A] АЛ 
Ж E| キー ボー ド ・ マ トリ クス 入力 


М 説 | PC-8001mkII の キー ボー ド は , エン コー ダ 等 が 用 いら れ て 
BHF, CPU の イン プッ ト 命 令 に よる キー ボー ド ・ マ トリ クス か ら の 入力 デー 
タ と ソフ トウ ェ ア に よっ て 押さ れ た キー の 判別 を 行っ て いま す . 





つぎ に , ポー ト 0 3 H 番 地 か ら の 入力 デー タ と キー トッ プ の 関係 を 示し ます . 
MSB 7 6 5 4 3 2 | 0 LSB 


Гэ! ч! Ps] [9] КД] Ps] Ы 


図 中 の 各 ビ ッ ト に 相当 する キー が 押下 され て いる 場合 に は 入力 デー タ の 対応 す 
る ビッ ト が 0 に な り , 押下 され て いな い 場 合 に は 入力 デー タ の 対応 する ビッ ト が 
1 に な り ま す . 
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04H キー ボー ド ・ マ トリ クス 入力 


04H 
入出 力 | AA 


Ж 能 | キー ボー ド ・ マ トリ クス 入力 





PC--8001mkII の キー ボード は , エン コー ダ 等 が 用 いら れ て 
BHT, CPU の イン プッ ト 命 令 に よる キー ボー ド ・ マ トリ クス か ら の 入力 デー 
タ と ソフ トウ ェ ア に よっ て 押さ れ た キー の 判別 を 行っ て いま す . 

つき に, ポー ト 0 4 H 番 地 か ら の 入力 デー タ と キー トッ プ の 関係 を 示し ます . 


MSB 7 6 5 4 3 2 | 0 LS 
図 中 の 各 ビ ッ ト に 相当 する キー が 押下 され て いる 場合 に は 入力 デー タ の 対応 す 
る ビッ ト が 0 に な り , 押下 され て いな い 場 合 に は 入力 デー タ の 対応 する ビッ ト が 
1 に な り ま す . 


B 


05Н キー ボー ド ・ マ トリ クス 入力 


ポー ト | 05H 

AHA] АЛ 

# В| キー ボー ド ・ マ トリ クス 入力 
Ж В 


PC-800 1mkII の キー ボー ド は , エン コー ダ 等 が 用 いら れ て 
BHF, CPU の イン プッ ト 命 令 に よる キー ボー ド ・ マ トリ クス か ら の 入力 デー 
タ と ソフ トウ ェ ア に よっ て 押さ れ た キー の 判別 を 行っ て いま す . 
つぎ に , ポー ト 0 5 H 番 地 か ら の 入力 デー タ と キー トッ プ の 関係 を が し ます . 


MSB 7 6 5 4 3 2 | 0 15 
== 7 Ү X 

図 中 の 各 ビ ッ ト に 相 出 する キー が 押下 され て いる 場合 に は 入力 デー タ の 対応 す 

る ビッ ト が 0 に な り , 押下 され て いな い 場 合 に は 入力 デー タ の 対応 する ビッ ト が 

1 に な り ま す . 





B 
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о 
o 
+ 


キー ボー ド ・ マ トリ クス 入力 





ポー ト | 06H 

AWA! 入力 

# 能 | キー ボー ド ・ マ トリ クス 入力 
PC-8001mkII の キー ポー ド は , エン コー タダ 等 が 用 いら れ て 


BHT, CPU の イン プッ ト 命 令 に よる キー ボー ド ・ マ トリ クス か ら の 入力 デー 
タ と ソフ トウ ェ ア に よっ て 押さ れ た キー の 判別 を 行っ て いま す . 
つぎ に , ポー ト 0 6 HH 番地 か ら の 入力 デー タ と キー トッ プ の 関係 を 示し ます . 


SB 7 6 5 4 3 2 | 0 15 
, 5 % © Е Ps 1 
E] E E] Б] Pë] Ez] ШЫ 
図 中 の 各 ビ ッ ト に 相当 する キー が 押下 され て いる 場合 に は 入力 デー タ の 対応 す 
る ビッ ト が 0 に な り , 押下 され て いな い 場 合 に は 入力 デー タ の 対応 する ビッ ト が 
1 に な り ま す . 


Е 


В 


07Н キー ボー ド ・ マ トリ クス 入力 


ポー ト | 07H 
入出 力 | AA 
能 | キー ボー ド ・ マ トリ クス 入力 





ШЕР 


解 説 | PC-8001mkII の キー ボー ド は , エン コー タダ 等 が 用 いら れ て 
BHF, CPU の イン プッ ト 命 令 に よる キー ボー ド ・ マ トリ クス か ら の 入力 デー 
タ と ソフ トウ ェ ア に よっ て 押さ れ た キー の 判別 を 行っ て いま す . 

つぎ に , ポー ト 0 7 H 番 地 か ら の 入力 デー タ と キー トッ プ の 関係 を ボ し ます . 


SB 7 6 5 4 3 2 | 0 LS 
E] E E3 G3 EE EE] Е 
図 中 の 各 ビ ッ ト に 相当 する キー が 押下 され て いる 場合 に は 入力 デー タ の 対応 す 
る ビッ ト が 0 に な り , 押下 され て いな い 場 合 に は 入力 デー タ の 対応 する ビッ ト が 

1 に な り ま す . 


= 


B 


кеі 


60 


08Н キー ボー ド ・ マ トリ クス 入力 


ポー ト | 08H 
入出 力 | 入力 
Ж | キー ボー ド ・ マ トリ クス 入力 











М 説 | PC-800O 1mkII の キー ボード は , エン コー ダ 等 が 用 いち れ て 
BDF, CPU の イン プッ ト 命 令 に よる キー ボー ド ・ マ トリ クス か ら の 入力 デー 
タ と ソフ トウ ェ ア に よっ て 押さ れ た キー の 判別 を 行っ て いま す . 

つぎ に , ボート 0 8 H 番 地 か ら の 入力 デー タ と キー トッ プ の 関係 を し ます . 


MSB 7 6 5 4 3 2 | 0 LE 

INS] [< HOME 
図 中 の 各 ビ ッ ト に 相当 する キー が 押下 され て いる 場合 に は 入力 デー タ の 対応 す 
る ビッ ト が 0 に な り , 押下 され て いな い 場 合 に は 入力 デー タ の 対応 する ビッ ト が 
1 に な り ま す . 


э 


09Н キー ボー ド ・ マ トリ クス 入力 


ポー ト | 09H 
入出 力 | АЛ 


Ж ВЕ) キー ボー ド ・ マ トリ クス 入力 
к 


(Ш Ej] РС-в001шкПОХ-Ж- КІЗ, туп- НИС 
お ら ず , CPU の イン プッ ト 命 令 に よる キー ボー ド ・ マ トリ クス か ら の 入力 デー 
タ と ソフ トウ ェ ア に よっ て 押さ れ た キー の 判別 を 行っ て いま す . 

つぎ に , ボー ト 0 9H 番 地 か ら の 入力 デー タ と キー トッ プ の 関係 を し ます . 


MSB 7 6 5 4 3 2 | 0 15 
Ed P [es] [74 [e ШЕШЕ 
図 中 の 各 ビ ッ ト に 相当 する キー が 押下 され て いる 場合 に は 入力 デー タ の 対応 す 


る ビッ ト が 0 に な り , 押下 され て いな い 場 合 に は 入力 デー タ の 対応 する ビッ ト が 
1 に な り ま す . 





B 
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с100 
C103 


C106 


C108 
C10B 
C10D 


C10F 
C111 
C112 
C113 
C114 
C116 
C119 


C11B 
C11C 
C11D 


C11F 
C121 
C124 
C127 
С12А 


C12D 
C130 


C132 
C134 


С137 
С138 
С139 
C13C 


C13E 
C140 
C143 
C145 


C148 
C14B 
C14D 


C14F 


C152 
С155 
С158 


С15В 
С150 


С15Е 
С160 
С162 
С163 
С165 
С166 
С168 
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2198С1 
CD8FC1 


1E00 


21E1C1 
0E00 
060A 


ED78 
0C 

77 

23 
FEFF 
C452C1 
10F4 


7B 
А? 
28E7 


3Е20 

CDS702 
CD5702 
С05702 
CDS702 


21Е1С1 
060A 


3E20 
CD5702 


ТЕ 

23 
CD78C1 
10F4 


ЗЕ00 
С05702 
ЗЕОА 
CD5702 


ЗАЕАС1 
СВ4? 
2087 


C3665C 
CD69C1 
CDSEC1 
CD71C1 
1E01 


c9 


1EOF 
16FF 
15 

20FD 


20F8 
с 


ORG 


LD 
CALL 


PORTS: LD 
i LD 
LD 
LD 


; 


РОКТ: ІМ 
INC 
LD 
INC 
CP 
CALL 
DJNZ 


LD 
AND 
JR 


LD 

CALL 
CALL 
CALL 
CALL 


LD 
LD 


DSPLAY:LD 
CALL 
LD 
INC 
CALL 
DJNZ 


LD 
CALL 
LD 
CALL 


LD 

BIT 

JR 
, 


JP 


JUSTIN: CALL 
CALL 
CALL 


LD 
RET 


WAIT: LD 
UAIT1: LD 
WAIT2: DEC 
JR 
DEC 
JR 
RET 


0C100H 


HL,TITLE 
DSPMSG 


Е,0 


HL , UORK 
с,0 
В,10 


А, (С) 

с 

СНС) ,А 
HL 

ОРЕН 

NZ , JUSTIN 
PORT 


А,Е 

А 
Z,PORTS 
A, V 
0257H 
0257H 
0257H 
0257H 


HL , WORK 
B,10 


A, V 
0257H 


А, (HL) 
HL 

DSPACC 
DSPLAY 


А, ООН 
0257H 
А, ОАН 
0257H 


A, (WORK+9) 
0,А 
NZ,PORTS 
5С66Н 
BUZON 
WAIT 
BUZOFF 


Е,1 


wait а moment subroutine 


Е,ОЕН 
О,ОЕЕН 
0 
NZ,UAIT2 
E 
NZ,UAIT1 


--- check keyboard-matrix ports --- 


clear input flag 


initialize pointer 
initialize port address 
initialize loop counter 


3*input from keyboard-matrix 
increment port address 
store data 

increment pointer 

check input any key 

jump if input any key 

next port 


loop if input flag is zero 


display four spaces 


initialize pointer 
initialize loop counter 


get input data 
increment pointer 
display data 

next data 


display carriage return code 
and line feed code 


repeat if not input stop key 


jump to system monitor 


ring the bell and uaste some time 


; set input flag 


destroys : register f,d,e 


turn the buzzer on subroutine 


destroys : register a,f,e 


C169 D5 UZON: PUSH DE 
C16A 3EFF LD А,ОЕЕН 
C16C CD4BOD CALL OD4BH ; control resident buzzer 
С16Е 01 РОР DE 
С170 С9 КЕТ 
; turn the buzzer off subroutine 
; destroys : register a,f,e 
C171 D5 BUZOFF:PUSH DE 
C172 AF XOR A 
C173 CD4BOD CALL OD4BH ; control resident buzzer 
C176 01 POP DE 
С177 C9 RET 
; display hexa decimal number in accumulator subroutine 
; inputs : binary code in accumulator 
; destroys : register a,f 
C178 F5 DSPACC:PUSH AF 
C179 OF RRCA 
С1?А OF RRCA 
С17В OF RRCA 
C17C OF RRCA 
C17D CD81C1 CALL HALF 
C180 F1 POP AF 
C181 Е6ОЕ HALF: AND OFH 
C183 FEOA СР 10 
С185 3802 JR C,NUMBER 
С187 С607 ADD А,7 
С189 С630 NUMBER : ADD А, 30H 
C18B С05702 CALL 0257H 
C18E С9 RET 
; display message subroutine 
; inputs : top address of message in register hl 
; destroys : register а,Ғ,Һ,1 
C18F 7E DSPMSG:LD A, (HL) 
C190 А? AND A 
C191 C8 RET 2 
C192 CD5702 CALL 0257H ; display a character 
C195 23 INC HL 
C196 18Е7 JR DSPMSG 


message area 


-4 6 we we 


C198 706Е 7274 
с19с 20303020 
C1A0 30312030 
С144 32203033 
C1A8 20303420 
С1АС 30352030 
С180 36203037 


ITLE: DEFB “port 00 01 02 03 04 05 06 07 0’ 


C1B4 2030 

С1В6 38203039 DEFB “8 09',0DH,0^H 

C1BA ОПОА 

С1ВС 20202020 DEFB “------------------------------ 2 


С1С0 20202020 
С1С4 20202020 
C1C8 20202020 
C1CC 20202020 
С100 20202020 
С104 20202020 
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с108 2020 
C1DA 20202020 DEFB “----” ,00Н,0АН,0 
C1DE 000400 


; 

; work area 
С1Е1 WORK: DEFS 10 
C1EB š END 
xGC100 


port 00 01 02 03 04 05 06 07 08 09 
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10H プリ ンタ お よび タイ マ へ の デー タ 出 力 





ポー ト | 10H 
入出 力 | HJ) 
Ж В) プリ ンタ お よび タイ マ へ の デー タ 出 力 

















[解説 | プリ ンタ へ の デー タ 出 力 に 関す る シス テム ・ サ ブルー チン は , 0 0 
1 8 H 番 地 ( デ バイ ス へ の 1 バイ ト 出 力 ),0 0 2 BH 番地 (プリ ンタ へ の 1 バイ 
КЫЛ), 0D6 0H 番 地 (プリ ンタ へ の 1 バイト 出力 ), 1 2 4 AH 番地 (テキ 
スト ・ ス クリ ー ン ・ コ ピー), な ど が 用 意 さ れ て いま す . 

し か し , 直接 出力 ポー ト を コン トロ ー ル し て プリ ンタ と の ハン ド シ ェ イク を 行 
う ため に は , 入力 ポー ト 4 0 H 番 地 の 第 0 ビット に BUSY 信 号 が 入力 し て お り , 
出力 ポー ト 4 0 H 番 地 の 第 0 ビッ ト で PSTB (プリ ンタ ・ ス トロ ー ブ ) 信号 を 
コン トロ ー ル する こと が で きま す . デー タ 自 体 の 出力 は も ちろ ん , この 1 0 H 番 
地 の 出力 ポー ト を 利用 し て 行い ます . 

つぎ に , 各 ビ ッ ト の 意味 を 示し ます ., 

第 7 ビッ ト …… ООРЗ, この 第 7 ビッ ト は 汎用 出力 ポー ト の 端子 番号 6 へ 
の デー タ 出 力 に 使用 する こと が で きま す . 
さら に プリ ンタ ・ イ ンタ フェ ー ス の パラ レル ・ デ ー タ 出力 ポー ト の 最 
上 位 ビ ッ ト (PD 7 ) と も 共用 に な っ て いま す . 
第 6 ビッ ト 一 第 4 ビッ ト …… PD6—PD4, プリ ンタ ・ イ ンタ フェ ー ス へ 
の パラ レル ・ デ ー タ 出力 ポー ト の 第 6 ビット 一 第 4 ビッ ト で す . 
第 3 ビッ ト …… CDO. иРО1990С (カレ ンダ 時 計 ) へ の シリ アル ・ 
デー タ 出 力 に 使用 し ます . 
さら に プリ ンタ ・ イ ンタ フェ ー ス の パラ レル ・ デ ー タ 出力 ポー ト の 第 
3 ビッ ト (PD3) と も 共用 に な っ て いま す . 
第 2 ビッ ト 一 第 0 ビッ ト …… С2-С0, PD1 9 9 0C へ の コマ ンド 出 
力 に 使用 し ます . 
さら に プリ ンタ ・ イ ンタ フェ ー ス の パラ レル ・ デ ー タ 出力 ポー ト の 第 
2 ビッ ト 一 第 0 ビッ ト (PD2~PD0) と も 共用 に な っ て いま す . 

上 記 の よう に , 下位 4 ビッ ト は ん PD 1 9 9 0 C の コン トロ ー ル に 使用 され ま 
+. その 場合 に は , 下位 3 ビッ ト が コマ ンド 出力 用 に , 第 3 ビッ ト が シリ アル ・ 
デー タ の 出力 用 に な り ま す . PD1990C を コン トロ ー ル する た め に は , ほ 
か に 出力 ポー ト 4 0 HH 番地 の 第 2 ビッ ト 一 第 1 ビッ ト の 制御 が 必要 で す . 
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с100 
C103 


C105 
C108 
C109 
C10A 
С100 
С110 
С113 
С114 


С116 
С119 
С11С 


C11F 
C121 


C123 
C124 


C125 


C126 
C129 


C12B 
C12C 
C12E 


C12F 
C132 
C134 
C136 
C138 
C13A 


C13D 
C13E 


C13F 
C140 
C141 
C142 
C145 
С146 


C148 
C14C 


166 


CD1FC1 
2011 


2162C1 
ТЕ 

А? 
СА665С 
CD25C1 
CD5702 
23 
18F2 


2148С1 
СОЗЕС1 
C3665C 


DB40 
CB47 


C8 
co 


FS 


CD1FC1 
20FB 


F1 
D310 
Е5 


3A67EA 
CB87 
0340 
CBC? 
0340 
3267EA 


F1 
C9 


ТЕ 
А? 
св 
CD5702 


18F7 


7072696E 
74657220 


--- new year’s greetings --- 


ORG 


CALL 
JR 


LD 


LABEL: LD 


AND 
JP 
CALL 
CALL 
INC 
JR 


ERROR: LD 


CALL 
JP 


check prin 


outputs 


0C100H 


READY 
NZ , ERROR ; error if printer is busy 


HL , MESAGE 
А, (HL) 


> 


21,5С66Н 

PRNCHR ; output а character to printer 
0257H ; output a character to screen 
HL 

LABEL 


HL , ERRMSG 
DSPMSG 
SC66H 


ter is ready or busy 


: set zero flag if printer is ready 
reset zero flag if printer is busy 


destroys : psw 


EADY: IN 


BIT 

RET 

RET 
output а с 


inputs 
destroy 


PRNCHR:PUSH 


PRNCH1 : CALL 


Ove se we we oe wo 


Mee wo so 


JR 


POP 
OUT 
PUSH 


LD 
RES 
OUT 
SET 
OUT 
LD 


POP 
RET 


display me 


inputs 
destroy 


SPMSG:LD 


AND 
RET 
CALL 
INC 
JR 


message ar 


А, (40H) 
0,А 


2 ; printer is ready 
; printer is busy 
haracter to printer 


: character code in accumulator 
s : none 


АҒ 


READY ; check printer is ready or busy 
NZ , PRNCH1 


AF 
(10H) ,A 
AF 


output the character to printer 


А, (OEA67H) 
0, А 
(40Н),А 
0, А 
(40H) ,A 
(0EA67H) ,A 


turn the strobe off 
and turn the strobe on 


АЕ 


ssage subroutine 


: top address of message in register hl 
з : register а,Ғ,Һ,1 


А, (НЕ) 

А 

2 

0257Н ; display а character 
HL 

DSPMSG 


еа 


RRMSG:DEFB “printer is not active !!',07H,0 


с150 
С154 
C158 
С15С 
C160 
C162 
C166 
C16A 
C16E 
C172 
C176 
C17A 
C17C 
C180 
C184 
C188 
C18C 
C190 
C194 
C198 
C19C 
С1А0 
С1А4 
С1А8 
С1АС 
C1B0 
C1B4 
C1B8 
C1BC 
C1CO 
C1C4 
C1C8 
C1CC 
с100 
C1D4 
C1D8 
C1DC 
C1E0 
C1E4 
C1E8 
C1EA 
C1EE 
C1F2 
C1F6 
C1FA 
C1FE 
C202 
C206 
C20A 
C20E 
C212 
C216 
C218 
C21C 
C220 
C224 
C228 
C22C 
C230 
C234 
C236 
С2ЗА 
С2ЗЕ 
с241 
C245 
C249 
C24D 
C251 
C255 
C259 
C25D 
C25F 
C263 
C267 


6973206E 
6F742061 
63746976 
65202121 
0700 
20202020 
20202020 
20202020 
20202020 
20202020 
20202020 
000A 
20202020 
20202020 
20202020 
20410D0A 
20202020 
20482020 
20412020 
20502020 
20502020 
2059000А 
20202020 
20202020 
204Е2020 
20452020 
2057000А 
20202020 
20592020 
20452020 
20412020 
20522020 
2121000А 
20202020 
20202020 
20202020 
20202020 
20202020 
20202020 
0D0A 
000А000А 
44656172 
20736972 
733A0D0A 
20492077 
69736820 
796F 7520 
60792068 
65617274 
79207769 
73686573 
ODOA 
666F 7220 
796-7572 
20206861 
7070696Е 
65737320 
20696Е20 
20746865 
0D0A 
6Е657720 
79656172 
2E0D0A 
20546861 
6E6B7320 
746Е 2074 
68652068 
696Е6420 
20737570 
706-7274 
ODOA 
616E6420 
70617472 
6F6E6167 


MESAGE:DEFB “ 


DEFB “ A’ 
DEFB “ H А Р. Р 
DEFB * М Е м 
DEFB “ Y E А R 
DEFB Ж --------------------- 
DEFB ООН, OAH, ООН ,ОАН 

DEFB ‘Dear з1гз:” 

DEFB “ 

DEFB “for your happiness 
DEFB “пеш year. 

DEFB “ Thanks to the kind 
DEFB “and patronage you 


-——— 4 ,00Н,0АН 


, ООН, OAH 


ү » ООН, OAH 


, ООН, OAH 


EM » ООН, OAH 


7 » ООН, OAH 


» ООН, OAH 


I wish you my hearty wishes’ ,ODH, OAH 


іп the’ ,ODH, OAH 


; ООН, OAH 


support’ ,0DH,0AH 


extended’ , 0DH, OAH 
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С26В 
С26Е 
C273 
C277 
C27B 
C27D 
C281 
C285 
с289 
с280 
C291 
C295 
C299 
C29B 
C29F 
C2A3 
C2A7 
C2AB 
C2AF 
C2B3 
C2B7 
C2B9 
C2BD 
C2C1 
C2C5 
C2C9 
C2CC 
с200 
с204 
C2D8 
C2DC 
C2E0 
C2E4 
C2E8 
C2EA 
C2EE 
C2F2 
C2F6 
C2FA 
C2FB 
C2FF 
C303 
C307 
C30B 
C30F 
C313 
СЗ17 
C318 
C31C 
C320 
C324 
C328 
C32C 
C330 
C333 
C337 
C33B 
СЗЗЕ 
C343 
C347 
C34B 
C34F 
C351 
C355 
C359 
C35D 
C361 
C365 
C369 
C36B 
C36F 
C373 
C377 


C378 
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65202079 
6F 752020 
65787465 
6E646564 
000А 
746F2075 
732C2020 
49206861 
76652020 
73756363 
65737366 
756С6С79 
ОПОА 
74696465 
64206Е76 
65722060 
616Е7920 
64696666 
6963756С 
74696573 
000А 
64757269 
6Е67206С 
61737420 
79656172 
2E0D0A 
2059675 
7220636F 
6E74696E 
75656420 
20666176 
6Е722020 
77696C6C 
000А 
62652061 
70707265 
63696174 
65642Е00 
ОА 
0D0A0D0A 
20202020 
20202059 
6F757273 
2073696E 
63657265 
6C792C0D 
ОА 
20202020 
20202020 
20486979 
6F 736869 
206B6177 
61607572 
610004 
20202020 
20202031 
32203232 
20353136 
204Е6973 
68692060 
61636869 
ODOA 
20202020 
20202058 
78787878 
20687520 
596F6B6F 
68616061 
000А 
20202020 
20202032 
33350D0A 
00 


DEFB “to us, I have successfully’ 


„ООН, OAH 


DEFB “tided over many difficulties” , ООН, OAH 


DEFB “during last year.’ 


DEFB “ 


Your continued favor will’ 


DEFB “be appreciated. 


DEFB ODH, OAH, ODH, OAH 


ОЕЕВ 


DEFB “ 


DEFB * 


DEFB “ 


DEFB “ 


DEFB 0 
END 


Yours sincerely, 


Kiyoshi kawamura’ 


12-22-516 Nishi-machi* 


Xxxxx-ku Yokohama 
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» ООН, OAH 


» ООН, OAH 


; ООН, OAH 


; ООН, OAH 


» ООН, OAH 


» ООН, OAH 


, ООН, OAH 


» ООН, OAH 


xGC100 
printer is not active !! 
xGC100 


Dear sirs: 

I wish you my hearty wishes 
for your happiness іп the 
new year. 

Thanks to the kind support 
and patronage you extended 
to us, I have successfully 
tided over many difficulties 
during last year. 

Your continued favor will 
be appreciated. 


Yours sincerely, 
Kiyoshi kawamura 
12-22-516 Nishi-machi 

Xxxxx-ku Yokohama 
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20H 825 1 か ら の デー タ 入 力 





ポー ト | 20H 
入出 力 | An 
5 能 | 8251 か ら の デー タ 入 力 

















в ов “PD8251C (USART= テ Universal Synchronous Asynchr 
onous Resiver Transmitter) か ら の デー タ を 受信 する た め の 入 力 ポ ボー ト です. 

PC 一 8 0 0 1mkII で は , иРО8251С#, CMT イ ンタ フェ ー ス と RS 
ー2 3 2C イ ンタ フェ ー ス の 双方 に 使用 し て お り , 両者 の 切り 換え は ソフ トウ ェ 
ア に よっ て 行う こと が で きま す . 

ボー レー ト ・ ク ロッ ク は , 1 6 倍 モ ー ド に お いて 300 一 96 0 0 ボー が 可能 
と な っ て いま す が , CMT イ ンタ フェ ー ス と し て 使用 する 場合 に は 6 0 0 ボー お 
よび 1 2 0 0 ボー の どちら か を 選択 する こと が で きま す . 

£i, RS 一 2 3 2 C と インタフェース と し て 使用 する 場合 に は . u PD8 2 5 
1C の RxRDY 信 号 に よる イン タラ プ ト 駆 動 が 可能 で , 出力 ポート E 6 HRH 
の 第 2 ビッ ト (マス ク ・ フ ラグ ) 2, 0 を 出力 する こと に よっ て ポー リン グ ・ モ 
ー ド を , 1 を 出力 する こと に よっ て イン タラ プ ト ・ モ ー ド を , それ ぞ れ 選択 する 
こと が で きま す . 

USART に 関す る 詳細 は PD 8 2 5 1C の デー タ ・ シ ー ト 等 を 御 参 照 く だ 
さい . 


20H 8 2 5 1 へ の デー タ 出 力 


ポー ト | 20H 
入出 力 | HA 
Ж 、 能 |] 8 2 5 1 へ の デー タ 出 力 




















解 説 | デー タ を , u PD8251C (USART テ Universal Synchrono 
us Asynchronous Resiver Transmitter) へ 送信 する た め の 出 力 ポ ー ト で す . 

USRAT に 関す る 詳細 は PD 8 2 5 1C の デー タ ・ シ ー ト 等 を 御 参照 くだ 
さい . 
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21H 825 1 から の ステ ー タ ス 入 力 


ポー ト | 21H 
AWA] AZ 
解 説 | 8 2 5 1 か ら の ステ ー タ ス 入 力 











м š | „РО8251С (USART -Universal Synchronous Asynchr 
onous Resiver Transmitter) か ら の ステ ー タ ス 信 号 を 受信 する た め の 入 力 ポ ー 
ト で す . 
つぎ に , PD8 2 5 1 C の 各 ス テー タス ・ ビ ッ ト の 意味 を 示し ます . 
第 0 ビッ ト …… TxRDY. この ビッ ト が 1 に セッ ト さ れ て いる 場合 に は U 
S A RT の 送信 バッ ファ が 空 に な っ て いる こと を 示し , つぎ の 送信 デー 
タ を バッ ファ に 格納 する こと が 可能 に な り ま す . 
第 1 ビット …… RxRDY. USART が 受信 し た シリ アル ・ デ ー タ を パラ 
レル ・ デ ー タ に 変換 終了 し , CPU に 渡せ る 状態 に ある 場合 1 に セッ ト 
され ます . PC 一 8 0 0 1mkII で は , この Rx RDY 信 号 に よる イン タ 
ラプ ト ・ モ ー ド の 使用 が サポ ー ト され て いま す . 
第 2 ビッ ト …… ТхЕ, USART は , 送信 バッ ファ 中 の デー タ を , パラ レ 
ル ・ シ リア ル 変 換 回 路 に よっ て シリ アル ・ デ ー タ に 変換 し た 上 で 外部 に 
送り 出し て いま す . 送信 バッ ファ の デー タ を 変換 回 路 に セ モット し た 時 点 
で は , バッ ファ が 空 に な る た め TxRDY が 1 に セッ ト さ れ ま す が , С 
こ で は すべ て の デー タ が 外部 に 送り 出さ れ た わけ で は あり ませ ん . 
すべ て の デー タ が 外部 に 送り 出さ れ て , は じ め て T xE が 1 に セッ ト 
され , デー タ の 送信 が 終了 し た こと を 確認 する こと が で きま す . 
第 3 ビッ ト …… PE. パリ ティ ・ イ ネー ブル を 指定 し た 場合 に 。 パリ ティ ・ 
エラ ー が 検出 され た と き 1 に セッ ト さ れ ま す . 
第 4 ビッ ト …… ОЕ, つぎ の デー タ が 準備 され て いる に も か か わら ず , СР 
U が 前 の デー タ を リー ド し な い 場 合 (Overflow Error) 1 に セ モット され 


ます . 
第 5 ビッ ト …… FE. 有効 スト ッ プ ・ ビ ッ ト が 検出 され な い 場 合 に 1 に セッ 
ト さ れ ま す . 


第 6 ビット …… SYNDET. 同期 通信 で の み 使 用 し ます . 
第 7 ビッ ト …… DSR. モデ ム 等 の 制御 信号 で 、 デ ー タ 通信 可能 な 状態 で あ 
る か どう か を 示し ます . 
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21H 82 5 1 へ の コン トロ ー ル ・ ワ ー ド 出力 


Ын 


入出 力 | 出力 
機 能 | 8 2 5 1 へ の コン トロ ー ル ・ ワ ー ド 出力 


ポー ト | 21H 








[& Bj 4PD8251C (USART -Universal Synchronous Asynchr 
onous Resiver Transmitter) に は モー ド 設 定 お よび コマ ンド 設定 が 必要 で す . 
前 者 の モー ド 設 定 は い ハ ー ド ウェ ア ま た は コマ ンド に よっ て リセ ッ ト さ れ た 直後 に 
1 回 だ け 行 うこ と が 可能 で あり , 以後 2 1 H 番 地 に 対す る すべ て の デー タ 出 力 は 
後者 の コマ ンド 設定 と し て 扱わ れ ま す . 

と ころ で , プロ グラ ム 中 か ら USART を コン トロ ー ル する 場合 に は 、 USA 
RT が リセ ッ ト 直 後 で ある の か , すでに モー ド 設 定 が 行わ れ た 後 で も ある の か を 知 
る こと が で きま せん . そこ で USART を リセ ッ ト し た い 場 合 に は , 1 度 ダ ミー 
の デー タ を 出力 し て 完全 に コマ ンド 待ち の 状態 に し て お いて か ら , 本 当 の リセ ッ 
ト ・ コ マン ド を 送信 し ます . 

ん PD8251C (USART) の コン トロ ー ル に 関す る 詳し い 解 説 は 他 に ゆ 
ずり ます が , ここ で は モー ド 設 定 と コマ ンド 設定 に わけ て 各 ビ ッ ト の 意味 を 簡単 
に 示し ます . 

Ot- FRE 

第 7 ビッ ト 一 第 6 ビッ ト …… 52-51. スト ッ プ ・ ビ ッ ト の 長 さ を 指定 す 
る た め に 使用 し ます . 0 0 B の 場合 に は スト ッ プ ・ ビ ッ ト 和 無効 、 0 1B 
の 場合 に は 1 ビッ ト 分 , 1 0 B の 場合 に は 1.5 ビット 分 , 1 1 B の 場 
合 に は 2 ビット 分 の スト ッ プ ・ ビ ッ ト が 指定 され ます . 

第 5 ビッ ト …… ЕР. つき の 第 4 ビット (PEN) に よっ て パリ ティ ・ イ ネ 
ー プ ブル を 指定 し た 場合 に , 偶数 パリ ティ (Even Parity) か 寄 数 パリ テ 
ィ (Odd Parity) か の 指定 を 行い ます . 

第 4 ビッ ト …… PEN. 1 の 場合 に は パリ ティ ・ イ ネー ブル を , 0 の 場合 に 
は パリ ティ ・ デ ィ ス エー ブル を , それ ぞ れ 指定 する こと が で きま す . 
第 3 ビット 一 第 2 ビット …… 12-11, 転送 する デー タ の キャ ラク タ 長 を 
指定 し ます . 0 0 B の 場合 に は 5 ビッ ト 長 を , 0 1 B の 場合 に は 6 ビッ 
ЕК», 1 0 B の 場合 に は 7 ビッ ト 長 を , 1 1 B の 場合 に は 8 ビッ ト 長 
>, それ ぞ れ 指定 し ます . BASIC で は JIS8 単 位 を 使用 し て いま 

すか ら 8 ビッ ト 必 要 で す . 
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第 1 ビッ ト 一 第 0 ビッ ト …… В2-В1, 両者 共に 0 の 場合 に は 同期 通信 モ 
ー ド を , それ 以外 の 場合 に は 非同期 通信 モー ド を, それ ぞ れ 指定 し ます 
が , 非同期 通信 モー ド を 指定 する 場合 に は , 同時 に 転送 速度 (ボー レー 
F) も 指定 で きま す . 0 1 B の 場合 に は 1 を , 1 0 B の 場合 に は 1 6 を 
1 1 B の 場合 に は 6 4 を , それ ぞ れ 指定 し ます が , 転送 速度 は USAR 
T に 入力 され て いる クロ ッ ク の 周波 数 と つぎ の よう みな 関係 が あり ます . 


_ 周波 数 
1 また は 16 ま た は 6 4 





転送 速度 (ボー レー ト ) 


た と えば , クロ ッ ク が 4.8KHz の 場合 に , 第 1 ビッ ト (B2) が 1 で 第 
0 ビッ ト (B1) が 0 で あれ ば 、, 


4 
転送 速度 (ボーレート) ニー エーー 





=300 


で 転送 速度 3 0 0 ボー と な り ま す . 
@ コ マン ド 設 定 

第 7 ビッ ト …… EH. 同期 通信 を 行う 場合 に HUNT モ ー ド で 1 に セッ ト 
し た 場合 に は SYNC キャ ラク タ の 検出 を は じ め ま す . 非同期 通信 を 行 
う 場合 に は 関係 あり ませ ん . 

第 6 ビッ ト …… IR. ソフ トウ ェ ア ・ リ セッ ト を 行い ます . 

第 5 ピット ……RTS. セン ド 要 求 の た め の R TS 端子 を コン トロ ー ル する 
ビッ ト で , 1 に モッ ト す る と 端子 が 0 に , 0 に セッ ト す る と 端子 が 1 に 
な り ま す . 

第 4 ビット …… ER. , PD8251 C に 内 蔵 さ きれ た ステ ー タ ス ・ レ ジス タ 
中 の すべ て の エラ ー・ フ ラグ を リセ ッ ト す る た め の ビ ッ ト で , PE (P 
arity Error), ОЕ (Over-run Error), お よび FE (Framming Err 
ог) を リセ ッ ト し ます . 

第 3 ビット …… SBRK. 通常 は 0 に リセ ッ ト し て お きま す が , T x D の 送 
信 デ ー タ を 0 に し た い 場 合 に の み 1 に セ モット し ます . 

第 2 ビッ ト …… RxE. 受信 イネ ー プ ブル の 指定 に 使用 し ます . 1 に セッ ト し 
た 場合 に は 受信 イネ ー プ ブル を , 0 に リセ モッ ト し た 場合 に は 受信 ディ スエ 
ー プ ブル を, それ ぞ れ 指定 し ます . 

第 1 ビット …… DTR. DTR (Data Terminal Ready) 端子 を コン トロ ー 
ル し ます . 





173 


174 


第 0 ビッ ト …… ТхЕМ, 送信 イネ ー ブ ル の 指定 に 使用 し . x PD8251 
C の CD S 端 子 と 次 図 の よう な 関係 が あり ます . 


CDS 
送信 イネ ー ブ ル 
TxEN 


すなわち , TxEN の ビッ ト を 1 に セッ ト し て お け ば CDS 端 子 が 0 
に な る こと て 送信 可能 状態 に な り , CDS 端 子 が 0 に な っ て いれ ば Tx 
EN を イネ ー ブ プル に セッ ト す る こと で 送信 可能 に な り ま す . 


30H ディ ッ プ ・ ス イッ チ の ステ ー タ ス 入 力 


ポー ト | 30H 
入出 力 | 入力 
Ж 能 | ディ ッ プ ・ ス イッ チ の ステ ー タ ス 入 力 











[解説 | 入力 ポー ト 3 0 且 番 地 は , 上 位 2 ビッ ト を 汎用 の 入力 ボート と し て , 
下位 6 ビッ ト を PC-8 0 0 1mkII 後 面 の ディ ッ プ ・ ス イッ チ の ステ ー タ ス 入 力 
用 と し て , それ ぞ れ 使用 し ます . 
第 7 ビッ ト …… UIP2. 汎用 入力 ポー ト の 端子 番号 1 か ら の 入力 ステ ー タ 
ス を 示し ます . 
第 6 ビッ ト …… UIP1. 汎用 入力 ポー ト の 端子 番号 2 から の 入力 ステ ー タ 
ス を 示し ます . 
第 5 ピッ ト …… SW30FF. 0 の 場合 に は ディ ッ プ スイ ッ チ 3 が ON の 状 
態 に ある こと を , 1 の 場合 に は ディ ッ プ スイ ッ チ 3 が OFF の 状態 に あ 
る こと を , それ ぞ れ 示し ます . 
第 4 ビッ ト …… SW40FF. 0 の 場合 に は ディ ッ プ スイ ッ チ 4 が ON の 状 
態 に ある こと を , 1 の 場合 に は ディ ッ プ スイ ッ チ 4 が OFF の 状態 に あ 
る こと を , それ ぞ れ 示し ます . 
第 3 ビッ ト …… SW50OFF. 0 の 場合 に は ディ ッ プ スイ ッ チ 5 が ON の 状 
態 に ある こと を , 1 の 場合 に は ディ ッ プ スイ ッ チ 5 が OFF の 状態 に あ 
る こと を , それ ぞ れ 示し ます . 
第 2 ビッ ト …… SW6 OFF. 0 の 場合 に は ディ ッ プ スイ ッ チ 6 が ON の 状 
態 に ある こと を , 1 の 場合 に は ディ ッ プ スイ ッ チ 6 が OFF の 状態 に あ 
る こと を , それ ぞ れ 示し ます . 
第 1 ビッ ト …… SW7 OFF. 0 の 場合 に は ディ ッ プ スイ ッ チ 7 が ON の 状 
態 に ある こと を , 1 の 場合 に は ディ ッ プ スイ ッ チ 7 が OFF の 状態 に あ 
る こと を , それ ぞ れ 示し ます . 
第 0 ピット …… SW80FF. 0 の 場合 に は ディ ッ プ スイ ッ チ 8 が ON の 状 
態 に ある こと を , 1 の 場合 に は ディ ッ プ スイ ッ チ 8 が OFF の 状態 に あ 
る こと を , それ ぞ れ 示し ます . この スイ ッ チ が OFF の 場合 に は コー ル 
ド ・ ス ター ト 時 に N80 一 BA S I C が 起動 きれ , この スイ ッ チ が ON の 
場合 に は コー ルド ・ ス ター ト 時 に N 一 BAS IC か 起動 され る よう に 設 
定 さ れ て いま す . 
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サン プル 


C100 
C102 
C105 
С107 
C10A 
C10C 


C10F 
C111 
C114 
C116 
C119 
C11B 


C11E 
C120 


C121 


C123 
С125 
С127 
С129 
C12B 
C12E 


C130 
C132 
C135 
С137 
С1ЗА 
C13C 


C13F 
C141 


C143 
C145 


C147 
C149 
C14C 
С14Е 


С151 
C152 
С155 


С156 
С158 
C15B 
C150 
C160 
C162 


C165 
C167 
C164 


C160 
С16Е 
С172 
С174 


С177 


176 


ЗЕЗЗ 
CDS702 
ЗЕЗО 
С05702 
ЗЕ68 
С05702 


3Е20 
С05702 
3Е20 
CD5702 
3E20 
CD5702 


DB30 
5? 


0608 


3E30 
CB02 
3002 
3E31 
С05702 
10F3 


3E62 
CDS702 
3E0D 
CD5702 
ЗЕОА 
CD5702 


CB02 
CB02 


ОЕЗЗ 
0606 


3E73 
С05702 
ЗЕ?? 
С05702 


79 
С05702 
ос 


3Е20 
С05702 
ЗЕ20 
CD57?02 
3E20 
С05702 


CB02 
DC87C1 
D47CC1 


3E0D 
CD5702 
ЗЕОА 
CD5702 


10CE 


SUITCH: 


ORG 


LD 
CALL 
LD 
CALL 
LD 
CALL 


LD 
CALL 
LD 
CALL 
LD 
CALL 


IN 
LD 


0C100H 


А, 3” 
0257H 
А,707 
0257H 
A, h” 
0257H 


A,’ ’ 
0257H 
А, —' 
0257Н 
A,’ ° 
0257H 


A, (30H) 
р,А 


B,8 


А, 70” 

0 

NC, ZERO 
А, 17 
0257H 
BIT 


А,Ь" 
0257H 
А,00Н 
0257H 
А, ОАН 
0257H 


D 
D 


C,'3' 
B,6 

А, “s 
0257H 
А, w 
0257H 


А,С 

0257Н 
с 

A,’ 7 
0257H 
"o 
025711 
а,“ 
0257H 


D 
C,DSPOFF 
NC , DSPON 


А, ООН 
0257H 
А, ОАН 
0257H 


SWITCH 


--- display present status of switches --- 


input status of switches 
store input data 


initialize loop counter 


next bit 


skip ?th bit 
skip óth bit 


initialize loop counter 


next bit 
switch off if bit is set 
switch on if bit is reset 


C179 


C17C 
C17E 
C181 
с183 
С186 


С187 
С189 
C18C 
C18E 
C191 
C194 


С195 


C3665C 


ЗЕ6Р 
CD5702 
ЗЕ6Е 
CD5702 
c9 


ЗЕ6Р 
С05702 
ЗЕ66 
С05702 
CD5702 
c9 


xGC100 
30h - 11111111b 


sw3 
sw 
з55 
зыб 
sw? 
su8 


1 1 1 1 


off 
off 
off 
off 
off 
off 


xGC100 


30h 


зыЗ 


зи4 - 


s45 
зоб 
su? 
зов 


ж 


111010105 


off 
on 
off 
on 
off 


on 


JP SC66H 


display "оп" subroutine 
destroys : accumulator only 


SPON: LD А, о” 


CALL 0257H 
LD А, n 
CALL 0257H 
RET 


display 'off' subroutine 
destroys : accumulator only 


SPOFF :LD А, о” 


CALL 0257H 
LD A, f° 
CALL 0257H 
CALL 0257H 
RET 


END 
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30H コン トロ ー ル 信号 の 出力 








ポー ト | зон 
入出 力 | #2 





Ж 能 | コン トロ ー ル 信号 の 出力 





[MB] 30H 番 地 の 出力 ポー ト は 主として CMT イ ンタ フェ ー ス お よび C 
RT の コン トロ ー ル に 使用 きれ ます . 

な お , BAS 1C で は 3 0 H 番 地 の 出 力 ポ ー ト に 出力 し た デー タ を EA66H 
番地 に 保存 し て あり ます . 
つぎ に 各 ビ ッ ト の 意味 を 示し ます . 


第 5 ビッ ト …… BS2. иРО8251С (USART -Universal Sync- 
hronous Asynchronous Resiver Transmitter) を SIO (シリ アル ・ 
イン タフ ェ ー ス ) と し て 使用 する か CMT 用 イン タフ ェ ー ス と し て 使用 
る か の 指定 を 行い ます . 1 に セッ ト し た 場合 に は S IO を 指定 し た こと 
に な り ま す . 

第 4 ビッ ト …… BS1. USART を CMT イ ンタ フェ ー ス と し て 使用 する 
場合 (CB2 を 0 に リセ ッ ト し た 場合 ) の 転送 速度 (ボー レー ト ) を 指 
定 す る た め の ビ ッ ト で , 1 の 場合 に は 高速 (シリ アル ・ イ ンタ フェ ー ス 
の 場合 に は 同期 通信 ) と な り ま す . 

第 3 ビッ ト …… MTON. 本 体 に 内 蔵 さ きれ て いる CMT 用 の リレー を コン ト 
ロー ル す る た め の ビ ッ ト で , 1 に セッ ト し た 場合 に は OFF に な り , 0 
に リセ ッ ト し た 場合 に は ON に な り ま す . 

第 2 ビッ ト …… CDS. CMT イ ンタ フェ ー ス は , マー ク 2 4 00Hz スペ 
ー ス 1 2 0 0Hz の FSK 方 式 に な っ て いま す が , この ビッ ト を 0 に リセ 
ッ ト し て お いた 場合 に は 出力 デー タ に 対応 し た 信号 が CMT イ ンタ フェ 
ー ス へ 出力 され , 1 に モッ ト し て お いた 場合 に は 常に 1 2 0 0 Hz の 信号 
が 出力 され ます . 

第 1 ビッ ト …… COLOR. カラ ー・ モ ー ド と 白黒 モー ド を 切り 換え る た め 
の ビッ ト で , 外部 回 路 の み を 設定 する こと が で きま す . 

第 0 ビッ ト …… 80. PD3301C (プロ グラ マブ ル CRT コ ント ロー 
7) 3, その イニ シア ライ ズ 時 に テキ スト ・ ス クリ ー ン に 表示 する 桁 数 
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を 設定 する こと が で きま す が , РС-8 0 0 1mkII で は CRT コ ント ロ 
ー ラ を 常に 8 0 杵 モ ー ド で 使用 し , 8 0 桁 と 4 0 桁 の 切り 換え は 外部 の 
タイ ミン グ 回 路 に よっ て 行い ます . 

この 外部 回 路 の 切り 換え を 行う た め の ビ ッ ト が 第 0 ビッ ト で , 0 に リ 
セッ ト し た 場合 に は 4 0 桁 モ キー ド を , 1 に セッ ト し た 場合 に は 8 OTE 
ー ド を , それ ぞ れ 指定 する こと が で きま す . 
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81H グラ フィ ッ ク お よび メモ リ ・ コ ント ロー ル 出 力 


ポー ト | 31H 
入出 力 | H) 
В グラ フィ ッ ク お よび メモ リ ・ コ ント ロー ル 出 力 





ци 


м Ы) 出力 ポー ト 3 0H 番 地 は , 第 7 ビット 一 等 5 ビッ ト を , バッ ク グ ラ 
ウン ド ・ カ ラー また は 選択 色 の 指定 用 と し て , 第 4 ビット 一 第 2 ビッ ト を グラ フ 
ィ ッ ク ・ ス クリ ー ン の モー ド 指 定 用 と し て , 第 1 ビット 一 第 0 ビッ ト を メモ リ ・ 
モー ド の 指定 用 と し て , それ ぞ れ 使用 し ます . 
つぎ に 各 ビ ッ ト の 意味 を 示し ます . 
第 7 ビッ ト …… アト リ ビ ュ ー ト ・ カ ラー・ モ ー ド の と き , 0 の 場合 に は バッ 
ク グ ラウ ンド ・ カ ラー の G (Green) 信号 OFF を, 1 の 場合 に は バッ ク 
グラ ウン ド ・ カ ラー の G (Green) 信号 ON を 指定 し ます . 
モノ クロ ・ モ ー ド また は 4 色 カ ラー・ モ ー ド の と き , 0 の 場合 に は 選 
択 色 の G (Green) 信号 OFF を , 1 の 場合 に は 選択 色 の G (Green) {а 
号 ON を , それ ぞ れ 指定 し ます . 
第 6 ビッ ト …… アト リピ ビュ ー ト ・ カ ラー・ モ ー ド の と き , 0 の 場合 に は バッ 
ク グ ラウ ンド ・ カ ラー の R (Red) 信号 OFF を, 1 の 場合 に は バッ ク 
グラ ウン ド ・ カ ラー の R (Red) 信号 ON を 指定 し ます . 
モノ クロ ・ モ ー ド また は 4 色 カ ラー・ モ ー ド の と き , 0 の 場合 に は 選 
REAR (Red 信号 OFF を, 1 の 場合 に は 選択 色 の R (Red) 信号 
ON を , それ ぞ れ 指定 し ます . 
第 5 ビッ ト …… アト リ ビ ュ ー ト ・ カ ラー・ モ ー ド の と き , 0 の 場合 に は バッ 
ク グ ラウ ンド ・ カ ラー の B (Blue) 信号 OFF を , 1 の 場合 に は バッ ク 
グラ クン ド ・ カ ラー の B (Blue) 信号 ON を 指定 し ます . 
モノ クロ ・ モ ー ド また は 4 人 色 カ ラー・ モ ー ド の と き , 0 の 場合 に は 選 
択 色 の B (Blue) 信号 OFF Ж, 1 の 場合 に は 選択 色 の B (Blue) 信号 
ON を , それ ぞ れ 指定 し ます . 
第 4 ビッ ト …… CGCMODE. 0 の 場合 に は 640X200 ド ッ ト を , 1 の 
場合 ちら は 3 2 0X2 0 0 ドッ ト を , それ ぞ れ 指定 し ます . 
第 3 ビッ ト …… GRPH. 0 の 場合 に は グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン の 表示 禁 
EÈ, 1 の 場合 に は グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン の 表示 許可 を , それ ぞ れ 
指定 し ます . 
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第 2 ビッ ト …… CLSL. 640X200 ド ッ ト の と き , 0 の 場合 に は アト 
リ ビ ュ ー ト ・ モ ー ド を , 1 の 場合 に は モノ クロ ・ モ ー ド を , それ ぞ れ 指 
定 し ます , さら に 3 20X200 ド ッ ト の と き , 0 の 場合 に は 4 BAF 
ー・ モ ー ド 0 を , 1 の 場合 に は 4 色 カ ラー・ モ ー ド 1 を , それ ぞ れ 指定 
し ます . 

第 1 ビット …… MMODE. 0 の 場合 に は ROM モ ー ド を , 1 の 場合 に は 6 
4 K バ イト RAM モ ー ド を , それ ぞ れ 指定 し ます . ポー ト E 2 H 番 地 に 
よっ て R AM の ライ ト 動 作 と リー ド 動 作 を 独立 し て 制御 で きま す . 

第 0 ビッ ト …… 4 КОМ, 0 の 場合 に は 4thR OM 許可 を , 1 の 場合 に は 4 
thR OM 禁止 を 。 それ ぞ れ 指定 し ます . 

第 3 ビッ ト (GRPH) を 0 に 指定 し た 場合 に は グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン は 
表示 され ませ ん が , 1 に 指定 し た 場合 に は グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン が 表示 され 
ます . この と き に は , 第 4 ビット (CGMODE) と 第 2 ビット (CLSL) の 
組合 せ に よっ て , つぎ に 示す 4 種 の グラ フィ ッ ク ・ モ ー ド の うち か ら 任 意 の モー 
ド を 指定 する こと が で きる わけ で す . 

モノ クロ ・ モ ー ド …… モノ クロ ・ モ ー ド の 解像度 は 64 0X200 ド ッ ト (B 
AS ITC で は ピク セル と 呼ぶ ) СЭ, 使用 で きる 色 は カラ ー・ ナ ン バ 0 
( 黒 ) と カラ ー・ ナ ン バ 1 (8 色 の うち か ら 1 色 を 任意 に 選択 ) の 2 色 の 
み で す . 

アト リ ビ ュ ー ト ・ カ ラー・ モ ー ド …… ア トリ ビュ ー ト ・ カ ラー・ モ ー ド の 解 
像 度 は 6 4 0X200 ド ッ ト (BAS IC で は ピク セル と 呼ぶ ) СУ. 
カラ ー・ ナ ン バ は 0 一 1 を 指定 する こと が 可能 で , カラ ー・ ナ ン バ 1 は 
テキ スト ・ ス クリ ー ン の 人 色 と 同 じ に な り ま す . カラ ー・ ナ ン バ 0 は 8 色 
の うち か ら 1 色 を 任意 に 選択 する こと が で きま す . 

4 色 カ ラー・ モ ー ド 0 …… 4 色 カ ラー・ モ ー ド の 解像度 は 32 0X200 ド 
YRC, カラ ー・ ナ ン バ は 0 一 3 を 指定 する こと が 可能 で す . カラ ー・ 
ナン バ 0 は 黒 に . カラ ー・ ナ ン バ 1 は 赤 に , カラ ー・ ナ ン バ 2 は 緑 に , 
それ ぞ れ 決め られ て いま す が , カラ ー・ ナ ン バ 3 に 対し て は ユー ザ が 8 
色 の うち か ら 任 意 に 選択 する こと が で きま す . 

4 色 カ ラー・ モ ー ド 1 …… 4 色 カ ラー・ モ ー ド の 解像度 は 3 2 0x 2 0 0 ド 
YRC カラ ー ナ ン バ は 0 一 3 を 指定 する こと が 可能 で す . カラ ー・ 
ナン バ 0 は 青 に , カラ ー・ ナ ン バ 1 は マゼンダ に , カラ ー・ ナ ン バ 2 は 
シア ン に , それ ぞ れ 決め られ て いま す が , カラ ー・ ナ ン バ 3 に 対し て は 
ユー ザ が 8 色 の うち か ら 任 意 に 選択 する こと が で きま す . 
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40Н コン トロ ー ル 信号 入力 





ポー ト | 40H 
AHA! 入力 








Е 
4 
ま 
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# В| コン トロ ー ル 信号 入力 





解説 | 入力 ポー ト 40H 番 地 は 上 位 2 ビッ ト を 汎用 入力 ポー ト と し て 使用 


ЕТИ p се алақанды EU 

>, 拡張 ユニ ッ ト , シリ アル ・ イ ンタ フェ ー ス , プリ ンタ 等 , 多 伝 に 渡っ て い 

す . 

つぎ に 各 ビ ッ ト の 意味 を 示し ます . 

第 7 ビッ ト …… U IP2. 汎用 入力 ポー ト の 端子 番号 1 か ら の 入力 ステ ー タ 
ス を 示し ます . 

第 6 ビッ ト …… UIP1. 汎用 入力 ポー ト の 端子 番号 2 か ら の 入力 ステ ー タ 
ス を 示し ます . 

第 5 ビット …… VRTC. CRT の コン トロ ー ル に 使用 し ます . 0 の 場合 に 
は 表示 お よび ホリ ゾ ソ タル ・ リ トレ ー ス 期間 を , 1 の 場合 に は バー チカ 
ル ・ リ トレ ー ス 期間 を . それ ぞ れ 示し ます . 

第 4 ビット …… CDI. u PD1990C (カレ ンダ 時 計 ) か ら の デー タ 入 
2 ] U| ° と 同期 き 
せる こと に よっ て シリ アル ・ デ ー タ を 受け 取り ます . 

第 3 ビッ ト …… 224. ディ スク ・ ユ ニッ ト が 接続 
され て いる こと を , 1 の 場合 に は フロ ッ ピ ・ デ ィ ス ク ・ ユ ニッ ト が 接続 
され て いな いこ と を , それ ぞ れ 示し ます . 

第 2 ビッ ト …… DCD. シリ アル ・ イ ンタ フェ ー ス の キャ リア ・ デ ィ テ クト 
信号 (デー タ ・ キ ャ リア ・ デ ィ テ クト ) を 検出 する た め に 使用 し ます が , 

CMT イ ンタ フェ ー ス と し て 利用 し て いる 場合 に は キャ リア 信号 を 検出 
し た 場合 に 1 に セッ ト さ れ ま す . 

第 1 ビッ ト …… 未 使用 . 

第 0 ビッ ト …… BUSY. プリ ンタ か ら の BUSY (READY) 信号 を 検 
出す る た め に 使用 し ます . 0 の 場合 に は プリ ンタ の READY 状 態 を , 
1 の 場合 に は プリ ンタ の BUSY 状 態 を . それ ぞ れ 示し ます . 


40H コン トロ ー ル 信号 出力 


ポー ト | 40H 





入出 力 | #7 








# j BE] コン トロ ー ル 信号 出力 





解説 | 入力 ポ ボート 4 0H 番 地 は 上 位 2 ビッ ト を 汎用 出力 ポー ト と し て 使用 
し ます . さら に 下位 7 ビッ ト へ の 出力 に よる コン トロ ー ル 機能 は ,、 ブザー, CR 
Т, タイ マ , プリ ンタ 等 , 多 伝 に 渡っ て いま す . 

な お , BAS 1IC で は , 40 昌 番地 の 出力 ポー ト に 出力 し た デー タ を EA6 7 
H 番 地 に 保存 し て あり ます . 

つぎ に 各 ビ ッ ト の 意味 を 示し ます . 

第 7 ビッ ト …… ООР 2. 汎用 出力 ポー ト の 端子 番号 4 へ の デー タ 出 力 に 使 


用 し ます . 
第 6 ビット …… ПОРТ. 汎用 出力 ポー ト の 端子 番号 3 へ の デー タ 出 力 に 使 
用 し ます . 


第 5 ピット …… ВЕЕР. 内 蔵 プ ザー を コン トロ ー ル する た め の ビ ッ ト G, 
0 の 場合 に は ブザーOFF を, 1 の 場合 に は プ ブザーON を , それ ぞ れ 指 
ELET. 回 路上 で は この ビッ ト か ら の 出力 信号 と 2. 4 KHz の クロ ッ 
ク 信 号 と の 論理 積 (AND) が スピ ー カ に 出力 され ます . 

第 4 ビッ ト …… ЖҮНІ, 

第 3 ビッ ト …… CLDS. / PD3 3 01C (プロ グラ マブ ル CRT コ ント 
ロー ラ ) を イニ シア ライ ズ す る 同期 コン トロ ー ル に 使用 し , 0 の 場合 に 
は 同期 ビッ ト OFF を, 1 の 場合 に は 同期 ビッ ト O0N を , それ ぞ れ 指定 
し ます . 

第 2 ビッ ト …… CCK. , PD19 9 0C (カレ ンダ 時 計 ) と の デー タ 入 力 
力 を コン トロ ー ル する た め に シフ ト ・ ク ロッ ク を 与え ま す . 0 の 場合 に 
は シフ ト ・ ク ロッ ク OFF, 1 の 場合 に は ON と な り ま す . 

第 1 ビッ ト …… CSTB. „РО1990С (カレ ンダ 時 計 ) に コマ ンド を 
セッ ト す る た め の ス トロ ー プ 信号 を 与え ます . 0 の 場合 に は スト ロー ブ 
OFF, 1 の 場合 に は ON と な り ま す . 

第 0 ビッ ト …… PSTB. プリ ンタ ヘ へ ストローブ 信号 を 与え る た め に 使用 し 
ます . 初期 状態 で は 1 に モッ ト し て お きま す が , 1 一 0 一 1 と 変化 させ 
る こと に よっ て スト ロー ブ プ 信 号 を 与え を る こと が で きま す . 
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50H CRT コ ント ロー ラ へ の バ パラメータ 出 力 





ポー ト | 50H 
AHA! 出力 
Ж 能 | CRT コ ント ロー ラ へ の パラ メー タ 出 力 

















解 説 | PC 一 8001mkII の 使用 し て いる PD3 3 0 1 C は , 同期 信 
号 発生 器 。 行 バッ ファ ・ メ モリ , アト リ ビ ュ ー ト 記憶 メモ リ 等 を 1 チッ プ 上 に 人 塔 
載 し た プロ グラ マブ ル CRT コ ント ロー ラ で , カラ ー 表 示 と 白黒 表示 が で き , か 
つっ 表示 フォ ー マ ッ ト が プロ グラ マブ ル で ある た め , 行 数 お よび 桁 数 の 選定 が 任意 
で ある な どの 特長 を 有 し て いま す . 

アト リ ビ ュ ー ト に 関し て は , 文字 コー ド と アト リ ビ ュ ー ト を 混在 し て 使用 する 
ノン ・ ト ラン スペ アレ ント ・ ア トリ ビュ ー ト と , 文字 コー ド ・ エ リア と アト リ ビ 
ュー ト ・ エ リア と に 分 離し た トラ ンス ペア レン ト ・ ア トリ ビュ ー ト を 使用 する こ 
と が 可能 で , アト リ ビ ュ ー ト を 設け な いこ と も 可能 で す . 

ノン ・ ト ラン スペ アレ ント ・ ア トリ ビュ ー ト 方 式 は , 文字 コー ド と アト リ ビ ュ 
ー ト ・ コ ー ド を 同一 の V R AM 上 に 混在 する 方 法 で , 両者 の 区 別 を 最上 位 ビ ッ ト 
に よっ て 行う 非常 に 合理 的 な 方 式 で は ある の で す が , PC 一 8 0 0 1mkII で は 2 
5 6 種 の キャ ラク タ を 用 いた い が た め に トラ ンス ペア レン ト ・ ア トリ ビュ ー ト を 
採用 し て いま す . 

この gz PD 3 3 0 1 C に パラ メー タ を 設定 する た め の 出 力 ポ ー ト が 5 0 НЕШ 
TF. и PD 3 3 0 1 C に 与え る コマ ンド お よび パラ メー タ の 実際 の 意味 を 知り 
た い 方 は , デー タ ・ シ ー ト 等 を 御 参 照 く だ さい . 


51H CR コン トロ ー ラ へ の コマ ンド 出力 
「 ポ ー ト | 51H 


入出 力 | 出力 
# В| CRT コ ント ロー ラ へ の コマ ンド 出力 




















# Bl uPD3301C (プロ グラ マブ ル CRT コ ント ロー ラ ) に コマ ン 
ド を 設定 する た め の 出 力 ポ ー ト で す . 
詳細 は , u PD 3 3 0 1C の デー タ ・ シ ー ト 等 を 御 参 照 く だ さい . 
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100 
с103 


с106 
С109 


C10C 


C10E 
C110 
C112 
C114 


C116 


C118 
C11A 
C11C 


C11E 
C120 
C122 


C124 
C126 


C128 
С12А 


С12С 
С12Е 
С130 
С132 


C134 
с136 
С138 
C13A 


C13C 
С1ЗЕ 
с140 
C142 
C144 
C145 
C147 
C149 
C14B 
C140 


С14Е 
С151 


2163C1 
CDSAC1 


CD750F 
CD5702 


0667 


FETS 
2806 
ҒЕ59 
2802 


0647 


0840 
СВ6? 
20ҒА 


0840 
СВе? 
28ҒА 


3E80 
D368 


3E00 
0351 


ЗЕ00 
0364 
ЗЕЕЗ 
0364 


ЗЕВ? 
0365 
3E8B 
D365 


3ECE 
D350 
3E98 
D350 
78 

0350 
ЗЕОЕ 
0350 
3E53 
0350 


ЗЕС4 
0368 


--- ‘initialize crtc for 80x25 mode --- 


ORG OC100H 


select cursor blinking speed 


LD HL , MESAGE 
CALL DSPMSG 


CALL OF75H 
CALL 0257H 
LD В,67Н 
CP гу” 

JR 2,СНЕСК 
СР ү 

JR Z,CHECK 
LD В,47Н 


check vrtc 


CHECK : 


IN А, (40Н) 
ВІТ 4,А 
JR NZ ,CHECK 


CHECK1 : IN А, (40Н) 


ВІТ 4,А 
JR 2,СНЕСК1 


disable dma 


зепа 


зепа 


зепа 


зепа 


(0 А,80Н 
OUT (68H) ,A 


reset command to 


LD A,00H 
OUT (51H),A 


start address of 


LD A,00H 
OUT (64H),A 
LO A,0F3H 


OUT (64H),A 
terminal counter 


LO А, ОВ?Н 
OUT (65Н),А 
0 А,8ВН 

OUT (65H),A 


screen format to 


LD А,0СЕН 
OUT (50Н),А 
LD А,98Н 
OUT <50Н),А 
LD А,В 

OUT (50Н),А 
LD А,00ЕН 
OUT (50H),A 
LD A,53H 
OUT (50Н),А 


enable dma 


LD А,0САН 
OUT (68H),A 


input а character from keyboaro 
; echo-back it to screen 


appoint blinking cursor 


; appoint no-blinking cursor 


crtc 


dma address 


of dma area 


crtc 
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send start command to crtc 


C153 3E20 LD А,20Н 
С155 0351 OUT (51H),A 
С157 C3665C | JP 5С66Н 
; display message subroutine 
; inputs : top address of message in register hl 
; destroys : register a,f,h,l 
C15A ?Е DSPMSG:LD A, (HL) 
С15В А? АМО А 
C15C C8 КЕТ 7 
С150 СО5702 CALL 0257H ; display а character 
C160 23 INC HL 
C161 18Е7 JR DSPMSG 
; message area 
C163 63757273 MESAGE:DEFB “cursor blinking (y/n) ? ',0 
C167 6F722062 
C16B 6C696E6B 
C16F 696Е6720 
C173 28792Ғ6Е 
C177 29203F20 
C17B 00 
; 
C17C END 
xGC100 
cursor blinking (y/n) ? y 
xGC100 
cursor blinking (y/n) ? n 


хїї 


186 


5CH GVRAM の セレ クト 出力 





ポー ト | 5CH 
入出 力 | #7 
Ж В| GVRAM の セレ クト 出力 

















[解説 | PC 一 8 0 0 1mkII で は ,、 テ キス ト お よび セミ ・ グ ラフ ィ ッ ク の 表 
示 を 行う た め に 3 K バ イト (F300H-FEB7H 番 地 ) の VRAM が メイ ン ・ 
バン ク 上 に 用 意 さ きれ て いる 上 に , グラ フィ ッ ク 専 用 に 1 6 K バ イト も の GVRA 
M が 装備 され て お り , より 解像度 の 高い グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン の 構成 が 可能 
と な っ て いま す . 

Lal, この GVRAM は 通常 CPU の アド レス ・ マ ッ プ 上 に は あり ませ ん . 
そこ で , GVRAM を CPU か ら 直 接 ア クセ ス で きる よう に する た め に , メモ 
リ ・ バ ンク を 切り 換え な けれ ば な り ま せん が , この バン ク 切 り 換え (スイ ッ チ ン 
Z) を 指定 する た め の 出 力 ポ ー ト が 5 CH 番地 の ポー ト で す . 

実際 に CVRAM を セレ クト し た い 場 合 に は , 5 CH 番地 へ の 出力 命令 を 実行 
し ます . 出力 し た デー タ は 意味 を 持ち ませ ん . 

セレ クト され た GVRAM は CPU の メモ リ ・ マ ッ プ 上 , 8000H~BFF 
FH 番地 に 位置 し ます . GVRAM の アク セス に 関す る プロ グラ ム は この エリ ア 
を 避け て 配置 し て くだ さい . 








FEF FH 
BFFFH BFFFH 
メイ ン RAM 
8000Н 8000H 
0000H 
A 
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С100 035С 
C102 
C105 
C108 


210000 
CD9C27 
CDD027? 
C10B 210080 
C10E ?E 
C10F 0608 
C111 07 
C112 DC31C1 
C115 10FA 


C117 23 
C118 117ЕВЕ 
C11B CD9540 
С11Е 20EE 
C120 D35F 
CD222D 
CD49C1 


C122 
C125 


C128 
C12B 


2152C1 
CD49C1 


С12Е С3665С 


C131 08 
C132 09 


C133 CDBD26 
C136 С5 
C137 DS 


C138 
C13B 
С1ЗЕ 


210100 
CD9C27 
с00027 


с141 01 
С142 С1 


С143 
C146 09 


C147 08 
С148 С9 


CD1224 


C149 7E 
С14А А? 
с14в C8 
C14C С05702 
C14F 23 
С150 18Е7 
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ВУТЕ: 
ВІТ: 


ーーー count 


increment single precision 
destroys : 


NCFAC:EX 


ORG 0C100H 


OUT (SCH),A ; 
LD HL , OOOOH ; 
CALL 279СН ; 
CALL 27D0H ; 


LD HL,8000H ; 


LD А,СНЫ ; 
LD  B,8 ; 
RLCA ; 
CALL 
DJNZ 


С,ІМСҒАС ; 
ВІТ ; 


INC HL ; 
LD DE,OBE7FH ; 
CALL 4095Н ; 
JR NZ,BYTE ; 
OUT (БЕН) ,А ; 
CALL 


2022Н ; 
CALL ; 


DSPMSG 


LD HL,MESAGE 
CALL DSPMSG 


JP 5С66Н 


AF , AF 
EXX 


CALL 26BDH ; 
PUSH ВС 
PUSH DE 


LD HL,0001H ; 
CALL 279СН ; 
CALL 27D0H ; 


РОР DE 
РОР ВС 


CALL 
EXX 


EX АҒ,АҒ” 
RET 


2412H ; 


display message subroutine 


; 
; 
; inputs : top address of 
; destroys : register a,f,h, 
; 
DSPMSG:LD  А,СНЫ) 
AND A 
RET Z 
CALL 0257H ; 
INC HL 
JR DSPMSG 


message area 


get 


up all the dots for 640x200 mode --- 


select дугат 


appoint integer of zero 
convert it into single precision 


; store it into floating accumulator 


appoint top address of дугат area 


get appoint eight dots 
initialize loop counter 
appoint one dot 

increment Ғасс if dot was set 

next bit 


next address of guram 
end address of guram area 


; compare register pairs 


next byte 
select main-ram 


convert into character code 


display result 


jump to system monitor 


floating accumulator 


alternative registers 


get into register bcde from facc 


appoint integer of one 
convert it into single 
store it into floating 


precision 
accumulator 


add facc and register bcde 


message in register hl 
1 


display а character 


С152 
С156 
С15А 
С15Е 
С162 


С166 


ста 
ок 
ста 
Ok 
cmd 
Ok 
cmd 
Ok 


mon 


20646F74 MESAGE : DEFB 
73207765 
72652073 
65742021 
21000400 


ЕМО 


сіз 2 


зсгееп 0 


раіпе (100,100) 


*GC100 
25701 dots were set !! 


ж 
Ок 


print 90^2x3.14159 
25446.9 


Ок 





dots uere set 


circle (100,100),90,1,,,1 


11%,00Н,0АН,0 
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5FH メイ ン RAM の セレ クト 出力 


ポー ト | 5FH 
入出 力 | 出力 
Ж В| メイ ン RAM の セレ クト 出力 























[解説 | PC 一 800 1mkII で は , テキ スト お よび セミ ・ グ ラフ ィ ッ ク の 表 
示 を 行う た め に 3K バ イト (F300H-FEB 7 番地 ) の VRAM が メイ ン ・ 
バン ク 上 に 用 意 さ きれ て いる 上 に , グラ フィ ッ ク 専 用 に 1 6 K バ イト も の GVRA 
M が 装備 され て お り , より 解像度 の 高い グラ フィ ッ ク ・ ス クリ ー ン の 構成 が 可能 
と な っ て いま す . 

LPL, この GVRAM は 通常 CPU の アド レス ・ マ ッ プ 上 に は あり ませ ん . 

そこ で , GVRAM を CPU か ら 直 接 ア クセ モス で きる よう に する た め に , 出力 
ポー ト 5 CH 番地 へ の 出力 命令 を 実行 すれ ば 良い こと を 前 述 し まし た が , 逆 に メ 
イン RAM を セレ クト する た め の 出 力 ポ ー ト が , この 5FH 番 地 の ポ ー ト で す . 
実際 に メイ ン RAM を セレ クト し た い 場 合 に は , 5 HH 番地 へ の 出力 命令 を 実 
行 し ます . 出力 し た デー タ は 意味 を 持ち ませ ん . 

セレ クト され た メイ ン R AM は CPU の メモ リ ・ マ ッ プ 上 , 8000Н-8Е 
FF H 番 地 に 位置 し ます . 


ЕЕЕЕН 


BFFFH BFFFH 


GVRAM 


8000H 8000H 





0000H 


メイ ン ・ バ ンク 
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サン プル 











C100 CD97C1 
C103 С2665С 


C106 3E1B 
C108 CD9DC1 
C10B ЗЕЗЕ 
C100 С090С1 


С110 ЗЕ1В 
C112 CD9DC1 
C115 3Е42 
C117 CD2DC1 


С11А 3E1B 
C11C CD2DC1 
С11Ғ 3E44 
С121 CD9DC1 


С124 035С 
С126 210080 
С129 1Е19 


С12В ЗЕ1В 
C120 CD2DC1 
C130 3E53 
C132 CD9DC1 
С135 3E30 
C137 CD9DC1 
C13A 3E33 
C13C CD2DC1 
C13F 3E32 
C141 CD2DC1 
C144 3E30 
C146 CD2DC1 


C149 1650 


С14В ОЕСО 
C14D CD79C1 
C150 ОЕЗО 
C152 CD79C1 
C155 ОЕОС 
C157 CD79C1 
С15А ОЕОЗ 
C15C CD79C1 


C15F 23 


C160 15 
C161 20E8 


C163 ЗЕОр 
C165 CD9DC1 
C168 ЗЕОА 
C164 CD9DC1 


C16D 013002 
C170 09 


С171 10 
C172 2087? 


C174 D35F 
C176 C3665C 


LOOPY: 


LOOPX: 


ORG 


CALL 
JP 


LD 
CALL 
LD 
CALL 


LD 
CALL 
LD 
CALL 


LD 
CALL 
LD 
CALL 


OUT 


CALL 
LD 
CALL 


LD 
ADD 


DEC 
JR 


OUT 
JP 


0C100H 


READY 
NZ, 5C66H ; 


A,1BH 
PRNCHR 
А, > 
PRNCHR 


А,18Н 
РЕМСНЕ 
А, В” 
PRNCHR 


А, 1ВН 
PRNCHR 
A, D’ 
PRNCHR 


(5CH), A ; 
HL , 8000H ; 
Е,25 ; 


А, 1ВН 
PRNCHR 
A, S’ 
PRNCHR 
А, 07 
PRNCHR 
A, 37 
PRNCHR 
A, 2” 
PRNCHR 
A, 0ٌ 
PRNCHR 


D,80 


C,0COH 
HEAD 
C,30H 
HEAD 
C,0CH 
HEAD 
C,03H 
HEAD 


HL 


D 
NZ ,LOOPX 


А, ООН 
PRNCHR 
А, ОАН 
PRNCHR 


BC,560 
HL , BC 


E 
NZ , LOOPY 


(5FH), A Н 
SC66H 


--- сору дугат image for 320x200 mode --- 


jump to system monitor if busy 


select дугат 
set top address of дугат 


initialize loop counter y 


initialize loop counter x 


appoint bit-7 and bit-ó 
print out for head, that is 8 bits 
appoint bit-5 and bit-4 
print out for head, that is 8 bits 
appoint bit-3 and bit-2 
print out for head, that is 8 bits 
appoint bit-1 and Б1+-0 
print out for head, that is 8 bits 


next address оп дугат 


decrement loop counter x 
and repeat 


add address pointer and 80х7 
for next printer head 


decrement loop counter y 
and repeat 


select main ram 


jump to system monitor 
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С179 
С17А 
C17B 


C17C 
C17D 


C17E 
C180 
C181 
C182 


C184 
C185 
C186 


С187 
С1ВА 


C18B 
C18D 


C18F 
C190 


C193 
C194 
C195 
C196 


C197? 
C199 
C19B 


C19C 


C19D 


С19Е 
C1A1 


С1АЗ 
С1А4 
С1А6 


С1А? 
С1АА 
С1АС 
С1АЕ 
C1B0 
C1B2 


C1B5 
C1B6 


C1BZ 
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c5 
D5 
ES 


AF 
08 


0601 
ТЕ 
А1 
2803 


08 
во 
08 


115000 
19 


CB20 
30F 1 


08 
CD9DC1 


E1 
01 
с1 
c9 


0840 
СВ4? 
св 


C9 


Е5 


CD97C1 
20FB 


F1 
D310 
Е5 


3A67EA 
CB87 
D340 
СВС? 
0340 
3267EA 


F1 
C9 


print out 


inputs 


for a head, that is 8 bits 


: address of present дугат in register hl 
mask-data in register c 


, 
Н destroys : psu 
В 
HEAD: PUSH BC 
PUSH DE 
PUSH HL 


XOR A 
EX АҒ,АҒ” 


LD  B,01H 
HEAD1: LD — A,CHL) 

AND C 

JR Z,HEAD2 


EX АЕ „АЕ“ 
ок в 
ЕХ AF , AF’ 


HEAD2: LD 
ADD 


DE,80 
HL, DE 


SLA B 
JR NC,HEAD1 


ЕХ АҒ,АҒ” 
CALL PRNCHR 


POP HL 
POP DE 
РОР ВС 
КЕТ 


check printer 


outputs : 


is ready or busy 


set zero flag if printer is ready 
reset zero flag if printer is busy 


destroys : psu 


EADY: IN А,(40Н) 
BIT 0,A 
RET Z 


p 


RET 


output a character to printer 


Printer is ready 


printer is busy 


inputs : character code in accumulator 


destroys 


; 
; 
; 
; none 
PRNCHR:PUSH AF 
PRNCH1:CALL READY 
JR  NZ,PRNCH1 
; 
POP AF 
OUT (10Н),А 
PUSH AF 


LD А,СОЕА6?Н) 
RES 0,А 

OUT (40H),A 
SET 0,А 

OUT (40H),A 

LD (0EA67H) , A 


POP АЕ 
RET 


END 


check printer is ready or busy 


output the character to printer 


turn the strobe off 
and turn the strobe on 


60H チャ ン ネ ル 0 の DMA ア ドレ ス 出 力 





ポー ト | 60H 
入出 力 | 出力 
Ж 能 | チャ ン ネ ル 0 の DMA ア ドレ ス 出 力 























М 説 | /PD8257C は プロ グラ マブ ル な DMA コ ント ロー ラ で あり , 
本 来 4 つ の チャ ン ネ ル に 対し て , ソー ス ・ ア ドレ ス お よび 転送 容量 を 指定 する こ 
と が で きま す が , テキ スト ・ ス クリ ー ン 用 の VRAM に 書き 込ま れ た デー タ の x 
PD 3 3 0 1C (プロ グラ マブ ル CRT コ ント ロー ラ ) へ の DMA 転 送 を 目的 と 
し て 使用 きれ て いる た め , オー ト ・ ロ ー ド ・ モ ー ド に よる 転送 が 可能 な チャ ン ネ 
ル 2 し か 用 いる こと が で きま せん . この モー ド で は , 1 垂直 画面 ご と に 自動 的 に 
DMA ア ドレ ス の ロー ド お よび プリ セッ ト が 行わ れ て いま す . 

チャ ン ネ ル 0 お よび チャ ン ネ ル 1 は 外部 に サポ ー ト され て いま す が , DMA 転 
送 方 式 の フロ ッ ピ ・ デ ィ ス ク ・ ユ ニッ ト を 接続 する こと に よっ て , どちら か 1 つ 
の チャ ン ネ ル が 専有 され て し まい ます . 


61H チャ ン ネ ル 0 の ター ミナ ル ・ カ ウン タ 出 力 


ポー ト | 61H 
入出 力 | HJ 
機 能 | チャ ン ネ ル 0 の ター ミナ ル ・ カ ウン タ 出 力 








[解説 | /PD8 2 5 7 C は プロ グラ マブ ル な DMA コ ント ロー ラ で あり , 
本 来 4 つの チャ ン ネ ル に 対し て , ソー ス ・ ア ドレ ス お よび 転送 容量 を 指定 する こ 
と が で きま す が , テキ スト ・ ス クリ ー ン 用 の VRAM に 書き 込ま れ た デー タ の ん 
PD3 3 0 1C (プロ グラ マブ ル CRT コ ント ロー ラ ) へ の DMA 転 送 を 目的 と 
し て 使用 きれ て いる た め , オー ト ・ ロ ー ド ・ モ ー ド に よる 転送 が 可能 な チャ ン ネ 
ル 2 し か 用 いる こと が で きま せん . この モー ド で は , 1 垂直 画面 ご と に 自動 的 に 
DMA ア ドレ ス の ロー ド お よび プリ セッ ト が 行わ ん て いま す . 

チャ ン ネ ル 0 お よび チャ ン ネ ル 1 は 外部 に サポ ー ト され て いま す が , ОМАШ 
送 方 式 の フロ ッ ピ ・ デ ィ ス ク ・ ユ ニッ ト を 接続 する こと に よっ て , どちら か 1 72 
の チャ ン ネ ル が 専有 され て し まい ます . 
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62Н チャ ン ネ ル 1 の DMA ア ドレ ス 出 力 





ポー ト | 62H 
入出 力 | 出力 
Ж 能 | チャ ン ネ ル 1 の DMA ア ドレ ス 出 力 




















# 説 | ん PD82 5 7C は プロ グラ マブ ル な DMA コ ント ロー ラ で あり , 
本 来 4 つの チャ ン ネ ル に 対し て , ソー ス ・ ア ドレ ス お よび 転送 容量 を 指定 する こ 
と が で きま す が , テキ スト ・ ス クリ ー ン 用 の VRAM に 書き 込ま れ た デー タ の ん 
PD3 3 0 1C (プロ グラ マブ ル CRT コ ント ロー ラ ) へ の DMA 転 送 を 目的 と 
し て 使用 きれ て いる た め , オー ト ・ ロ ー ド ・ モ ー ド に よる 転送 が 可能 な チャ ン ネ 
ル 2 し か 用 いる こと が で きま せん . この モー ド で は , 1 垂直 画面 ご と に 自動 的 に 
DMA ア ドレ ス の ロー ド お よび プリ セッ ト が 行わ れ て いま す . 

チャ ン ネ ル 0 お よび チャ ン ネ ル 1 は 外部 に サポ ー ト され て いま す が , DMA 転 
送 方 式 の フロ ッ ピ ・ デ ィ ス ク ・ ユ ニッ ト を 接続 する こと に よっ て , どちら か 1 O 
の チャ ン ネ ル が 専有 され て し まい ます . 


63Н チャ ン ネ ル 1 の ター ミナ ル ・ カ ウン タ 出 力 





ポー ト 6 3H 
入出 力 | #7 
Ж 能 | チャ ン ネ ル 1 の ター ミナ ル ・ カ ウン タ 出 力 




















Ж 説 | ん PD8257C は プロ グラ マブ ル な DMA コ ント ロー ラ で あり , 
本 来 4 つの チャ ン ネ ル に 対し て , ソー ス ・ ア ドレ ス お よび 転送 容量 を 指定 する こ 
と が で きま す が , テキ スト ・ ス クリ ー ン 用 の VRAM に 書き 込ま れ た デー タ の ん 
PD 3 3 0 1C (プロ グラ マブ ル CRT コ ント ロー ラ ) へ の DMA 転 送 を 目的 と 
し て 使用 ほれ て いる た め , オー ト ・ ロ ー ド ・ モ ー ド に よる 転送 が 可能 な チャ ン ネ 
ル 2 し か 用 いる こと が で きま せん . この モー ド で は , 1 垂直 画面 ご と に 自動 的 に 
DMA ア ドレ ス の ロー ド お よび プリ セッ ト が 行わ れ て いま す . 

チャ ン ネ ル 0 お よび チャ ン ネ ル 1 は 外部 に サポ ー ト され て いま す が , DMA 転 
送 方 式 の フロ ッ ピ ・ デ ィ ス ク ・ ユ ニッ ト を 接続 する こと に よっ て , どちら か 1 つ 
の チャ ン ネ ル が 専有 され て し まい ます . 
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64H チャ ン ネ ル 2 の DMA ア ドレ ス 出 力 





Ж ー 64H 
入出 力 | #7 


Ж 能 | チャ ン ネ ル 2 の DMA ア ドレ ス 出 力 








IE 説 | ん PD82 5 7 C は プロ グラ マブ ル な DMA コ ント ロー ラ で あり , 
本 来 4 つ の チャ ン ネ ル に 対し て , ソー ス ・ ア ドレ ス お よび 転送 容量 を 指定 する こ 
と が で きま す が , テキ スト ・ ス クリ ー ン 用 の VRAM に 書き 込ま れ た デー タ の ん 
PD3 3 0 1C (プロ グラ マブ ル CRT コ ント ロー ラ ) へ の DMA 転 送 を 目的 と 
し て 使用 きれ て いる た め , オー ト ・ ロ ー ド ・ モ ー ド に よる 転送 が 可能 な チャ ン ネ 
ル 2 し か 用 いる こと が で きま せん . この モー ド で は , 1 垂直 画面 ご と に 自動 的 に 
DMA ア ドレ ス の ロー ド お よび プリ セッ ト が 行わ れ て いま す . 

チャ ン ネ ル 0 お よび チャ ン ネ ル 1 は 外部 に サポ ー ト され て いま す が , DMA 転 
送 方 式 の フロ ッ ピ ・ デ ィ ス ク ・ ユ ニッ ト を 接続 する こと に よっ て , どちら か 1 つ 
の チャ ン ネ ル が 専有 され て し まい ます . 


65H チャ ン ネ ル 2 の ター ミナ ル ・ カ ウン タ 出 力 


ポー ト | 65H 


A 出力 | um 


Ж 能 | チャ ン ネ ル 2 の ター ミナ ル ・ カ ウン タ 出 力 














[解説 | PD8257C は プロ グラ マブ ル な DMA コ ント ロー ラ で あり , 
本 来 4 つ の チャ ン ネ ル に 対し て , ソー ス ・ ア ドレ ス お よび 転送 容量 を 指定 する こ 
と が で きま す が , テキ スト ・ ス クリ ー ン 用 の VRAM に 書き 込ま れ た デー タ の z 
PD 3 3 0 1 C (プロ グラ マブ ル CRT コ ント ロー ラ ) へ の DMA 転 送 を 目的 と 
し て 使用 きれ て いる た め , オー ト ・ ロ ー ド ・ モ ー ド に よる 転送 が 可能 な チャ ン ネ 
ル 2 し か 用 いる こと が で きま せん . この モー ド で は , 1 垂直 画面 ご と に 自動 的 に 
DMA ア ドレ ス の ロー ド お よび プリ セッ ト が 行わ れ て いま す . 

チャ ン ネ ル 0 お よび チャ ン ネ ル 1 は 外部 に サポ ー ト され て いま す が , ОМАШ 
送 方 式 の フロ ッ ピ ・ デ ィ ス ク ・ ユ ニッ ト を 接続 する こと に よっ て , どちら か 1 つ 
の チャ ン ネ ル が 専有 され て し まい ます . 
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66H チャ ン ネ ル 3 の DMA ア ドレ ス 出 力 


ポー ト | 66H 
A H J| HJ 


# BED チャ ン ネ ル 3 の DMA ア ドレ ス 出 力 





| 解説 | zPD82 5 7 C は プロ グラ マブ ル な DMA コ ント ロー ラ で あり , 
本 来 4 つ の チャ ン ネ ル に 対し て , ソー ス ・ ア ドレ ス お よび 転送 容量 を 指定 する こ 
と が で きま す が , テキ スト ・ ス クリ ー ン 用 の VRAM に 書き 込ま れ た デー タ の ん 
PD 3 3 0 1C (プロ グラ マブ ル CRT コ ント ロー ラ ) へ の DMA 転 送 を 目的 と 
し て 使用 され て いる た め , オー ト ・ ロ ー ド ・ モ ー ド に よる 転送 が 可能 な チャ ン ネ 
ル 2 し か 用 いる こと が で きま せん . この モー ド で は , 1 垂直 画面 ご と に 自動 的 に 
DMA ア ドレ ス の ロー ド お よび プリ セッ ト が 行わ れ て いま す . 

チャ ン ネ ル 0 お よび チャ ン ネ ル 1 は 外部 に サポ ー ト され て いま す が , DMA 転 
送 方 式 の フロ ッ ピ ・ デ ィ ス ク ・ ユ ニッ ト を 接続 する こと に よっ て , どちら か 1 つ 
の チャ ン ネ ル が 専有 され て し まい ます . 


67H チャ ン ネ ル 3 の ター ミナ ル ・ カ ウン タ 出 力 


ポー ト | 67H 
入出 力 | HA 
機 В| チャ ン ネ ル 3 の ター ミナ ル ・ カ ウン タ 出 力 








[解説 | /PD82 57C は プロ グラ マブ ル な DMA コ ント ロー ラ で あり , 
本 来 4 つの チャ ン ネ ル に 対し て , ソー ス ・ ア ドレ ス お よび 転送 容量 を 指定 する こ 
と が で きま す が , テキ スト ・ ス クリ ー ン 用 の VRAM に 書き 込ま れ た デー タ の ん 
PD 3 3 0 1C (プロ グラ マブ ル CRT コ ント ロー ラ ) へ の DMA 転 送 を 目的 と 
し て 使用 され て いる た め , オー ト ・ ロ ー ド ・ モ ー ド に よる 転送 が 可能 な チャ ン ネ 
ル 2 し か 用 いる こと が で きま せん . この モー ド で は , 1 垂直 画面 ご と に 自動 的 に 
DMA ア ドレ ス の ロー ド お よび プリ セッ ト が 行わ れ て いま す . 

チャ ン ネ ル 0 お よび チャ ン ネ ル 1 は 外部 に サポ ー ト され て いま す が , DMA 転 
送 方 式 の フロ ッ ピ ・ デ ィ ス ク ・ ユ ニッ ト を 接続 する こと に よっ て , どちら か 1 つ 
の チャ ン ネ ル が 専有 され て し まい ます . 
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68H DMA コ ント ロー ラ か ら の ステ ー タ ス 入 力 





ポー ト | 68H 
入出 力 | 入力 
ГЕ 能 | DMA コ ント ロー ラ か ら の ステ ー タ ス 入 力 

















解 説 | иРПГ8 2 5 7 C は プロ グラ マブ ル な DMA コ ント ロー ラ で あり , 
本 来 4 つ の チャ ン ネ ル に 対し て , ソー ス ・ ア ドレ ス お よび 転送 容量 を 指定 する こ 
と が で きま す が , テキ スト ・ ス クリ ー ン 用 の VRAM に 書き 込ま れ た デー タ の ん 
PD3 3 0 1 C (プロ グラ マブ ル CRT コ ント ロー ラ ) へ の DMA 転 送 を 目的 と 
し て 使用 され て いる た め , オー ト ・ ロ ー ド ・ モ ー ド に よる 転送 が 可能 な チャ ン ネ 
ル 2 し か 用 いる こと が で きま せん . この モー ド で は , 1 垂直 画面 ご と に 自動 的 に 
DMA ア ドレ ス の ロー ド お よび プリ セッ ト が 行わ れ て いま す . 

チャ ン ネ ル 0 お よび チャ ン ネ ル 1 は 外部 に サポ ー ト され て いま す が , DMA 転 
送 方 式 の フロ ッ ピ ・ デ ィ ス ク ・ ユ ニッ ト を 接続 する こと に よっ て , どちら か 1 つ 
の チャ ン ネ ル が 専有 され て し まい ます . 





68Н DMA コ ント ロー ラ の モー ド 設 定 出力 


ポー ト | 68H 
AH m] 出 カ 
в — fj 


DMA コ ント ロー ラ の モー ド 設 定 出力 





機能 

[解説 | ん PD82 5 7 C は プロ グラ マブ ル な DMA コ ント ロー ラ で あり , 
本 来 4 つの チャ ン ネ ル に 対し て , ソー ス ・ ア ドレ ス お よび 転送 容量 を 指定 する こ 
と が で きま す が , テキ スト ・ ス クリ ー ン 用 の VRAM に 書き 込ま れ た デー タ の ん 
PD 3 3 0 1 C (プロ グラ マブ ル CRT コ ント ロー ラ ) へ の DMA 転 送 を 目的 と 
し て 使用 きれ て いる た め , オー ト ・ ロ ー ド ・ モ ー ド に よる 転送 が 可能 な チャ ン ネ 
ル 2 し か 用 いる こと が で きま せん . この モー ド で は , 1 垂直 画面 ご と に 自動 的 に 
DMA ア ドレ ス の ロー ド お よび プリ セッ ト が 行わ ん れ てい ます . 

チャ ン ネ ル 0 お よび チャ ン ネ ル 1 は 外部 に サポ ー ト され て いま す が , DMA 転 
送 方 式 の フロ ッ ピ ・ デ ィ ス ク ・ ユ ニッ ト を 接続 する こと に よっ て , どちら か 1 つ 
の チャ ン ネ ル が 専有 され て し まい ます . 
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Е2Н RAM の リー ド お よび ライ ト ・ ス テー タス 入力 


E 2H 
А? 
R AM の リー ド お よび ライ ト ・ ス テー タス 入力 


0000H~7FFF НЖЖОЗ 2 K バ イト は , リセ ッ ト 時 に は B 
ASIC の ROM と な っ て いま す . この 領域 を RAM と し て 6 4K バ イト RAM 
の シス テム に する た め に は , 出力 ポー ト 3 1 H 番 地 の 第 1 ビット を 1 に セッ ト す 
れ ば 良い の で す が , PC 一 8 0 0 1mkII で は , 出力 ポー ト E 2 H 番 地 へ の デー タ 
出力 に より , 0000H-7FFFH 番 地 に 割り 当て られ た 3 2 K バ イト の RA 
M に 対し て , リー ド 動 作 と ライ ト 動 作 を 独立 し て コン トロ ー ル で きる よう に な っ 
て いま す . 

つぎ に , この ポー ト か ら の 入力 デー タ の 各 ビ ッ ト の 意味 を 示し ます . 


第 4 ビッ ト …… RAMWR ITE. この ビッ ト が 1 の 場合 に は , 0000H 
ー7FFFH 番 地 に ライ ト す る デー タ が R AM に 書き 込ま れる こと 示し ま 
4. この ビッ ト が 1 に セッ ト さ れ て いて も , 出力 ポー ト 3 1 H 番 地 の 第 1 
ビッ ト お よび E 2 H 番 地 の 第 2 ビッ ト が 共に 0 に リモ セッ ト さ れ て いる 場合 
に は R AM か ら デ ー タ を 読み 出す こと は で きま せん . 

第 3 ビッ ト …… 未 使用 . 

第 2 ビッ ト …… 未 使用 . 

第 1 ビッ ト …… ЖЕН. 

第 0 ビッ ト …… RAMREAD. この ビッ ト が 1 の 場合 に は , 0000Н- 
7FFFFH 番 地 か ら リ ー ド する デー タ は RAM か ら 読 み 出 され る こと を 
示し ます . この ビッ ト が 1 に セッ ト さ れ て いて も , 出力 ポー ト 3 1 HFH 
の 第 1 ビッ ト お よび E 2 H 番 地 の 第 4 ビッ ト が 共に 0 に リセ ッ ト さ れ て い 
る 場合 に は R AM へ デー タ を 書き 込む こと は で きま せん . 

出力 ポー ト 3 1 H 番 地 お よび E 2 H 番 地 へ デー タ 出 力 に よる R AM の 選択 方 法 
で は , 許可 が 優先 し て モー ド が 決定 され ます . すなわち , どちら か 一 方 に 許可 を 
指定 し , 他方 で 禁止 を 指定 し た 場合 に は , RAM モ ー ド を 選択 し た こと に な り ま 
す . 
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E2H RAM の リー ド お よび ライ ト 許 可 出 力 


ポー ト | E2H 
入出 力 | HA 
Ж НЕ] RAM の リー ド お よび ライ ト 許 可 出 力 














[# B) 0000Н-ТЕЕЕНЯӘЕОЗ 2 K バ イト は , リセ ッ ト 時 に は B 
ASIC の ROM と な っ て いま す . この 領域 を RAM と し て 6 4K バ イト RAM 
の シス テム に する た め に は , 出力 ポー ト 3 1 H 番 地 の 第 1 ピッ ト を 1 に セッ ト す 
れ ば 良い の で す が , PC-8 0 0 1mkII で は , 出力 ポー ト E 2 H 番 地 へ の デー タ 
出力 に より , 0000H-7FFFH 番 地 に 割り 当て られ た 3 2 K バ イト の RA 
M に 対し て , リー ド 動 作 と ライ ト 動 作 を 独立 し て コン トロ ー ル で きる よう に な っ 
て いま す . 

つぎ に , この ポー ト へ の 出力 デー タ の 各 ビ ッ ト の 意味 を 示し ます . 


第 4 ビッ ト …… RAMWR ITE. この ビッ ト を 1 に セッ ト し た 場合 に , 0 
000H-7FFFFH 番 地 に ライ ト し た デー タ は RAM に 書き 込ま れ ま 
+. この ビッ ト が 1 に セッ ト さ れ て いて も , 出力 ポー ト 3 1 H 番 地 の 第 1 
ビッ ト お よび FE 2 H 番 地 の 第 2 ビッ ト が 共に 0 に リセ ッ ト さ れ て いる 場合 
に は R AM から デー タ を 読み 出す こと は で きま せん . 
第 3 ビッ ト …… 未 使用 . 
第 2 ビット …… REH. 
第 1 ビッ ト …… 未 使用 . 
第 0 ビッ ト …… RAMREAD. この ビッ ト を 1 に セッ ト し た 場合 に , 0 0 
00H-7FFFH 番 地 か ら リ ー ド し た デー タ は R AM か ら 読 み 出さ れ た 
も の で す . この ビッ ト が 1 に セッ ト さ れ て いて も , 出力 ポー ト 3 1 HFH 
の 第 1 ビッ ト お よび E 2 H 番 地 の 第 4 ビッ ト が 共に 0 に リセ ッ ト さ れ て い 
る 場合 に は R AM へ デー タ を 書き 込む こと は で きま せん . 
出力 ポー ト 3 1 H 番 地 お よび E 2 H 番 地 へ デー タ 出 力 に よる R AM の 選択 方 法 
で は , 許可 が 優先 し て モー ド が 決定 され ます . すなわち , どちら か 一 方 に 許可 を 
指定 し , 他方 で 禁止 を 指定 し た 場合 に は , R AM モー ド を 選択 し た こと に な り ま 
す . 
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--- n-basic оп ram === 


ORG 0C100H 


select write ram mode 


C100 3E10 LD А,10Н 
C102 D3E2 OUT (0Е2Н),А 


transfer basic interpreter to ram 


C104 210000 LD HL,0000H 
C107 110000 LD DE , 0000H 
C10A 010080 LD вс, 8000H 
С100 ЕОВО LDIR 


change the part of title message 


C10F 212AC1 LD HL,MESAGE 
C112 114A18 LD DE,184AH 
C115 010700 LO 8С,7 
C118 EDBO LDIR 


change the prompt message 


C11A 214869 LD HL,“ iH” 
C11D 22603B LD (03B60H) , HL 


select all ram mode 


C120 3E11 LD А,11Н 
C122 D3E2 OUT (0Е2Н),А 


appoint top address of text 6000h 


C124 210060 LD HL,6000H 
C127 C3E917 JP | 17E9H 

; 

) message area 
С12А éF6E2052 MESAGE:DEFB “on КАМ 7,0 


С12Е 41402000 
$ 
C132 END 


Ok 

mon 

xGC100 

NEC PC-8001 BASIC on RAM 
Copyright 1979 (C) by Microsoft 


Hi 

mon 

xD6000,601F 

6000 Е6 F1 E9 F1 C9 00 C9 00 ?F 23 А9 23 C9 00 C9 00 
6010 C9 00 C9 00 C9 00 C9 00 C9 00 C9 00 C9 00 СЗ 00 
ж53В60 

3860 48-4Е 69-6В ЕС- 

ж 

Ок 

топ 

xS3B60 

3860 4F-48 68-69 FC- 

ж 

Ні 

пеш 

Hi 

list 

Hi 
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E4H イン タラ プ ト ・ カ レン ト ・ レ ジス タ 設 


ポー ト | E4H 


入出 力 | #7 


Ж БЕ] イン タラ プ ト ・ カ レン ト ・ レ ジス タ 設 定 出力 





[W — 説 | イン タラ プ ト の レベ ル を 与え る た め に , イン タラ プ ト ・ コ ント ロー 
ラ の カレ ント ・ ス テー タス ・ レ ジス タ を 設定 する た め の 出 力 ポ ボート C+. 

PC 一 8 0 0 1mkII の イン タラ プ ブ ト 機能 は , CPU の モー ド 2 に お いて 動作 
する よう に 決め られ て いま す . 

BAS I C で は , 出力 ポー ト E 4 H 番 地 へ 出力 し た インタ ラブ プ ト ・ レ ベル を E 
A55HH 番 地 に 保存 し て いま す が , その 動作 中 は イン タラ プ ト 機 能 を 全く 使用 し 
て いな いた め , プラ イオ リティ 付き 8 レベ ル の イン タラ ブ ト は , すべ て BAS I 
C と は 無関係 に 使用 する こと が で きま す . REL, PC 一 8 0 0 1 mkII 内 部 の ハ 
ー ド ウェ ア に 接続 きれ て いる レベ ル の イン タラ プ ト に 関し て は , それ 以外 の 用 途 
に 使う こと は で きま せん . 

N 一 BA S IC お よび N80 一 BASIC に 準じ し た イン タラ プ ト 処 理 ル ー チ ン 
の 一 例 を , フロ ー チ ャ ー ト と し て 示し ます . 


準備 





ПЕК id op don 


ІІ 








1-80Н 
gp 
A-—07H 
— | … イ ンタ ラプ ト ・ カ レン ト ・ レ ジス タ 設 定 
OUT (Е4Н), А 
L — 
А-07Н 
І 
OUT (Ебн), А 
І 
HL 一 イン タラ プ ト ・ ル ー チ ン の エン トリ ・ ボ イン ト | 


… イ ンタ ラブ ト ・ ベ クタ ・ レ ジス タ 設 定 


























|… イ ンタ ラブ ト ・ マ スク ・ フ ラク グ 解 除 





ШЕШЕН 
LIL JL 











I - イ ンタ ラブ ト ・ ベ クタ ・ テ ー ブ プル 設定 
(テー ブル +1) (テー ブル )~HL 
І 
Е! 
І 


準備 終了 











ши 


- イ ネー ブル ・ イ ンタ ラブ ト 








їй 
J 





201 


202 





4 イン タラ プ ト ・ ル ー チ ン 





= 





DI 





с — | 





AF AF’ 








вс.»вс" 
DEDE’ 
L нен” 








І 











Aー イ ンタ ラプ ト ・ レ ベル 


PUSH AF 














OUT (E4H), A 


(ЕА55Н)-А 





І 























—— 
(ЕА56Н)-А 
------- 
Е! 
РОР АЕ 
= ーー デー 
(ЕА55Н)-А 
a Ea 





OUT (E4H), A 








BC+BC’ 
DE-DE’ 





ньні 
3E 





AF AF’ 








ME 





RETI 


ا 11:11( 





]2 ےا کے إ ب ار ااال | ээ ニニ テー に ーー‏ 


… デ ィ ス エー ブル ・ イ ンタ ラプ ブ ト 


… レ ジス タ 退 避 


… 直 前 の イン タラ ブ ト ・ レ ベル 退避 


… 現 在 の イン タラ ブ ト ・ レ ベル 設定 


ドド … イ ンタ ラプ ト 発 生 フ ラグ を セッ ト 


トイ ポー ブル マイ ウタ ラグ ト 


… 直 前 の イン タラ フト ・ レ ベル 退避 解除 


… レ ジス タ 人 退避 解除 


E6H イン タラ プ ト ・ マ スク 出力 


ポー ト | E6H 
入出 力 | #7 
機 能 | イン タラ プ ト ・ マ スク 出力 








# Ы) 出力 ポー ト E6H 番 地 の 下 位 3 ビ ッ ト は , PC 一 80 0 1mkII に お 
いて サポ ー ト され て いる 各種 の イン タラ プ ト を 可能 (ENABLE) と する か 禁 
iE (DISABLE) する か の コン トロ ー ル に 使用 し ます . 

第 2 ビッ ト ……RxMF. PC 一 8 0 0 1mkITI の シリ アル ・ イ ンタ フェ ー ス 
は 通常 の モー ド の 他 に イン タラ プ ト ・ モ ー ド を 用 いる こと が で きま す が , 
この 第 2 ビッ ト を 1 に セッ ト す る こと で イン タラ プ ト ・ モ ー ド を 選択 す 
る こと に な り ま す . イン タラ プ ト ・ モ ー ド で は , и PD8251C (U 
S A R T -Universal Synchronous Asynchronous Reseiver Transmitt 
er) の 受信 バッ ファ が レデ ィ 状 態 に な る と , 自動 的 に イン タラ アプト 要求 
信号 を 発生 し ます . 

第 1 ビッ ト ……VRMF. VRTC の 立ち 下がり エッ ジ を 検出 し た 場合 に イ 
ンタ ラブ ト 要 求 信号 を 発生 する か どう か を 選択 する ビッ ト で , 0 の 場合 
に は 禁止 (DISABLE), 1 の 場合 に は 許可 (ENABLE) に な り 
ます . 

第 0 ビット ……RTMF. #1. 6 7ms (6 0 0 Hz) の イン ター バル ・ タ イマ 
に よる , リア ル タ イ ム ・ イ ンタ ラプ ト を 使用 する か どう か の 指定 を 行う 
た め の ビ ピット で , 0 の 場合 に は 禁止 (DISABLE), 1 の 場合 に は 許 
可 (ENABLE) に な り ま す . 


; 
ф --- the real-time clock --- 


ORG 0C100H 
C100 F3 DI ; disable interrupt 
C101 210FC1 LD HL , ENTRY ; store entry point of interrupt 
C104 220480 LD (8004H),HL ; routine onto vector table 
С107 ЗЕО1 LD А,1 ; enable real-time interrupt 
C109 D3E6 OUT (0Е6Н),А ; output it to interrupt mask port 
C10B FB EI ; enable interrupt 
C10C C3665C JP 5С66Н ; exit to system monitor 


; 
3 real-time interrupt routine 
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C10F 
C110 
C111 
C112 
С115 


С116 
С118 


С11А 
C11D 
C11E 


C120 
C123 


C126 
с127 


С129 
С12А 


C12B 


C12D 
C130 
C132 


C134 
C135 
C138 
C13B 
C13C 


C13F 
C142 


C145 
C148 


C14B 
C14E 
C151 
C152 
C153 
C154 


С155 
С157 
С158 


С159 
С15С 
С15Ғ 
С160 
С161 
С162 


с163 
С165 
С166 


С167 
С16А 
с160 
С16Е 
C16F 
C170 
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F3 
08 
09 
ЗА55ЕА 
Е5 


3E05 
D3E4 


3AFFFF 
3D 
2003 


с020с1 
32FFFF 


F1 
D3E4 


09 
08 


Е040 


3ASEEA 
ҒЕ01 
2008 


3C 
325ЕЕА 
3ASDEA 
30 
3250ЕА 


с00216 
2119ҒЗ 


11ССС1 
CDC4C1 


3A7BEA 
CDA1C1 
72 
23 
73 
23 


3E2F 
77 
23 


ЗА?АЕА 
CDB4C1 
72 
23 
73 
23 


3E2F 
77 
23 


3A79EA 
CDA1C1 
72 
23 
73 
23 


ENTRY: 


ロー wo +. 


DI 
EX 
EXX 
LD 
PUSH 


LD 
OUT 


LD 
DEC 
JR 
CALL 
LD 


РОР 
OUT 


EXX 
EX 


RETI 


SPLAY:LD 


CP 
JR 


INC 
LD 
LD 
DEC 
LD 


DSPLA1:CALL 


YEAR: 


MONTH: 


LD 


LD 
CALL 


LD 
CALL 
LD 
INC 
LD 
INC 


LD 
LD 
INC 


LD 
CALL 
LD 
INC 
LD 
INC 


LD 
LD 
INC 


CALL 
LD 
INC 
LD 
INC 


AF,AF* 


A,COEASSH) 
AF 


А,5 
(OE4H),A 


A, (OFFFFH) 
A 
NZ,EXIT 


DSPLAY 
(OFFFFH),A 


AF 
(OE4H),A 


AF , AF’ 


A,COEASEH) 
1 
NZ,DSPLA1 


A 
(0EASEH) , A 
А, (OEASDH) 
А 
(ОЕА5ОН),А 


1602Н 
HL ,0F319H 


DE,DATE 
SNDMSG 


A, (ОЕА?ВН) 
BCDCHR 
(HL ) ,D 

HL 

(HL ),E 

HL 


A, 
(HL),A 
HL 


А, (OEA7AH) 
CMONTH 

(HL ),D 

HL 

(HL ),E 

HL 


A, 
(HL),A 
HL 


A, (OEA79H) 
BCDCHR 
(HL) ,D 

HL 

(HL) ,E 

HL 


display the clock subroutine 


disable interrupt 

save psw 

save registers bc,de,hl 

get last interrupt level 

save it 

real-time interrupt is іп%-5 
output carrent interrupt level 
check timming counter 


main works 
store new value of counter 


resave last interrupt level 
output it to carrent register 


resave registers bc,de,hl 
resave рзы 


exit from interrupt routine 


check top line of scrolling area 


set top line on not scrolling area 


read the time from timer 
top address of display area 


get year 
convert bcd into 2 characters 
send first digit to угат 


send second digit to угат 


send derimiter of date to vram 


get month 
convert month into 2 characters 
send first digit to vram 


send second digit to vram 


send derimiter of date to vram 


get day 
covert bcd into 2 characters 
send first digit to vram 


send second digit to угат 


С171 
С174 


С177 
С1?А 
С170 
С17Е 
C17F 
C180 


C181 
C183 
C184 


C185 
C188 
C18B 
C18C 
C18D 
С18Е 


C18F 
C191 
с192 


с193 
С196 
С199 
С19А 
С19В 
С19С 


C19D 
С19Ғ 


С1А0 


С1А1 
С1А2 
C1A4 
C1A6 
C1A8 
C1AA 
С1АС 


C1AD 
C1AE 
C1B0 
C1B2 
C1B3 


C1B4 
C1B6 
C1B8 
C1BA 
C1BC 
C1BD 


C1BE 
C1CO 
C1C2 
C1C3 


11D3C1 
CDC4C1 


3A78EA 
CDA1C1 
72 
23 
73 
23 


3E3A 
77 
23 


ЗА??ЕА 
CDA1C1 
72 
23 
73 
23 


ЗЕЗА 
77 
23 


3A76EA 
CDA1C1 
72 
23 
73 
23 


3E20 
77 


c9 


5F 

CB3F 
CB3F 
СВЗЕ 
СВЗЕ 
C630 
57 


78 
E60F 
C630 
SF 
co 


1630 
FEOA 
3004 
C630 
SF 
c9 


1631 
C626 
SF 
c? 


LD 
CALL 


HOUR: LD 
CALL 
LD 
INC 
LD 
INC 


LD 
LD 
INC 


; 

MINUTE :LD 
CALL 
LD 
INC 
LD 
INC 


LD 
LD 
INC 


; 

SECOND:LD 
CALL 
LD 
INC 
LD 
INC 


LD 
LD 


RET 


inputs 


[Pp 


CDCHR:LD 
SRL 
SRL 
SRL 
SRL 
ADD 
LD 


LD 
AND 
ADD 
LD 
RET 


; convert month 


inputs 


convert bcd 


outputs : 
destroys : register a,f,d,e 


DE,TIME 
SNDMSG 


А, (ОЕА?ВН) 
BCDCHR 
(HL),D 

HL 

(HL),E 

HL 


А, 
(HL),A 
HL 


A, (OEA77H) 
BCDCHR 
(HL) ,D 

HL 

(HL) ,E 

HL 


А, 3° 
(HL),A 
HL 


A, (OEA76H) 
BCDCHR 
(HL) ,D 

HL 

(HL ) ,E 

HL 


A, 
(HL ) ,A 


get hour 
convert bcd into 2 characters 
send first digit to угат 


send second digit to угат 


send derimiter of time to угат 


get minute 
convert bcd into 2 characters 
send first digit to угат 


send second digit to угат 


send derimiter of time to угат 


get second 
convert bcd into 2 characters 
send first digit to угат 


send second digit to угат 


code into character code subroutine 


: bcd code in accumulator 
two characters in register de 


> 


, 
‚0° 
‚А 
Е 
H 


E 
А 
А 
А 
А 
А 
D 
А 
0 
А, 70” 
Е 


, 
Е 
+A 


into character code subroutine 


month in accumulator 


outputs : two characters in register de 


MONTH:LD 
CP 
JR 
ADD 
LD 
RET 


CMONT1:LD 
ADD 
LD 
RET 


; 
; 
; 
; 
; 
; destroys 
; 
с 


0,707 

ОАН 

мс, CMONT 1 
А, 70” 

Е,А 


register a,f,d,e 
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send the message to угат subroutine 


; 
; 
; inputs : top address of message in register de 
; top address оп угат in register hl 
; outputs : next address on угат in register hl 
; destroys : register a,f,d,e,h,l 
; 

С1С4 1А SNDMSG:LD А, (DE) 

С1С5 А? AND A 

с1се СВ RET 7 

С1С7 77 LD (HL),A 

C1C8 23 INC HL 

C1C9 13 ІМС ПЕ 

С1СА 18Ғ8 JR SNDMSG 


теззазе агеа 


; 
C1CC 20646174 DATE: DEFB “ date 7,0 
С100 652000 
С103 20207469 TIME: DEFB ° time 7,0 
С107 60652000 

; 


C1DB END 


date 83/02/23 time 14:53:13 
%GC100 


x 
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E8H 漢字 フォ ント の 下位 バイ ト 入 力 


ポー ト | E8H 
入出 力 | 入力 
Ж В| 漢字 フォ ント 下位 バイ ト の 入力 











解説 | PC 一 8O0 0 1mkII に 漢字 R OM ボー ド (РС-8 0 0 1 mkII— 0 
1 ) を 実装 し た 場合 の , 漢字 フォ ント の 読み 込み 手順 を 示し ます . 

i) 出力 ポー ト E 8 H 番 地 に R OM アド レス の 下位 バイ ト を 出力 し ます . 
出力 ポー ト E 9 H 番 地 に R OM アド レス の 上 位 バ イト を 出力 し ます , 

i) EAH 番 地 に 何ら か の デー タ (デー タ 自 身 は 無 意 味 ) を 出力 し ます . 

ii) 入力 ポー ト E 8 H 番 地 か ら フ ォ ン ト ・ デ ー タ の 下位 バイ ト を 入力 し ます . 
入力 ポー ト E 9 H 番 地 か ら フ ォ ン ト ・ デ ー タ の 上 位 バ イト を 入力 し ます . 

iv) EBH 番 地 に 何ら か の デー タ (デー タ 自 身 は 無 意 味 ) を 出力 し ます . 

v) 以上 を 必要 な 回 数 だ け く り 返 し ます . 

この E 8 H 番 地 お よび E 9 昌 番地 か ら 入 力 し た フォ ント は 1 6 ドット 長 (8 ビ 
ッ ト x 2 組 ) で す が , この それ ぞ れ の ビッ ト が 16X1 6 ドット を 横 に 割っ た 1 
ライ ン に 対応 し て いま す . すなわち , 1 6X16 ド ッ ト の フォ ント を 構成 する た 
め に は 1 6 回 の デー タ 入 力 を 行う こと が 必要 で す . 

37: 半角 文字 は 8X16 ド ッ ト て 構成 され て いま す が , この 場合 に は E 9 H 
番地 か ら の 入力 デー タ が 偶数 ライ ン に , E 8 H 番 地 か ら の 入力 デー タ が 奇数 ライ 
ус, それ ぞ れ 対応 し ます . つま り 半 角 文 字 の フォ ント を 構成 する た め に は 8 回 
の デー タス 入 力 を 行う こと が 必要 で す . 

さら に , 1 ンプ 4 角 廊 字 は 8 X 8 ドッ ト て 構成 され て いま す が , この 場合 に は 4 
回 の デー タ 入力 が 必要 で す . 


— 
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Ф16х16 Ку (167—F) 


(Е9Н) 





7654321076543210 


(E 8H) 


e8x16F»t (87—F) 
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> > x > ж 


> >< > >€ >€ × 
> >< > >€ > × 


ЖЖ 


KRM MK 


76543210 





NN の の ло A ج‎ о ог S KF оо 


(E 9H) 
(E 8H) 
(E 9H) 
(ЕВН) 
(Е9Н) 
(E 8H) 
(E 9H) 
(E 8H) 
(E 9H) 
(E 8H) 
(E 9H) 
(E 8H) 
(E 9H) 
(E 8H) 
(E 9H) 
(E 8H) 


8 (Е9Н. 
9 (E9H- 
10 (ЕЭН. 
1 (E9H- 
12 (E9H- 
13 (E9H- 
14 (E9H・ 
15 (E 9H・ 


ЖЖ 





k x 

Ж x 
KK KK KK 
Ж Ж 
Ж Ж 
Ж Ж 
76543210 





@8x8 ド ッ ト (4 ワー ド ) 


о оо ко ко سم‎ = о 


(Е9Н 
(ЕВН) 
(ЕЭ9ЭН 
(ЕВН 
(E9H) 
(E8H) 
(E9H 
(Евн) 





E8H 漢字 ROM ア ドレ ス の 下位 バイ ト 出力 





ポー ト | E8H 
入 出力 | 出力 
Ж | 漢字 ROM ア ドレ ス の 下位 バイ ト 出 力 








[S Bi] PC-800 1mkI に 漢字 ROM ボ ポー ド (PC- 800 1 аки 0 
1) を 実装 し た 場合 の , 漢字 フォ ント の 読み 込み 手順 を 示し ます . 
i) 出力 ポー ト E 8H 番 地 に R OM アド レス の 下位 バイ ト を 出力 し ます . 
出力 ポート E 9 H 番 地 に R OM アド レス の 上 位 バ イト を 出力 し ます . 
i) EAH 番 地 に 何ら か の デー タ (デー タ 自 身 は 無 意 味 ) を 出力 し ます . 
ii) 入力 ポー ト E 8 H 番 地 か ら フ ォ ン ト ・ デ ー タ の 下位 バイ ト を 入力 し ます . 
入力 ポー ト E 9 H 番 地 か ら フ ォ ン ト ・ デ ー タ の 上 位 バ イト を 入力 し ます . 
м) EBH 番 地 に 何ら か の デー タ (デー タ 自 身 は 無 意 味 ) を 出力 し ます . 
у) 以上 を 必要 な 回 数 だ け く り 返 し ます . 
この よう に , 漢字 フォ ント を 入力 する た め に は , その フォ ント ・ デ ー タ が 格納 
され て いる アド レス を 指定 する こと が 必要 で す . РС-8 0 0 1mkII の USER' 
S MANUAL 等 に 掲載 され て いる 漢字 』」 IT S コー ド と , 漢字 ROM の アド レ 
ス の 間 に は 複雑 な 関係 が あり ます . 
漢字 R OM に は , BARE, 1 / 4 角 文 字 , 非 漢 字 , 漢字, それぞれ の フォ ン 
ト ・ デ ー タ が 格納 され て お り , 漢字 ROM の アド レス 指定 方 法 も それ ぞ れ に 異な 
り ま す . 
次 ペー ジ に , それ ぞ れ の 場合 に わけ て , 漢字 J』 I S コー ド か ら 漢 字 ROM の ア 
ドレ ス を 導き 出す 方 法 を 示し ます . また , 後述 の サン プル ・ プ ログ ラム で は に 実際 
に 漢字 J』 I S コー ド を 漢字 ROOM の アド レス に 変換 し た 上 で , 漢字 フォ ント を 引 
き 出し て いま す の で 御 参 照 く だ さい 。 
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210 


о к to c 


…J IS 漢字 コー ド の 第 2 ビ 
… JIS 漢字 コー ド の 第 1 ビ 
…J IS 漢字 コー ド の 第 0 ビ 


…8 ワー ド の デー タ を 選択 


…J IT S 漢 字 コ ー ド の 第 6 ビ 
…J I S 漢 字 コ ー ド の 第 5 ビ 
…J IS 漢字 コー ド の 第 10 ビ 
…J IS 漢 字 コ ー ド の 第 9 ビ 
…J IS 漢字 コー ド の 第 8 ビ 
…J IS 漢字 コー ド の 第 4 ビ 
…J IS 漢字 コー ド の 第 3 ビ 


… す TS 漢 字 コ ー ド の 第 2 ビ 


IS 漢字 コー ド の 第 0 ビ 


…16 ワ ー ド の デー タ を 選択 


IS 漢字 コー ド の 第 7 ビ 
I S 漢 字 コ ー ド の 第 6 ビ 
IS 漢字 コー ド の 第 5 ビ 
I S 漢 字 コ ー ド の 第 4 ビ 
IS 漢字 コー ド の 第 3 ビ 


IS 漢字 コー ド の 第 1 ビ > 


ッ ト 
ッ ト 
ッ ト 
ッ ト 
ッ ト 
ッ ト 
ッ ト 
ッ ト 


ッ ト 
ッ ト 
ッ ト 
ッ ト 
ッ ト 
ッ ト 
ッ ト 
ッ ト 


ッ ト 


01/452x- 

ビッ ト 

15--.... 0 

14...... 0 

13...... 0 

12...... 0 

11...... 1 

10...... 0 

9 …… J IS 漢字 コー ド の 第 7 ビッ ト 
8 …… J I S 漢 字 コ ー ド の 第 6 ビッ ト 
Tee J IS 漢字 コー ド の 第 5 ビッ ト 
6 ……J IS 漢字 コー ド の 第 4 ビッ ト 。 
5 …… J I S 漢 字 コ ー ド の 第 3 ビッ ト 
4……J TS 漢字 コー ド の 第 2 ビッ ト 
3--- J IS 漢字 コー ド の 第 1 ビット 
2 …… J.I S 漢 字 コ ー ド の 第 0 ビッ ト 
JE 

ez 

ビッ ト 

15…… J I S 漢 字 コ ー ド の 第 6 ビッ 
14…… J 1 S 漢 字 コ ー ド の 第 5 ビット 
13…… J I S 漢 字 コ ー ド の 第 12 ビ ッ ト 
12…… J IS 漢字 コー ド の 第 11 ビ ッ ト 
11…… J IS 漢字 コー ド の 第 10 ビ ッ 
10…… J IS 漢字 コー ド の 第 9 ビッ 
9 …… J IS 漢字 コー ド の 第 8 ビッ 
8 …… J IS 漢字 コ ー ド の 第 4 ビッ 
7 …… J I S 漢 字 コ ー ド の 第 8 ビット 
6 …… J IS 漢字 コー ド の 第 2 ビッ 
5 …… J 1 S 漢 字 コ ー ド の 第 1 ビッ 
4……… J IS 漢字 コー ド の 第 0 ビッ 
3 

2 E i 

қ …16 ワ ー ド の デー タ を 選択 

0 





E9H 漢字 フォ ント の 上 位 バ イト 入力 


ポー ト | E9H 
入出 力 | An 


Ж 能 | 漢字 フォ ント 上 位 バ イト の 入力 





РС-8001 mkII に 漢字 R OM ボー ド (PC 一 800 1 mkII— 0 
1 ) を 実装 し た 場合 の , 漢字 フォ ント の 読み 込み 手順 を 示し ます . 
i) 出力 ポー ト E 8 H 番 地 に R OM アド レス の 下位 バイ ト を 出力 し ます . 
出力 ポー ト E 9 H 番 地 に R OM アド レス の 上 位 バ イト を 出力 し ます . 
ü) EAH 番 地 に 何ら か の デー タ (デー タ 自 身 は 無 意 味 ) を 出力 し ます . 
ii) 入力 ポー ト E 8 日 番地 か ら フ ォ ン ト ・ デ ー タ の 下位 バイ ト を 入力 し ます . 
入力 ポー ト E 9 H 番 地 か ら フ ォ ン ト ・ デ ー タ の 上 位 バ イト を 入力 し ます . 
iv) E BH 番 地 に 何ら か の デー タ (デー タ 自 身 は 無 意 味 ) を 出力 し ます . 
v) 以上 を 必要 な 回 数 だ け く り 返 し ます . 

E 8 H 番 地 お よび 、 こ の EE 9 H 番 地 か ら 入 力 し た フォ ント は 16 ド ッ ト 長 (8 
ビッ ト Fx 2 組 ) で す が , この それ ぞ れ の ビッ ト が 16X16 ド ッ ト を 横 に 割っ た 
1 ライ ン に 対応 し て いま す . すなわち , 1 6X16 ド ッ ト の フォ ント を 構成 する 
た め に は 1 6 回 の デー タ 入 力 を 行う こと が 必要 で す . 

また , 半角 文字 は 8 メ X16 ド ッ ト て 構成 され て いま す が , この 場合 に は E 9H 
番地 か ら の 入力 デー タ が 偶数 ライ ン に , E 8 H 番 地 か ら の 入力 デー タ が 奇数 ライ 
ус, それ ぞ れ 対応 し ます . つま り 半 角 文 字 の フォ ント を 構成 する た め に は 8 回 
の デー タ 入 力 を 行う こと が 必要 で す . 

さら に , 1 4 角 文 字 は 8X8 ド ッ ト て で 構成 され て いま す が , この 場合 に は 4 
回 の デー タ 入 力 が 必要 で す . 
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E9H 漢字 ROM ア ドレ ス の 上 位 バ イト 出力 


ポー ト | E9H 
入出 力 | 出力 
# В| 漢字 ROM ア ドレ ス の 上 位 バ イト 出力 














ГЕ 説 | PC-800 1mkII に 漢字 ROM ボ ー ド (PC 一 8 0 0 1mkII—0 

1 ) を 実装 し た 場合 の , 漢字 フォ ント の 読み 込み 手順 を 示し ます 

i) 出力 ポー ト E8H 番 地 に R OM ア ドレ ス の 下位 バイ ト を 出力 し ます . 
出力 ポー ト E 9H 番 地 に ROM ア ドレ ス の 上 位 バ イト を 出力 し ます . 
i) EAH 番 地 に 何ら か の デー タ (デー タ 自 身 は 無 意 味 ) を 出力 し ます . 
iii) 入力 ポー ト E 8 H 番 地 か ら フ ォ ン ト ・ デ ー タ の 下位 バイ ト を 入力 し ます . 
入力 ポー ト E 9 H 番 地 か ら フ ォ ン ト ・ デ ー タ の 上 位 バ イト を 入力 し ます . 
E BH 番 地 に 何ら か の デー タ (デー タ 自 身 は 無 意 味 ) を 出力 し ます . 
v) 以上 を 必要 な 回 数 だ け く り 返 し ます . 

この よう に , 漢字 フォ ント を 入力 する た め に は , その フォ ント ・ デ ー タ が 格納 
され て いる アド レス を 指定 する こと が 必要 で す . PC 一 800 1mkI の USER* 
S MANUAL 等 に 掲載 され て いる 漢字 』 IT S コー ド と , 漢字 R OM の アド レス 
の 間 に は 複雑 な 関係 が あり ます . 

漢字 R OM に は , 半角 文字 , 1 4 角 文 字 , 非 漢字 , BFE, それ ぞ れ の フォ ン 
ト ・ デ ー タ が 格納 され て お り , 漢字 ROM の アド レス 指定 方 法 も それ ぞ れ に 異な 
NET, 

前 々 ペー ジ に , それ ぞ れ の 場合 に わけ て , 漢字 』 I S コー ド か ら 漢 字 R 0M の ア 
ドレ ス を 導き 出す 方 法 を 示し て お きま し た . また , 後述 の サン プル ・ プ ログ ラム 
で は 実際 に 漢字 J IT S コー ド を 漢字 R OM の アド レス に 変換 し た 上 で , 漢字 フォ 
ント を 引き 出し て いま す の で 御 参照 くだ さい . 


— 


iv 
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EAH 漢字 ROM の デー タ 読 み 出 し 開始 宣言 出力 


ポー ト E AH 
入 出力 | HH 


Ж В| 漢字 ROM の デー タ 読 み 出し 開始 宣言 出力 





[解説 | PC-8001mkII に 漢字 ROM ボ ポー ド (PC 一 8001mkI 一 0 
1) を 実装 し た 場合 の , 漢字 フォ ント の 読み 込み 手順 を 示し ます . 
i) 出力 ポー ト E 8H 番 地 に ROM ア ドレ ス の 下位 バイ ト を 出力 し ます . 
出力 ポー ト E 9 H 番 地 に R OM アド レス の 上 位 バ イト を 出力 し ます . 
i) EAH 番 地 に 何ら か の デー タ (デー タ 自 身 は 無 意 味 ) を 出力 し ます . 
ii) 入力 ポー ト E8H 番 地 か ら フ ォ ン ト ・ デ ー タ の 下位 バイ ト を 入力 し ます . 
入力 ポー ト E 9 H 番 地 か ら フ ォ ン ト ・ デ ー タ の 上 位 バ イト を 入力 し ます . 
iv) EBH 番 地 に 何ら か の デー タ (デー タ 自 身 は 無 意 味 ) を 出力 し ます . 
v) 以上 を 必要 な 回 数 だ け く り 返 し ます . 
この よう に , EAH 番 地 へ 何ら か の デー タ を 出力 する こと に よっ て 漢字 ROM 
か ら の デー タ 読 み 出し 開始 を 宣言 し , 直後 に E 8 H— E 9 HH 番地 か ら デ ー タ を 入 
HEF. デー タ の 入力 後 は , E BH 番 地 へ 何ら か の デー タ を 出力 する こと に よ 
っ て , デー タ 読 み 出し 終了 の 宣言 と し ます . 
この EAH お よび E BH 番 地 へ の 出力 は , 出力 命令 を 実行 する こと 自体 が 意味 
を 持ち , 出力 する デー タ に は 何 の 意味 も あり ませ ん . 
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EBH 漢字 ROM の デー タ 読 み 出し 終了 宣言 出力 


EBH 
ня 


ЖМ В) 漢字 ROM の デー タ 読 み 出し 終了 宣言 出力 
PC-8 0 0 1 mkII に 漢字 ROM ボ ポー ド (PC-8001mkII—0 


1) を 実装 し た 場合 の , 漢字 フォ ント の 読み 込み 手順 を 示し ます . 
i) 出力 ポー ト E 8 H 番 地 に R OM アド レス の 下位 バイ ト を 出力 し ます . 
出力 ポー ト E 9 H 番 地 に R OM アドレス の 上 位 バ イト を 出力 し ます . 
i) EAH 番 地 に 何ら か の デー タ (デー タ 自 身 は 無 意 味 ) を 出力 し ます . 
Hi) 入力 ポー ト E 8H 番 地 か ら フ ォ ン ト ・ デ ー タ の 下位 バイ ト を 入力 し ます . 
入力 ポー ト E 9 H 番 地 か ら フ ォ ン ト ・ デ ー タ の 上 位 バ イト を 入力 し ます . 
м) EBH 番 地 に 何ら か の デー タ (デー タ 自 身 は 無 意 味 ) を 出力 し ます . 
v) 以上 を 必要 な 回 数 だ け く り 返 し ます . 
この よう に , E AH 番地 へ 何ら か の デー タ を 出力 する こと に よっ て 漢字 ROM 
か ら の デー タ 読 み 出 し 開始 を 宣言 し , 直後 に E 8 H—E 9 H 番 地 か ら デ ー タ を 入 
力 し ます . デー タ の 入力 後 は , E BH 番 地 へ 何ら か の デー タ を 出力 する こと に よ 
oC, デー タ 読 み 出し 終了 の 宣言 と し ます . 
E AH 番地 お よび , この E BH 番 地 へ の 出力 は , 出力 命令 を 実行 する こと 自体 
が 意味 を 持ち , 出力 する デー タ に は 何 の 意味 も あり ませ ん . 
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1000 * 

1010 ' access kanji-rom and display font 
1020 * 

1030 ПЕҒ5Мб A-Z 

1040 * 


1050 DIM BIT(15) 

1060 FOR I-0 TO 15 

1070 ВІТ(12-271 

1080 МЕХТ 

1090“ 

1100 UIDTH 40,25:CONSOLE 0,25 

1110“ 

1120 “wloop 

1130 PRINT CHR$(12); 

1140 INPUT “kanji jis code ';JISCODE$:IF JISCODE$-'end' THEN END 

1150 JISCODE-VAL( '&h* * JISCODE$ ) 

1160 IF &HO<=JISCODE AND JISCODE<=  &HFF THEN GOSUB 1280:GOTO 1220 
1170 IF &H100<=JISCODE AND JISCODE<= &H1FF THEN GOSUB 1610:GOTO 1220 
1180 IF &H2120<=JISCODE AND JISCODE<=&H277F THEN GOSUB 1940:GOTO 1220 
1190 IF &H3020<=JISCODE AND JISCODE く =&H4FSF THEN GOSUB 2050:GOTO 1220 
1200 GOTO 1120 

1210 ^ 

1220 'xlabel 

1230 IF INKEY$="" THEN 1230 

1240 GOTO 1120 


1250 

1260 “ subroutine for half font 
1270 * 

1280 'xhalf 

1290 ROMADDR = JISCODE ж BIT(3) 
1300 * 


1310 LOCATE 0,1:PRINT “kanji rom addr : ';HEX$(ROMADDR) 
1320 HI=ROMADDR\&H100 

1330 LO-ROMADDR MOD &H100 

1340 LOCATE 0,3 

1350 * 

1360 FOR Y-0 TO ? 

1370 OUT &HE8,LO*Y 

1380 OUT &HE9,HI 

1390 OUT &HEA,&HFF 

1400 ” 

1410 PRINT RIGHT$('000'*HEX$(ROMADDR*YO,4);^: `; 
1420 1=INP(&HE9 ) 

1430 FOR Х-? TO 0 STEP -1 


1440 IF I AND BIT(X) THEN PRINT “ж”; ELSE PRINT "・" 
1450 NEXT 

1460 PRINT 

1470 * 


1480 PRINT * 3 
1490 І-ІМР(%НЕВ) 
1500 FOR Х-? TO 0 STEP -1 


1510 IF І AND BIT(X) THEN PRINT '*'; ELSE PRINT 7:7; 
1520 NEXT 

1530 PRINT 

1540 * 

1550 OUT &HEB,&HFF 

1560 NEXT Y 

1570 RETURN 

1580 “ 

1590 ' subroutine for auarter font 

1600 * 


1610 'xquarter 

1620 ROMADDR - &H800 + (JISCODE AND &HFF) ж BIT(2) 
1630 “ 

1640 LOCATE 0,1:PRINT “kanji rom addr : ';HEX$(ROMADDR) 
1650 HI=ROMADDR\&H100 

1660 LO=ROMADDR MOD &H100 

1670 LOCATE 0,3 

1680 “ 

1690 FOR Ү-0 TO 3 

1700 OUT &HE8,LO*Y 

1710 OUT &HE9,HI 
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1720 
1730 
1740 
1750 
1760 
1770 
1780 
1790 
1800 
1810 
1820 
1830 
1840 
1850 
1860 
1870 
1880 
1890 
1900 
1910 
1920 
1930 


1940: 


1950 
1960 
1970 
1980 
1990 
2000 
2010 
2020 
2030 
2040 
2050 
2060 
2070 
2080 
2090 
2100 
2110 
2120 
2130 
2140 
2150 
2160 
2170 
2180 
2190 
2200 
2210 
2220 
2230 
2240 
2250 
2260 
2270 
2280 
2290 
2300 
2310 
2320 
2330 
2340 
2350 
2360 
2370 
2380 
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OUT &HEA,&HFF 


PRINT RIGHT$( "O000*+HEX$(ROMADDR+Y),4);°: °; 


1=INP(&HE9 ) 
FOR Х-? TO 0 STEP -1 
IF I AND BITOO THEN PRINT 'x* 
NEXT 
PRINT 


PRINT * "s 
1-1МРСЁНЕВ) 
FOR Х-? ТО 0 STEP -1 
IF І AND BIT(X) THEN PRINT "x" 
NEXT 
PRINT 


OUT &HEB,&HFF 
NEXT Y 
, RETURN 


’ subroutine for hi-kanji font 


"Xhikanji 
KU = (JISCODE AND &H700) Ұ &H100 
TEN = JISCODE AND &H7F 

ROMADDR = 0 

ROMADDR 
ROMADDR 
ROMADDR 
GOTO 212 


ROMADDR + (KU ж BIT(9)) 


O" 


subroutine for kanji font 


мэ 


Xyeskanji 

KU = (JISCODE AND &H1F00) ¥ &H100 

TEN = JISCODE AND &H7F 

ROMADDR (ТЕМ \ ВІТ(5)) w BIT(14) 
ROMADDR = ROMADDR + (КИ ж BIT(9)) 

, ROMADDR 


^Xdisplay 
LOCATE 0,1:PRINT "kanji rom addr : 
HI=INT(ROMADOR/&H100 ) 


; 


.L0=ROMADDR-INT(ROMADDR/&H100 )x&H100 


LOCATE 0,3 

FOR Y=0 TO 15 
OUT &HE8,LO+Y 
OUT &HE9,HI 
OUT &HEA,&HFF 


ELSE PRINT 


ELSE PRINT 


ROMADDR + (TEN Ұ ВІТ(5)) ж BIT(12) 


ROMADDR + (TEN MOD BIT(5)) w BIT(4) + 1 


ROMADDR + (TEN MOD BIT(5)) w BIT(4) + 1 


` SHEX$CROMADDR) 


PRINT RIGHTS$(C'000' «HEXS$(ROMADDR*YO,4)0;": °; 


І-ІМР(8НЕ9) 
FOR X=7 TO 0 STEP -1 

IF I AND BIT(X) THEN PRINT "ж" 
NEXT 


І-ІМР(%НЕВ) 
FOR Х-? TO 0 STEP -1 
IF I AND BIT(X) THEN PRINT "ж" 
NEXT 
PRINT 


OUT &HEB,&HFF 
NEXT Y 
RETURN 


ELSE PRINT 


ELSE PRINT 


kanji 
kanji 


33A0: 
3341: 
ЗЗА2: 
ЗЗАЗ: 
ЗЗА4: 
ЗЗА5: 
ЗЗА6: 
ЗЗА?: 
3348: 
3349: 
ЗЗАА: 
ЗЗАВ: 
ЗЗАС: 
3340: 
33AE: 
ЗЗАҒ: 


kanji 
kanji 


6010: 
6011: 
6012: 
6013: 
6014: 
6015: 
6016: 
6017: 
6018: 
6019: 
6014: 
6018: 
601C: 
601D: 
601E: 
601F: 


kanji 
kan ji 


5450: 
5451: 
5452: 
5453: 
5454: 


SASS: «e 


5456: 
5457: 
5458: 
5459: 
5А5А: 
SASB: 
SASC: 
SASD: 
SASE: 
SASF: 


jis code ? 217a 
rom addr : 33A0 





"E E E E E E E E E EE HE XXX 
+++ Жзезежзезезезезежае“” 
ttt + ХХ... 
каво XXXXXXX*---- 
ttt t 33333222 - - 
ttt ЖҰ ЖҰ... 
+++ KAKA + ж... 





jis code ? 3021 





rom addr : 6010 
"< EEE EEE E E EEK EK 
T dte nnn 
V CRT PERET TEREE 
..... rer € 
++ жек. 
yey тИ 
еН LX 
T—— T 
TET 
eese 
XXOOO000000 + 
Мъри eR 
inr CMS. 
улрэгэган жээ фон» 
` же 


Jis code ? 4425 
гот addr : 5450 


+++ же ЗЕ ЗЕ ЗЕ же 
Xr n n ng 


° TEI HE 
MX XXX 





kan ji 


jis code ? 21 


kanji rom addr : 108 





kanji 
kanji 


0118: 
0119: 
0114: 
0118: 
011С: 
0110: 
011Е: 
011Ғ: 


kanji 
kanji 


0488: 
0489: 
048А: 
0488: 
048с: 
0480: 
048Е: 
048Е: 


jis code ? 23 
rom addr : 118 


TET 
edes Әде 
ХОЛООС 
exe XXe 
ж. 
ВАДА 
eee 
ж.ж. 
сж XX 
DOC 
XXX 
ТЕРІ 
ж.ж 
exe 


jis code ? 91 
rom addr : 488 





kanji 
kan ji 


0904: 
0905: 
0906: 
0907: 


kanji 
kan ji 


0804: 
0805: 
0806: 
0807: 


kan ji 
kan ji 


OACA: 
ОАС5: 
ОАС6: 
0АС?: 


jis code ? 141 
гот addr : 904 


ги: 
ek 
ЕТТЕРІ 
ХӨӨН 
exe 
‚=й 
Қазаға 


jis code ? 101 
гот addr : 804 


jis code ? 1Ь1 
гот addr : АС4 


CXXXXXX*- 
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PC 一 8 0 3 1 か ら の デー タ 入 力 


ポ ー FCH 
入出 力 | AA 
ВЕ | PC 一 8 0 3 1 から の デー タ 入 力 


и т 
С) 
-p I 


М Ы) РС- 800 1mkII で は , イン テリ ジェ ント ・ タ イプ の ミニ フロ ッ 
ピ ・ デ ィ ス ク ・ ユ ニッ ト (PC 一 8031 一 2W ま た は PC 一 80S31) に 対 
する ハン ド シ ェ イク を 行う た め に , イン タフ ェ ー ス 用 の ん PD8 2 5 5 を モー ド 
0 で 利用 し て お り , ポー ト A (PA) を , デー タ の 入力 ポー ト と し て 使用 し ます . 
この ポー ト A (PA) か ら の デー タス 入力 を 行う の が , F CH 番地 の 入力 ポー ト 
C3. 
つぎ に , イン テリ ジェ ント ・ タ イプ の ミニ フロ ッ ピ ・ デ ィ ス ク ・ ユ ニッ ト か ら 
1 バイ ト の デー タ を 受信 する 一 般 的 な 手順 お よび 受信 サブ ルー チン の 一 例 を 示し 
ます . 
і) RFD を セッ ト し 受信 する 準備 び で きた こと を 示し ます . 
i) DAV が セッ ト さ れ デ ー タ が 有効 に な る まで 待ち ます . 
Hi) デー タ を 受信 し ます . 
м) DAC を セッ ト し て デー タ を 受信 し た こと を 示し ます . 
у) DAV が リセ ッ ト さ れる まで 待ち ます . 
vi) DAC を リセ ッ ト し て 終了 し ます . 


サン プル 


; --- check the unit pc-8031 or pc-8031-2u --- 


ORG 0C100H 

; 
С100 ЗЕОВ LD А, ОВН ; transmit command for 8031 
C102 CD90C1 CALL DOTCOM ; send command byte to 8031 
C105 ЗЕО? LD А,07Н ; high byte of address 
С107 CD96C1 CALL DOTCHR ; send a datum to 8031 
С10А 3EEF LD А,ОЕЕН ; lou byte of address 
C10C CD96C1 CALL DOTCHR ; send a datum to 8031 
C10F 3E00 LD А,0 ; high byte of number of data 
C111 С096С1 CALL DOTCHR ; send a datum to 8031 
C114 ЗЕ01 LD А,1 ; lou byte of number of data 
C116 С096С1 CALL DOTCHR ; send a datum to 8031 
C119 CD6FC1 ! CALL DINCHR ; receive а datum from 8031 
C11C 2F СРС 
C110 Е6РО AND ОРОН 
C11F FE10 CP 10H 
C121 2009 JR NZ , NOT2U 


с123 
С126 
с129 


С12С 
С12Ғ 
С132 


С135 
C136 
C137 
C138 
C13B 
C13C 


C13E 
C142 
C146 
C14A 
C14E 
C152 
C156 
С15А 
С15В 
С15Ғ 
С163 
С167 
C16B 


00FC 
00FD 
00FE 
00FF 


C16F 
C171 


C173 
С175 
С177 


С179 
C17B 


C17D 
C17F 


213EC1 
CD35C1 
C3665C 


215BC1 
с035С1 
C3665C 


ТЕ 
А? 
C8 
CD5702 


18F7 


70632038 
30333120 
32572069 
7320636Е 
6Е6Е6563 
74656420 
21210004 
00 

6E6F 7420 
20632038 
30333120 
32772021 
21000400 


ЗЕОВ 
D3FF 


DBFE 
СВ4? 
28ҒА 


ЗЕОА 
ОЗЕЕ 


ОВЕС 
08 


YES2U: LD HL,M 
CALL DSPM 
JP 5Cee 


NOT2U: LD HL ,M: 
CALL DSPM 
JP 5С66 


display теззаа 


; 

3 inputs : 

; destroys : 

О5РМ50:10 А, (HI 
АМО А 
RET 2 
CALL 0257 
INC HL 
JR DSPM 


message area 


SG2U: DEFB “pc- 


Жэ. 


5620 
56 


н ; jump to system monitor 


SG1V 
56 


н 3 jump to system monitor 


e subroutine 


top address of message in register hl 


register a,f,h,l 


L ) 


H ; display а character 


SG 


8031-20 is connected 


1! 1^ ,ООН,ОАН,0 


MSG1V: DEFB “not pc-8031-2u !!',0DH,0^H,0 


CONTROL 


EQU РА+1 
EQU РА+2 


А 
в 
C 
u EQU PA+3 


name : 
inputs : 
outputs : 
destroys : 


set rfd (bit5) 


Owe we we wo we we we we we we O で で Use we we we we 


INCHR:LD ^,0B 
OUT (CW) 


wait for dav ( 

DAVS: IN А, (Р 
ВІТ 0,А 
JR Z,UD 


reset rfd (bit 


LD А,ОА 
OUT (CW) 


receive а datu 


IN A, (P. 
EX АР, А 


; set dac (bitó) 


ТНЕ 8031 BLOCK 


EQU OFCH 


dinchr 


5 none 


datum in accumulator 
psu 


H 

‚А ф рс == 
bit0) set 

с» 

AVS ; pc == 
5) 

H 

‚А ; PC == 


А) 
Е“ 


3 E E E E E E JE E E E E E JE JE E E JE JE E E E E E E JE E JE IE JE JE JE JE E E JE EX 


€ E E ЭЕ E E JE JE E E E ЭЄ € ЭЄ EX E JE E E E E Э6 ЭС E ЭС JE ЭЕ ЭЕ JE JE ЭЕ ЭЕ € € жж 


receive a datum from рс-8031 subroutine 


ххіххххх 


ххххххх1 


ххОххххх 


219 


с180 
с182 


С184 
С186 
C188 


C18A 
C18C 


C18E 
C18F 


с190 
С191 
с193 
С195 


с196 


с197 
с199 
C19B 


C19D 
С19Ғ 


C1A1 
C1A2 


С1А4 
C1A6 


C1A8 
C1AA 
C1AC 


C1AE 
C1B0 
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3E0D 
D3FF 


DBFE 
СВ4? 
20ҒА 


ЗЕ0С 
D3FF 


08 
c9 


08 
ЗЕОЕ 
ОЗЕЕ 
08 


08 


ОВЕЕ 
CBAF 
28FA 


ЗЕОЕ 
D3FF 


08 
D3FD 


3E09 
D3FF 


DBFE 
CBS? 
28FA 


3E08 
D3FF 


LD а,00Н 
OUT (CUD,A 


wait for dav (bit0) reset 


; 

; 

WOAVR: ІМ А, (РС) 
ВІТ 0,А 
JR NZ,MDAVR 


reset dac (bitó) 


LD А,0СН 
OUT (CW),A 


exit 


ЕХ АҒ,АҒ” 
RET 


name : 
inputs : 
outputs : none 
destroys : psw 


set atn (bit?) 


Owe we we we we Á 


ОТСОМ:ЕХ АҒ,АҒ” 
LD A,OFH 
OUT (CW),A 
EX АҒ,АҒ” 


name : 
inputs t 
outputs  : none 
destroys : psu 


OTCHR:EX АҒ,АҒ” 


E we we че De че we че we we we we 


RFDS: ІМ аА, (РС) 
BIT 1,4 
JR Z,WRFDS 


reset atn (bit?) 


LD А,0ЕН 
OUT (CW),A 


ЕХ AF ,АЕ” 
OUT (PB),A 


set dav (bit4) 


LD А,09Н 
OUT (CW),A 


DACS: IN А, (РС) 
BIT 2,А 
JR Z,WDACS 


reset dav (bit4) 


LD A,08H 
OUT (CW),A 


dotcom 
command in accumulator 


dotchr 
datum in accumulator 


wait for rfd (bit1) set 


wait for dac (bit2) set 


send а command or a datum to 


Pc 


Pc 


Pc 


Pc 


Pc 


Pc 


Pc 


Pc 


== xixxxxxx 


== xxxxxxxÜ 


== xÜxxxxxx 


send a command to pc-8031 subroutine 


1ххххххх 


send а datum to рс-8031 subroutine 


шш ххххххіх 


== Оххххххх 


8031 


шш хххіхххх 


шш хххххіхх 


== хххбхххх 


C1B2 DBFE 
C1B4 СВ57 
C1B6 20FA 


с188 с9 
C189 


xGC100 
pc-8031-2U is 


* 


wait for dac (bit2) reset 


Бэ 


DACR: ІМ А, (РС) 
ВІТ 2,А 
JR NZ , MDACR ф рс == хххххбхх 


exit 


RET 


END 


connected !! 
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FDH PC 一 8 0 3 1 へ の デー タ 出 力 


ポー ト | FDH 
AH J| 出力 
PC 一 8 0 3 1 へ の デー タ 出 力 


# 
e 


М 。 説 | イン テリ ジェ ント ・ タ イプ の ミニ フロ ッ ピ ・ デ ィ ス ク ・ ユ ニッ ト (P 
C 一 8031 一 2W ま た は PC 一 80S3 1) に 対す る ハン ド シ ェ イク を 行う た 
め に , ug PD8255 の ポー ト B (PB) へ デー タ を 出力 する た め の 出 力 ポ ー ト 
が F DH 番 地 で す . 
つぎ に , イン テリ ジェ ント ・ タ イプ の ミニ フロ ッ ピ ・ デ ィ ス ク ・ ユ ニッ ト へ ヘコ 
マン ド ま た は 1 バイ ト の デー タ を 送信 する た め の , 一 般 的 な 手順 お よび 送信 サブ 
ルー チン の 一 例 を 示し ます . 
i) コマ ンド の 場合 に 限り ATN を セッ ト し て 宣言 し ます . 
і) RFD が セッ ト さ れ 受 信 す る 準備 が で きる まで 待ち ます . 
Hi) つぎ の 送信 に 備 た えて ATN を リセ ッ ト し て お きま す . 
iv) コマ ンド また は デー タ を 送信 し ます . 
у) DAV を セッ ト し て デー タ が 有効 で ある こと を 示し ます . 
vi) DAC が セッ ト さ れる まで 待ち ます . 
vi) DAV を リセ ッ ト し ます . 
үш DAC が リセ ッ ト さ れる まで 待ち ます . 


サン プル 


; --- initialize 8031 --- 


ORG 0C100H 
C100 ЗЕОО ! (0 А,0 ; initialize command for 8031 
C102 CD52C1 CALL DOTCOM ; send command byte to 8031 
C105 2117C1 I LD HL , MESAGE 
C108 CDOEC1 CALL DSPMSG 
C10B C3665C JP 5C66H ; jump to system monitor 


; 
; display message subroutine 


inputs : top address of message in register hl 
destroys : register а,Ғ,Һ,1 

С10Е 7E DSPMSG:LD А, CHL) 

С10Е А? АМО 

С110 с8 РЕТ 2 

С111 С05702 CALL 0257H ; display a character 

C114 23 INC HL 

C115 18Е7 JR DSPMSG 


222 


С117 
С11В 
C11F 
C123 
с127 
С12В 
С12Е 


00FC 
00FD 
00FE 
00FF 


C131 
C133 


C135 
C137 
C139 


C13B 
C13D 


C13F 
C141 


C142 
C144 


C146 
C148 
C14A 


C14C 
C14E 


C150 
C151 


38303331 
20776173 
20696Е69 
7469616С 
69746564 
20212100 
0400 


ЗЕОВ 
D3FF 


DBFE 
CB47 
28FA 


3E0A 
D3FF 


DBFC 
08 


ЗЕ00 
ОЗЕЕ 


ОВЕЕ 
CB47 
20FA 


3E0C 
ОЗЕЕ 


08 
C9 


message area 


Zew we 


CONTROL THE 8031 BLOCK 


EQU OFCH 
EQU РА+1 
EQU PA+2 
EQU PA+3 


ғоо> 


dinchr 

none 

datum іп accumulator 
psw 


name 
inputs 
outputs 
destroys 


set rfd (bit5) 


Ose we we we wo we we wo we we С U U Dee we we we wo 


INCHR:LD А,08Н 
OUT (CW),A 


о 
о 
" 
" 


wait for dav (bit0) set 


Єз -. +. 


DAVS: ІМ А, (РС) 
ВІТ 0,А 
JR — Z,UDAVS 


PC 


reset rfd (bit5) 


LD А, ОАН 
OUT (CW),A 


рс 


receive а datum 


ІМ А, (РА) 
ЕХ AF , AF“ 


set дас (bitó) 


LD A,ODH 
OUT (CW),A 


рс 


wait for dav (bit0) reset 


E se ve +. 


DAVR: IN А, (РС) 
ВІТ 0,А 
JR NZ , MDAVR 


рс 


reset дас (bité) 


LD А,0СН 
OUT (CW),A 


рс 


exit 


EX АҒ,АҒ” 
КЕТ 


ESAGE :DEFB “8031 was initialized !!°,0DH,0AH,0 


E ЭЄ ЭЕ E ЭЕ E ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭС ЭС ЭС ЭЕ E ЭЄ ЭЕ ЭЕ ЭЄ ЭЕ E ЭЕ E E E E E JE ЭС ЭС JE JE ЭС XX ЭЕ ЭЕ ЭЕ ЭЕ 


р E JE EE E ЭЕ ЭЕ ЖЖ ЭЕ ЭЕ E E ЗЕ E JE JE JE ЭЕ ЭС ЭС JE E JE JE ЭС ЭЕ JE ЭЕ же ЭС ЭЕ ЗЕ 


гесеіме а datum #гот рс-8031 subroutine 


хх1ххххх 


ххххххх1 


ххОххххх 


хіхххххх 


ххххххх0 


хОхххххх 


send а command to рс-8031 subroutine 


name : dotcom 

inputs : command in accumulator 
outputs : none 

destroys : psu 
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с152 
C153 
C155 
C157 


C158 


C159 
C15B 
C15D 


С15Е 
С161 


с163 
С164 


С166 
С168 


С16А 
C16C 
C16E 


C170 
C172 


C174 
C176 
C178 


C17A 
C17B 


08 
3E0F 
D3FF 
08 


DBFE 
СВ4Е 
28ҒА 


ЗЕОЕ 
ОЗЕЕ 


08 
ОЗЕП 


3E09 
D3FF 


DBFE 
CB57 
28FA 


3E08 
D3FF 


DBFE 
CB57 
20FA 


c9 


xGC100 
8031 was initialized !! 


ж 
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ロー ーー 


E we 9 ロー 


set atn (bit?) 


OTCOM:EX 


LD 
OUT 
EX 


AF , AF ” 
А,0ҒН 
(CW), A ; 
АЕ „АЕ“ 


рс == іххххххх 


send а datum to рс-8031 subroutine 


пате 


inputs 
outputs 
destroys 


OTCHR:EX 


dotchr 


none 
psw 


AF , AF’ 


wait for rfd (bit1) set 


RFDS: 


reset atn 


IN 
BIT 
JR 


LD 
OUT 


A,CPC) 
1,А 
Z,URFDS 


(bit?) 


А,ОЕН 
(Си) ,А 


send а command ог а datum to 


ЕХ 
OUT 


AF ,AF* 
(РВ),А 


set dav (bit4) 


LD 
OUT 


А,09Н 
(CW) ,A 


wait for дас (bit2) set 


UDACS: IN 


Єз we 


ВІТ 
JR 


А, (РС) 
2,А 
Z,WDACS 


reset dav (bit4) 


wait 


DACR: 


exit 


LD 
ойт 


А,08Н 
(Си) ,А 


for дас (bit2) reset 


ІМ 
ВІТ 
JR 


RET 
END 


А, (РС) 
2,А 
NZ , MDACR 


: datum in accumulator 


рс == хххххх1х 


рс == Оххххххх 


рс-8031 


рс == хххіхххх 
рс == хххххіхх 
рс с- хххбхххх 
рс == хххххОхх 


FEH PC 一 8 0 3 1 から の コン トロ ー ル 信号 入力 


FEH 
AA 
PC 一 8 0 3 1 か ら の コン トロ ー ル 信号 入力 


PC 一 8 0 0 1mkIT に は , イン テリ ジェ ント ・ タ イプ の ミニ フロ ッ 
ピ ・ デ ィ ス ク ・ ユ ニッ ト (PC 一 8031 一 2W ま た は PC 一 80S31) に 対 
する イン タフ ェ ー ス が 標準 実装 され て いま す . イン タフ ェ ー ス に は ん PD825 
5 を 使用 し て お り , ディ スク ・ ユ ニッ ト 内 の / PD82 55 と 3 線 ハ ンド シェ イ 
ク 方 式 で 接続 きれ て いま す . 

PC 一 8 0 0 1mkII に 内 蔵 さ れ た 側 の ん PD8 2 55 の ポー ト A (РА) を デ 
ィ ス ク ・ ユ ニッ ト か ら の デー タ 入 力 に , ポー ト B (РВ) が ディ スク ・ ユ ニッ ト 
へ の デー タ 出 力 に , それ ぞ れ 使用 し ます . 

ポー ト C (PC) は , 上 位 4 ビッ ト を コン トロ ー ル 信号 の 出力 用 に , 下位 4 ビ 
ッ ト を コン トロ ー ル 信号 の 入力 用 に 使用 し ます . 

これ は gz PD8255 を モー ド 0 で 使用 し て いる こと に な り , 入力 ポー ト FE 
H 番 地 は ポー ト C (PC) か ら の コン トロ ー ル 信号 を 入力 する た め の 入力 ポー ト 
で す . 

つぎ に , 入力 し た コン トロ ー ル 信号 の 各 ビ ッ ト の 意味 を 示し ます . 

第 2 ビッ ト …… DAC=DATA ACCEPTED. 
第 1 ビッ ト …… RFD=READY FOR DATA. 
第 0 ビッ ト …… DAV=DATA VALID. 
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ЕЕН PC 一 8 0 3 1 へ の コン トロ ー ル 信号 出力 


ポー ト | FFH 
入出 力 | HH 
PC 一 8 0 3 1 へ の コン トロ ー ル 信号 出力 


Ж 
m 


解説 | イン テリ ジェ ント ・ タ イプ の ミニ フロ ッ ピ ・ デ ィ ス ク ・ ュ ニッ ト ( 
РС-8031-2У37:3РС-80531) に 対す る ハン ド シ ェ イク の た め 
に , ux PD8255 の ポー ト C (PC) の 上 位 4 ビ ピット へ コン トロ ー ル 信号 を 出力 
力 す る た め の 出 力 ポ ー ト が FF H 番 地 で す . 
つぎ に , ポー ト C (РС) 上 位 4 ビッ ト の 各 ビ ッ ト の 意味 を 示し ます . 
第 7 ビッ ト …… ATN=ATTENTION. 
第 6 ビッ ト …… DAC=DATA ACCEPTED. 
第 5 ビッ ト …… RFD=READY FOR DATA. 
第 4 ビッ ト …… DAV=DATA VALID. 
Lal, u PD82550ftt&E, FFH 番 地 に 出力 し た デー タ が その まま ポ 
ー ト C (PC) に セッ ト さ れる の で は あり ませ ん . 
つぎ に , 実際 に FFH 番 地 に 出力 する デー タ の 各 ビ ッ ト の 意味 を 示し ます . 
第 7 ビッ ト …… 出力 ポー ト FFH 番 地 は ポー ト C (PC) の セ モット 以外 に も 
ん PD8255 の モー ド 設 定 を 行う 場合 に 使用 し ます . この 第 7 ビッ ト 
を 1 に セッ ト し た 場合 に は モー ド 設 定 を , 0 に リセ モッ ト し た 場合 に は ポ 
ー ト C (PC) に 対す る ビッ ト の セッ ト ま た は リセ ッ ト を , それ ぞ れ 選 
択 し ます . 
通常 は , 出力 ポー ト FFH 番 地 に 9 1H を 出力 し て , иРО8255 
を モー ド 0 に イニ シア ライ ズ し ます . 
第 6 ビッ トー 第 4 ビッ ト …… モー ド 設 定 の 場合 に 限っ て 意味 を 持ち ます . 
第 3 ビッ ト 一 第 1 ビッ ト …… この 3 ビット に よっ て , ポー ト C (PC) が 有 
する 8 ビッ ト の 中 の どの ビッ ト に 対し て , セッ ト ま だ た は リセ ッ ト を 行う 
か を 指定 し ます , 
第 0 ビッ ト …… 上 記 3 ビッ ト で 指定 し た ビッ ト を セッ ト す る か リセ ッ ト す る 
の か を 指定 し ます . 
た と えば , ポー ト C の 第 7 ビッ ト (РС?) を 1 に モッ ト し て ATN を 宣言 し た 
けれ ば , 出力 ポー ト FFH 番 地 に 0FH を 出力 すれ ば 良い こと に な り ま す . 
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ITER 


N 一 BASIC 中 間 言 語 & 処 理 ア ドレ ス 一 覧 表 


АКО 
АВ5 
АТМ 
А5С 
AUTO 
ATTR$ 
BCD$ 
BEEP 
CONSOLE 
CLOSE 
CONT 
CLEAR 
CLOAD 
CSAVE 
CSRLIN 
CINT 
CSNG 
CDBL 
CVI 
CVS 
CVD 
СО5 
CHR$ 
CMD 
COLOR 
DATA 
DIM 
DEFSTR 
DEFINT 
DEFSNG 
DEFDBL 
DSKOS$ 


F8H 
ЕЕН+ 86 Н 
ЕЕН-8ЕН 
ЕЕН-95Н 
А9Н 
ЕТН 
ЕЕН-9ЕН 
В2Н 
9ЕН 
САН 
99Н 
92Н 
9ВН 
9 AH 
E6H 
ЕЕН-9ЕН 
ЕЕН-АОН 
FFH+A1H 
FFH+A3H 
FFH+A4H 
FFH+A5H 
FFH+8CH 
FFH+96H 
B8H 
B5H 
84H 
86H 
ABH 
ACH 
ADH 
AEH 
C2H 


DEF 
DELETE 
DSKIS$ 
DSKF 
DEC 
DATES 
END 
ELSE 
ERASE 
ERROR 
ERL 
ERR 
EXP 
EOF 
EQV 
FORMAT 
FOR 
FIELD 
FILES 
FN 
FRE 
FIX 
EPOS 
GOTO 
GO TO 
GOSUB 
GET 
HEX$ 
INPUT 
IF 
INSTR 
INT 
INP 

I MP 
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97H 
A8H 
E8H 
FFH+A6H 
FFH+9DH 
EBH 
81H 
АТН 
АБН 
A6H 
DFH 
ЕОН 
ЕЕН+ 8 ВН 
FFH+A7H 
FBH 
B3H 
82H 
C6H 
CDH 
DCH 
ЕЕН-8ЕН 
FFH+A2H 
FFH+AAH 
89H 
89H 
8DH 
СТН 
FFH+9AH 
85H 
8BH 
E3H 
ЕЕН-85Н 
FFH+90H 
FCH 


ІМІТ 
INKEY$ 
ISET 
IRESET 
IEEE 
KILL 
KEY 
LET 
LOCATE 
LINE 
LOAD 
LSET 
LPRINT 
LLIST 
LPOS 
LISTEN 
LIST 
LFILES 
LOG 
LOC 
LEN 
LEFT$ 
LOF 
MOUNT 
MERGE 
MOD 
MKI $ 
MKS$ 
MKD$ 
MID$ 
MOTOR 
MON 
MAT 
NEXT 


D4H 
E9H 
BDH 
BEH 
FFH+ECH 
CFH 
B4H 
88H 
D5H 
AFH 
CBH 
DOH 
9DH 
9EH 
FFH+9 BH 
C1H 
93H 
D3H 
FFH+8AH 
FFH+A8H 


FFH+9 2H’ 


FFH+81H 
ЕЕН-А9Н 
САН 
ССН 
FDH 
ЕЕН-АВН 
ЕЕН+ АСН 
ЕЕН+ АОН 
ЕЕН+ 8 3H 
B9H 
ВТН 
СОН 
83H 


КАМЕ 
МЕМ 
МОТ 
OUT 

ON 
OPEN 
OR 
OCT$S 
PUT 
POKE 
PRINT 
POS 
PEEK 
PORT 
POLL 
PSET 
PRESET 
POINT 
READ 
RUN 
RESTORE 
RETURN 
REMOVE 
REM 
RESUME 
RSET 
RIGHT $ 
RND 
RENUM 
RBYTE 
STOP 
SWAP 
SET 
SAVE 
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CEH 
9 4H 
DEH 
9 CH 
9 5H 
C5H 
F9H 
ЕЕН-99Н 
С8Н 
98Н 
9 1H 
ЕЕН-91Н 
ЕЕН-97Н 
FFH+9CH 
BAH 
ВІН 
ВОН 
ЕЕН 
87H 
8AH 
8CH 
8EH 
C3H 
8FH 
АТН 
БІН 
ЕЕН-82Н 
ЕЕН-88Н 
ААН 
ВВН 
90H 
ААН 
СЭН 
D2H 


SPC ( 
STEP 
SGN 
SQR 
SIN 
STR$ 
STRINGS 
SPACES 
STATUS 
SRQ 
TRON 
TROFF 
ТАВ ( 
то 
ТНЕМ 
ТАМ 
ТЕКМ 
TALK 
TIMES 
USING 
USR 
VAL 
VARPTR 
WIDTH 
WAIT 
WBYTE 
XOR 

+ 


* 
2 


DDH 
DAH 
ЕЕН+ 84 Н 
ЕЕН+ 87? Н 
ЕЕН-89Н 
ЕЕН-93Н 
ЕІН 
ЕЕН-98Н 
ЕЕН 
ЕРН 
А2Н 
АЗН 
D 9 H 
ртн 
D8H 
FFH+8DH 
B6H 
BFH 
EAH 
E2H 
DBH 
FFH+94H 
E5H 
АОН 
96Н 
ВСН 
ҒАН 
ЕЗН 
Ған 
ЕБН 
F 6H 
F 7H 
FEH 
ЕАН 


Bi NN JJ ТУОХ: 
FH: | | Ц Д SETS 
ELIO, аст 
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機械 語 モ ニタ 処理 アド レス 一 覧 表 


г г о О ш 


V 

W 

TM 
CTRL+L 
CTRL+M 
CTRL+J 
SPACE 
CTRL+B 
ESC 


(SET MEMORY) 
(DUMP MEMORY) 
(GO) 

(LOAD TAPE) 
(VERIFY TAPE) 
(WRITE TAPE) 
(TEST MEMORY) 
(CLEAR SCREEN) 
(CARRIAGE RETURN) 
(LINE FEED) 
(SPACE) 

(BACK TO BASIC) 
(ESCAPE) 


5C99H 
5D16H 
5D68H 
5 РАЕН 
5 РАЕН 
5D74H 
5DE6H 
5СЗСН 
5C66H 
5C66H 


.5C66H 


5C93H 
5C66H 
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N80—BAS I CHR АН ВЕ 40? FUVA—É 


CMDCLS 
CMDCOPY 
CMDCOLOR 
CMDPOINT 
CMDPSET 
CMDPRESET 
CMDGET@ 
CMDPUT@ 
CMDPAINT 
CMDLINE 
CMDSCREEN 
CMDVIEW 
CMDCIRCLE 
CMDTERM 
CMDBSAVE 
CMDBLOAD 
CMDINIT 
STATUSPOINT 
STATUSVIEW 
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B8H+ “CLS” 
B8H+ “COPY” 
B8H+B5H 
B8H+EFH 
B8H+B1H 
ВЗ8Н+ ВОН 
B8H+C7H+ “а” 
B8H+C8H+ “а” 
B8H+ “PA” +FFH+85H 
B8H+AFH 

B8H+ “SCREEN” 
B8H+ “VIEW” 
B8H+ “CIRCLE” 
B8H+B6H 
B8H+ “В” +D2H 
B8H+ “В” + СВН 
B8H+D4H 
EEH+EFH 

EEH+ “VIEW” 


794H 
85 DH 
7C2H 
8D6H 
8ECH 
8E7H 
91BH 
6973H 
6A5 8H 
687EH 
6B58H 
6C3 FH 
6AA0H 
E7ACH 
ЕТАЕН 
Е? В2Н 
6779Н 
6 CC6H 
6C8CH 


в Оо 00 0 о о 


„EOM-82 


イン スト ラク ショ ン 活 用 表 















































1. „СОМ-82 イン スト ラク ショ ン ・ セ ッ ト 
Т 
б | ニモ ニック Aes ^ | ҒАРЫ ЕД кк За ОР--Е 
оти = ニッ Xm 5 Z НРҮМ ы 76 543 210 
[LD rr за ر‎ о 1 o r r ® 
LD r,n ren ++ + 2 00 r 10 ® 
LD r, (HL) ェ ー(HL) мэ 1 7 0 r 110 ® 
LD r, (IX+d) г-(1Х-4) 4.2... 3 19 1 011 101 
0 r 10 ® 
- d - 
LD г, (IY ^d) ェ ー(IY+d) мэ 3 19 11 111 101 
0 r 110 
| = d = 
| LD (HL), r (HL) <r 0... 1 7 0 no r © 
LD (IX+d), r (IX+d)—r эээ 3 19 1 011 101 
0 H0 r Ф 
— d + 
LD (IY*d), г ПҮ+а)ег ここ 3 19 11 111 101 
8 | 0 no r © 
- d - 
Е | LD (HL), n (HL) <n мэ. 2 10 00 110 110 
a | Sears 
| LD (IX+d),n | (IX d) —n мэ 4 19 1 011 101 
ト | 00 110 110 
- d > 
| Бел" = 
п LD (IY*d), n | IY d) мэ 4 19 11 1H 101 
| 00 110 110 
| = а > 
Ё | = n مت‎ 
LD А (ВС) А< (ВС) эээ 1 7 00 001 010 
5^ LD A, (DE) A—(DE) мэ 1 7 00 011 010 
^? | LD A (nn) | A (nn) мэ 3 13 00 111 010 
| | V Bi 
Коли, 5 
LD (BC), A (BC)—A мэ 1 00 000 010 
LD (DE), A | DE) A bet n n on 1 00 010 010 
LD (nn), A (пп) <А мэ. 3 13 00 110 010 
ЖЫ ЧДУ Se 
| に in 5 
LD А,1 A-I 1 1 OIFF0 + 2 9 11 101 101 
| | | 01 010 111 
LD A,R | A-R 1 1 OIFF 0 2 9 11 101 101 
| | 01 011 ш 
LD LA I—A мэ 2 9 1 101 101 
01 000 11 
LD ВА R—A мэ 2 9 11 101 101 
| 01 001 11 
LD dd, nn dd 一 nn эээ 3 10 00 440 001 @ 
=. qm 2s 
ak vi =s 
LD IX, nn IX 一 nn 4.2... 4 14 11 011 101 
00 100 001 
16 | AU m^ 70% 
ビ | | RT NAE: 
7 | 
ト | LD IY, nn IY—nn IEEE 14 1 1H 101 
・ | | 00 100 001 
2 | Ер 
) £ m 2» 
f | LD HL, (nn) Не(пп+1) эээ 3 16 00 101 010 
令 L« (nn) = n > 
Хар 
LD dd, (nn) дди+- (пп +1) toe 8 t t| 4 20 1 101 101 
ddi.— (nn) 01 dd 011 ® 
| х= п — 
ж Hi, Oe 
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Т 
> I > 7 | x34] 0P コ ー ド 
ニー モニ ベレー > ж ゲーテ 
ЕУ еа Рум с 76 543 210 
IX, (nn) Хн (nn + 1) 4 . 4 20 | 11 0H 101 
Ге (nn) | 00 101 010 
| ын п = 
| deu ра 
ІҮ, (nn) Гуне- (па + 1) һәм М 20 11 111 101 
TY. (пп) 00 101 010 
МОЩ. ck 
| - п — 
(nn), HL (nn 1)—H sone 3 16 00 100 010 
(пп) «1. жеу п ээн 
ж: 674 
(пп), 44 (nn + 1) «дан 4. 4 20 П 101 101 
(nn) «441. | 0 440 011 (& 
85: рола 
| i. с 
(nn), IX (nn +1) —IXu E 4 20 11 011 101 
(nn) —IXL 00 100 010 
| | — n > 
| リー n > 
(nn), IY (nn +1) —IYu sone 4 20 | 11 nnl 101 
(nn) “TY. 00 100 010 
< в = 
же, Ү u= 
LD SP, HL SP—HL D 1.1 6 11 Hl 001 
ド | LD SP,IX SP—IX нн. 2 10 11 011 101 
1 11 001 
> 
89110 SP,IY SP—IY dE s 10 11 111 101 
Ф 1] 1 001 
PUSH qq (8Р-2)--ач. б. 1 11 11 990 101 В 
(5Р—1)+—аан 
PUSH IX (SP- 2) —IX. 6802 15 П 01 101 
(SP-1)—IXi | 11 100 101 
PUSH IY (SP-2)—IY.. в. 2 15 1 111 101 
|(5Р—1)—1Үн 1] 100 101 
POP qq дан“ (SP 1) б 1 10 11 940 001 В 
44.- (SP) 
POP IX IXu—(SP+1) .. 2 14 11 011 101 
IX- (SP) | 11 100 001 
POP IY IYn (SP 1) ・・・| 2 | 14 11 111 101 
IYL—(SP) | 11 100 001 
EX DE, HL | DEHL б. ї | 4 11 101 011 
EX АЕ, AF АҒ-АҒ m 1 4 00 001 000 
2 |EXX (BC- BC Dc] 1 4 1 011 001 
z DE—DE' 
£ \HL++HL’ 
* | EX (SP), HL Не(5Р+1) m 1 19 1] 100 011 
5 Їн-(5Р) | 
> 
в | EX (SP),IX IXu (SP 1) * ж» е 2 23 11 011 101 
令 ІХ. «+ (SP) 11 100 011 
ЕХ (SP), ІҮ ГҮн++(5Р+1) ・・・| 2 23 11 111 101 
ТҮүл-(5Р) 11 100 011 
1 4. 
Ф 
LDI (DE) 一 (HL) 1 0 ・ 2 16 11 101 101 
DE 一 DE+1 10 100 000 
7 HL—HL+1 | 
is вс-вс-1 | 
7 |LDIR (DE) —(HL) 0 0 ・| 2 | 21 if BC*0 11 101 101 
ы DE—DE+1 | 16 if BC=0 | 10 110 000 
送 HLーHL+ 1 | 
ә ВС-ВС-1 until BC=0 
17 









































7 ラ 7 0P コ ー ド 
КАГА ニー モニ s セ ー ミ ン ж = 
@ ーー モデ ッッ ク n dare S Z нРум Tr ATE 76 543 210 
Ф 
7 |LDD (DE)—(HL) De 10 2 16 11 101 101 
Ы DE—DE-1 10 101 000 
2 HL—HL-1 
ҒА вс-вс-1 
j |LDDR (DE) 一 (HL) .. 0 0 2 |21 if BC キ 0 11 101 101 
A DE-DE- 1 16 if BC=0 10 111 000 
т HL—HL-1 
ВС-ВС-1 until BC=0 
o Qo 
CPI А-(НЫ 1-3 1 1 2 16 11 101 101 
HLーHL+ 1 10 100 001 
E | BC-BC-1 
E o Ф 
CPIR A-(HL) p 1 1 2 | 21 if BC+0 11 101 101 
, HL—HL+1 and A キ (HL)| 10 110 001 
ク BC 一 BC 一 1 until A=(HL) 16 if BC=0 
・ or BC=0 ог A-(HL) 
+ 
© Ф 
| | CPD A-(HL) 1 1 1 1 2 16 11 101 101 
+ НЇл-НЫ -1 10 101 001 
@ BC—BC-1 
Ф Ф Ф 
СРОК А- (HL) 1 1 1 1 2 | 21if BC キ 0 11 101 101 
HL—HL-1 and A キ (HL) | 10 111 001 
ВС-ВС-1 until A=(HL) 16 if BC=0 
or BC= 0 or A=(HL) 
ADD A,r A—A+r 1 1 V 1 4 
ADD An А-А+п Е: у 2.3 
ADD A, (HL) A—A+(HL) 4/4 у 0 1 7 
ADD А, (IX+d) А-А+ (1Х +) t 1 у 0 3 19 
ADD, А, (IY +d) А-А+ (IY--d) 1-4 У 0 3 19 
8 | ADC A,r А-А+г+ СУ ft 1 1 V 0 1 
e | ADC A,n А-А+п+ СУ 11 + V 0 2 
^ |ADC А, (HL) AA (HL) + CY 1 1 1 V 0 1 7 
ト ADC А,(1Х+4) A—A+(IX+d) + СУ taque 3 19 
ў 
f | ADC A,(IY+d) A«A-F(IY--d) - CY 1 1 1 V 0 3 19 
8 
FE. SUB r А-А-г 1 1 V 1 1 4 
їй | SUB n А-А-п E V 1 2 7 
# |suB (HL) АА (HL) |p 1 1 V 1 1 7 
é | SUB (IX+d) A—A- (IX -d) 1 1 у 1 3 19 
令 | 
SUB (IY+d) А-А-(1Ү d) 11 V 1 3 19 
| SBC A,r А-А-г- СУ t; v 1 1 
SBC A,n А-А-п- СҮ 1 1 V 1 2 
SBC A, (HL) А-А- (HL) - CY 1 1 V 1 1 7 
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ウィ E A = 0P コ ー ド 
98 | ニー モニ ッ ク オペ レー ショ ン szuPync| Б 76 543 210 
SBC A, IX d) A—A- (IX*d) - CY 1 1 1 vi 3 19 11 011 101 
0 01 110 
e dg کت‎ 
SBC A, (IY d) А-А- (ТУ +4) - CY tt V 1 3 19 11 111 101 
10 011 110 
æ d o 
AND r ACA^r 1 1 P 0 1 10 100 r Б 
АКО п АА Ла 1 1 P 0 2 11 100 110 
+ еі жағы 
AND (HL) АсАЛ(НЫ £t Р 0 ru 7 10 100 110 
AND (IX+d) АСА Л(1Х+4) t4 Р 0 3 19 11 011 101 
10 100 110 
| - d = 
AND (IY +d) АА A(IY +d) 1 1 P 0 101 
ORr АА Vr も も P 0 
OR n A—A Vn 1 1 P 0 
в | OR (HL) AAV (HL) 1 1 Ро 
OR (IX+d) А-АМИХ +) 1 1 Р 0 
" 
, |OR (IY+d) A—A v (IY *d) 14 Р 0 
ト хов r A~AVr 1 1 0Р0 
и | XOR n А-Амп 1 1 P 0 
術 | XOR (HL) АСА (HL) 1 1 P 0 
XOR (1Х--4) А-АМИХ+9) 1 1 P 0 
論 
m | XOR (IY +d) A-—A v (IY --d) 1 1 P 0 
R lope А-г tttvadt| 
ж | CP n A-n td V 1 
@ | CP (HL) А- (НО) 1 1 V 1 
СР (IX+d) А- (IXd) tof V 1 
令 
СР (IY+d) А- IY -d) 1 1 V 1 
INC г rertl 1 1 у 
INC (HL) (HL)—(HL)* 1 td у 
INC (IX+d) (IX d) —(IXd) + 1 52 у 
INC (IY+d) (IY d) — (IX d) +1 1 1 У 0 
ОЕС г г-г-і t.i vı 
DEC (HL) (HL)—(HL)—1 1 1 V 1 
DEC (IX+d) (IX+d) —(IX+d) 一 1 ++ у 1 
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гет 


ニー モニ ッ ク 


オペ レー ショ ン 


76 


OP コー ド 


543 


210 





演算 8 
算術 ビ 
8848 7 
令 理 ト 


DEC (IY *d) 


(IY *d) 一 (IY+d) 一 1 


11 
00 


- 


11 
10 
4 


101 
101 


> 





ADD HL, ss 
ADC HL, ss 


SBC HL, ss 
ADD IX, pp 
ADD IY, rr 


INC ss 
INC IX 


INC IY 


DEC ss 
DEC IX 


DEC IY 


HL 一 HL+ss 
HL+-HL+ss+CY 


HL+-HL~ss—CY 
ІХ--ІХ--рр 
IY—IY + гг 


ss—ss+1 


IX—IX+1 
IYーIY+1 


ss*-ss 一 1 


1Х-4Х-1 


IYーIYー1 


00 


11 
01 


11 
01 


11 
00 


11 
00 


00 


1 
00 


11 
00 


00 


11 
00 


11 
00 


551 


101 
551 


101 


550 
011 
ppl 


111 
гг] 


550 


011 
100 


111 
100 


551 


011 
101 


111 
101 


001 


101 
010 


101 
010 


101 
001 


101 
001 


011 


101 
011 


101 
011 


011 


101 
011 


101 
011 





> 
キ 
a 
ム 
レ 
| 
2 
за 
作 
б 
^r 


DAA 
CPL 
NEG 


CCF 
SCF 


Decimal adjust Acc 
А-А 
А-А+1 


CYーCY 
CYー1 


00 
00 


11 
01 


00 
00 


100 
101 


101 
000 


111 
110 


111 
111 


101 
100 


111 
111 





No operation 
CPU halted 
IFFー0 
IFFー1 


Set interrupt mode 0 
Set interrupt mode 1 


Set interrupt mode 2 





00 
01 
11 
11 


11 
01 


11 
01 


11 
01 


000 
110 
110 
111 


101 
000 


101 
010 


101 
011 


000 
110 
011 
011 


101 
110 


101 
110 


101 
110 





















































00 


000 


010 


001 


111 
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ба 


ニー モニ ッ ク 








バイ ト 


ステ ー ト 


76 


0P コ コード 


543 


210 





я 


^r 









RLC r 
RLC (HL) 


RLC (1Х+4) 


RLC (IY +d) 


RL г 
RL (НІ.) 


RL (1Х4-4) 


RL (IY +d) 


ВЕС г 
ЕКС (НІ.) 


RRC (1Х+4) 


RRC (IY +d) 


RR г 


RR (HL) 


RR (IX+d) 


RR (IY +d) 


SLA r 
SLA (HL) 


SLA (IX+d) 


SLA (IY *d) 
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(СҮМ 
r, (HL), ( IX+d), (IY *d) 


Цсуе- 7——0 jd 


r, (HL), (IX d), (IY +d) 








[7— 0 (CY) 
г, (HL), (IX+d), (IY * d) 


Сото EY 


ы 


г, (HL), (IX+d), (IY +d) 





[C —C7-— 9 ]— o 
г, (HL), (IX d), (IY +d) 











15 


23 


23 


15 


23 


23 


15 


23 


23 


15 


23 


23 


15 


23 








11 
00 


11 
00 


11 
11 
00 
11 
11 
00 


11 
00 


11 
00 


11 
1 
00 
11 
11 
00 


11 
00 


11 
00 


11 
11 
00 
11 
11 
00 


11 
00 


11 
00 


11 
11 
00 
11 
11 
00 


11 
00 


11 
00 


11 
11 


00 


001 
000 


001 
000 


011 
001 
000 
111 
001 
000 


001 
010 


001 
010 


011 
001 
010 
111 
001 
010 


001 
001 


001 
001 


011 
001 
001 
111 
001 
001 


001 
011 


001 
011 


011 
001 
011 
111 
001 
011 


001 
100 


001 
100 


011 
001 


100 


011 


011 
110 


101 
011 
110 
101 
011 
110 
011 


011 
110 


101 
011 
110 
101 
011 
110 
011 


011 
110 


101 
011 
110 
101 
011 
110 
011 


011 
110 


101 
011 
110 
101 
011 
110 
011 


011 
110 


101 
011 


110 











aa RE | 


オペ レー ショ ン 





A 
+ 
l 


76 


OP コー ド 
543 210 























"3 
ám 


=> 
= 





SRA r 
SRA ІНІ.) 


SRA (IX+d) 


| SRA 1Ү-4 


SRL r 


SRL (HL) 


SRL (IX+d) 


SRL (IY+d) 


RLD 


RRD 


BIT br 


BIT b, (HL) 


BIT b, (IX * d) 


BIT b, (IY +d) 


SET br 


SET b, (HL) 


SET b, (IX *d) 


SET b, (IY +d) 


RES b, 


a 


| RES b, (HL) 


RES b, (IX+d) 


RES b, (IY +d) 





ri 7—0}— [CY] 
| e 
| r. (HL), (IX+d), Y di 


0—[7— 0 } + СҮ) 
г, (HL), (IX+d), (IY +d) 








Р 








15 


23 


23 


15 


23 


23 


18 


18 





11 
00 


11 
00 


11 
11 
00 
11 
11 
00 


11 
00 


11 
00 


11 
11 
00 
11 
11 
00 


11 
01 


11 
01 


001 011 
101 r (E 


001 011 
101 110 


011 101 
001 011 
101 110 
11 101 
001 011 
101 110 


001 011 
ПІ r 


001 011 
111 10 


011 101 
001 011 


e 


ПІ uo 
111 101 
001 011 
111 10 


101 101 
101 111 


101 101 
100 111 





72- +), 


ZY +d 


rael 
ТОНІ —1 


(1Х+4)ь+—1 


туба 


гь-0 


(НІ,)ь<-0 


АХча)ь-0 


(IY «4-0 











12 


20 


20 


15 


23 


23 


15 


23 


23 


11 
01 


11 
01 


11 
11 
01 
11 
11 
01 


11 
11 


11 
11 


11 
11 
11 


11 
11 


11 


11 
10 


11 
10 


11 
11 
10 
11 
11 


10 


001 011 
b 


001 011 
b 110 


011 101 
001 011 


a 


b 10 
111 101 
001 011 


@ 


b 10 
001 011 


e 


c 
ч 

е 

е 


001 011 
b 10 で 


011 101 
001 011 
b 10 で 


111 101 
001 011 





b 110 
001 011 


@ 


en 


Е 
по Е 
011 101 
001 011 
b 10 で 


11 101 
001 011 


4 — 
b 110 Е 


001 011 
b 
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JP nn РС--пп | 10 11 000 011 
| + а 5 
| ー n = 
JP cc, nn If cc is true РС-пп 10 П cc 010 © 
Otherwise continue * пъ) Se 
= n چچ‎ 
JRe PC 一 PC+e 12 00 011 000 
- е-2 > 
JR Се If C=0 continue 7 if C=0 00 111 000 
If C=1 РС-РС-е 12 if C=1 | е-2 > 
У |JR NC,e If C=1 continue 7 if C=1 00 110 000 
х If C=0 РС-РС-е 12 if C=0 = е-2 > 
4 JR Z, e If Z=0 continue | 7 if Z=0 00 101 000 
7 If Z=1 РС-РС+е | 12 if Z=1 = е-2 > 
7 JR NZ,e If Z=1 continue | 7 if Z=1 00 100 000 
If Z=0 РС-РС+е | 12 if Z=0 4-2 ++ 
JP (HL) PCーHL 4 11 101 001 
Е ЈР (ІХ) РС-4Х 8 11 011 101 
| 11 101 001 
JP АҮ) РС-Ү 8 11 11 101 
ル 11 101 001 
DJNZ е В-В-1 И B=0 continue 8 if B=0 00 010 000 
if B キ 0 РС-РС-е 13 if B キ 0 ー e-2 > 
) | CALL nn (8Р-1)4-РСн 17 11 001 101 
> (5Р-2)--РС. = ае 
РС--пп = тары 
| CALL сс, nn И cc is false continue 10 if cc is false П cc 100 © 
: otherwise same аз CALL 17 if ce is true = n => 
7? nn бет; п -+ 
а ВЕТ РСІ.-( SP) 10 11 001 001 
К РСн<(5Р+1) 
L RET cc И cc is false continue | | 5 Исе іѕ false | 11 cc 000 С 
otherwise same as RET | 11 if ec is true 
RETI Return from interrupt | 14 11 101 101 
01 001 101 
КЕТМ Return from поп maskable 14 11 101 101 
interrupt 01 000 101 
RST p (8Р-1)--РСн 11 1 t nb do 
(5Р-2) РС. 
PCu—0 
PCL- P | 
IN An A(n) | 11 п oon оп 
Ао-15-01 Ээ, п “+ 
Ав-155-А 2 
ІМ г, (С) г- (с) 12 1 101 101 
if r=110 only the flags will 0 r 00 © 
be affected 
Ao-:—C 
Ав-15-В 
А ІМІ (HL) 一 (C) 16 11 101 101 
出 B—B-1 | 10 100 010 
HL—HL+1 | 
カ Ao-1—C 
Аз-15-В 
9 мв (HL) (С) 21 if B+0 11 101 101 
23 В-В-1 16 И 8-0 10 110 010 
HL<—HL+1 until B=0 
Ao-7—C. 
Ав-15-В 
IND (HL) (С) 
B—B-1 
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ӨӨ --ж-у? オペ レー ショ ン イラ 7 | イト | ステー ト ова Е 
d S Z нРум C 76 543 210 
INDR (HL) (С) X 1 Xx 1 2 21 if B キ 0 11 101 101 
В-В-1 А 16 if B=0 0 111 010 
НІ, -НІ,-1 until В-0 | 
Ао-т-С 
As-is—B 
OUT п, А (п) А .... . 2 11 11 010 011 
Ао-т=п а m 
Аз-15-А 
OUT (С),г (C)er 4. ・ 2 12 11 101 101 
А-т-С 0 r 001® 
А Ав-155-В Ф 
ойт! (C) —(HL) Xx dox 1, 2 16 11 101 101 
# B—B-1 10 100 011 
HL-HL +1 
» А-т-С 
Ав-5-В 
ра OTIR (С) —- (HL) X 1x 1 | 2 21 if B*0 11 101 101 
хэ B—B-1 16 if B-0 10 110 011 
HL~HL+1 until 8-0 
令 Ао-т—С 
Аз-15+—В 
Ф 
OUTD (C) —(HL) x f x 1 2 16 11 101 101 
B—B-1 10 101 01 
HL—HL-1 
Ao-:1—C 
Ав-155-В 
| OTDR (С) —(HL) x 1x 1 2 21 if B キ 0 П 101 101 
B—B-1 16 if B-0 10 1H 01 
HL~HL—1 until B=0 
Ao-7ーC 
Ав-15--В 






































Ф ® | с | с Ф Ф о ® 
Reg dd Reg qq | Reg pp | Reg rr | Reg г,г | Ви b сс Condition Flag P t 
вс 00 ВС 00 ВС 00 ВС 00 В 000 0 000 | 000 NZ Non Zero Z 00H 000 
DE 01 DE 01 DE 01 DE 01 С 001 1 001 001 2 Zero Z 08H 001 
HL 10 HL 10 IX 10 IY 10 D 010 2 010 010 NC Non Carry C 10H 010 
SP 11 AF 11 SP 11 SP ll E 01 3 0 01 C Carry с 18H 011 

H 100 4 100 100 РО Рагиу 044 P/V 20H 100 
IE pode E Ter L 101| 5 101 | 101 PE Parity Even P/V 28H 101 
е  : 相 対 ア ドレ シン グ の 変位 置 
e—2: e の 実効 次 位置 A 111 6 110 110 P Sign Positive 5 30H 110 
Te Mi 11 M Sign Negative S 38H 111 
757 
“СИРНИ таа 演算 結果 に 従っ た 影響 を 受け る @ BC-1=0 な ら ば Р/У-0, その 他 P/V=1 
0: リセット P: 17 偶数 パリ ティ 、"0" 対数 バリ ティ ®© A=(HL) な ら ば Z=1. その 他 Z=0 
1: V "1" オー バフ ロー 有り 、"0" オ ー バ フロ ー 無 し ③⑨ В-1-0 な ら ば 2-1 その 他 Z=0 
х: 





ІЕЕ: P/V フラ グー (ШЕ) 
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8 ビッ ト 算 術 論理 演算 CPU コ ント ロー ル 
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POSTSCRIPT 

Functions of the NEC PC-8001 MARK TUO are diverse. 

It can be used for management, measurement, education, or simply as a hobby. 
I hope this book will serve as aid to a more advanced use of it... 
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